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HIGHLIGHTS AUF DER CD-ROM 


Anstoss World Gup Edition 


VOLLVERSIONI Spielen Sie Ihre eigene wı! \ 


Kommentare von Marcel Reif! 


10 Demos zu allen aktuellen Fußballspielen: 


frankreich 98 am asmasen. 
Be ee Gremlins Rivale zum 
Rn Metua Soccer 2 use 
NS _r as Jubiläumsspie 
— . E & P* Kick Off 08 ie An Fuer 
= “+7 weitere Demos 


Boong?!, Bundesliga Manager 97, Microsoft Soccer, 
- FIFA Soccer Manager, Sean Dundee’s World Club 
Football, Anstoss 2 und Actua Soccer Club Edition 
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Bene Warenzeichen 


ehte vorbehalten. Windows® 
ist ein eingetragenes Warenzeichen der Mircosoft® Corporation. 
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Die Produktion dieses Sonderhefts wurde von 
heftigen Diskussionen begleitet. Wer wird denn 
nun Weltmeister? Frankreich, Holland, Brasi- 
lien oder Deutschland? Oder vielleicht sogar 
der Geheimfavorit Nigeria? Diese Frage wird 
sich natürlich erst nach dem Turnier beant- 
worten lassen - und die Antwort wird schließ- 
lich wieder Anlaß zu erfrischenden Streitge- 
sprächen geben. Ähnlich verhält es sich mit 
Computerspielen. Während sich die Kicker auf 
die anstrengenden Wochen in Frankreich vor- 
bereiten, haben wir alle Spiele rund um das 
Thema Fußball unter die Lupe genommen. Un- 
terteilt in verschiedene Bereiche, finden Sie da- 
her in dieser Sonderausgabe alle wichtigen 
Fußballspiele - egal, ob es sich um eine Wirt- 
schaftssimulation oder ein packendes Actions- 
piel handelt. Wir haben versucht, einen klaren 
Sieger zu ermitteln, so daß Sie - falls Sie be- 
absichtigen, Ihre Lieblingsmannschaft zum 
Start der Weltmeisterschaft bzw. der Bundes- 
liga auch auf dem Monitor zu unterstützen - 
das richtige Produkt für sich finden. 


Doch wir haben uns nicht nur mit der Software 
auseinandergesetzt. Wer heutzutage gegen ei- 
nen Freund oder Kollegen groß auftrumpfen 
möchte, muß auch über die nötige Ausrüstung 
verfügen. In einem weiteren Special haben wir 


Grußwort 


deshalb Joysticks und Ga- 
mepads auf ihre Ausstat- 
tung und ihre Verar- 
beitungsqualität hin ii 
überprüft. Gerade # 
das ergonomische 
Design eines Einga- 4 
begeräts hat erhebli- 
chen Einfluß auf das N 
Gameplay, denn nur wenn 
eine bequeme Handhaltung 
möglich ist, steht stundenlangen Fußball- 
Abenden nichts mehr im Weg. 


Wenn Sie bei dem einen oder anderen Spiel De- 
fizite in Ihrer Leistung feststellen, können Sie 
sich in unserem „Trainingslager“ vielleicht ein 
paar nützliche Kniffe aneignen. Im Tips & 
Tricks-Teil werden Sie mit Sicherheit fündig. 


Auf unserer CD-ROM finden Sie übrigens die 
Vollversion von Ascarons Anstoss World Cup 
Edition, einer Managersimulation, mit der Sie 
Ihre eigene „Weltmeisterschaft“ spielen kön- 
nen. 


Viel Spaß mit diesem Sonderheft wünschen 
Ihnen die Redaktionen der PC Games und der 
PC Action. 


Anstoß 


Spielplan 
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Anpfiff Actionspiele 
ab Seite 22° 


Herzlich willkommen zur Weltmeisterschaft der Fußballsimulationen! 


Acht hochkarätige Kickerspiele treten in den Viertelfinals an, um 
die Krone des PC-Fußballs zu erringen. Lesen Sie, welcher Hersteller 


am Ende den Pokal in Empfang nehmen kann. Wir versprechen 
Ihnen auf 17 Seiten spannende Unterhaltung mit dem Besten, was 
die Branche im Fußballbereich zu bieten hat. 
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Der Weltmeister im Actiongenre ist bereits gekürt, doch wer 
macht bei den Wirtschaftssimulationen das Rennen? Heißeste 
Titelanwärter sind der Bundesliga Manager 97 und Anstoss 2. 
Ab Seite 42 können Sie das Titelrennen verfolgen! 


Sie wissen bereits, welche Spiele Ihnen die Wartezeiten zwi- 
schen den WM-Partien verkürzen sollen? Gut, hier erfahren 
Sie, wie Sie diese auch meistern. Zu allen Top-Titeln servieren 
wir Ihnen die wichtigsten Strategien, Taktiken und Tips. 


Schuhwerk ab Seite 7 ee 


Was nützt Ihnen die 
schönste Simulation, 
wenn Ihnen die Digi- 
Kicker nicht aufs 
Wort gehorchen? 
Eben - gar nichts! 
Damit Sie zum richtigen Einga- 
begerät greifen, haben wir alle aktuellen Ga- 
mepads ausführlichen Tests in unseren Hard- 
ware-Labors unterzogen. 


Flutlicht 


Bundesliga Manager 98 


Meistermacher 


In der Version 1.30 zeigte sich dann doch die 


wahre Größe des Vorläufers, der noch immer 


als einziger deutscher Manager mit den Ori- 


ginalnamen aller Spieler und Vereine protzt. 


Mit der erfolgreichsten Managerserie vermoch- 
ten die Eutiner bislang jedes Mal Maßstäbe zu 
setzen, die Erwartungen an die Windows-Ver- 
sion sind dementsprechend hoch. 


enn Software 2000 die 

Saison 98/99 anpfeift, 
werden sich beim Bundesliga 
Manager 98 im Vergleich zur 
erfolgreichen 97er DOS-Ver- 
sion einige Details geändert 
haben. Wie zu erwarten, sind 


natürlich alle Daten auf 
den neuesten Stand ge- 
bracht, die neuen Spieler 
samt neuen Sprachsamples 
integriert und die Grafiken 
komplett überarbeitet worden 
- vor allem auch die Darstel- 


“= 10 Ss 10 1 12 


? A3606 Zuschauer 


VIL-Sladion 


Nicht ganz übersichtlich, dafür aber sehr informativ: das 


Menü für die Freistoßschützen. 


Bundesliga 


Ruhrstadion 


Sammer 


Dezent erneuert: Aufstellungsbildschirm mit Portraits. 
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lung der Kicker 

und der Shortcut-Leiste im 
Hauptmenü. Wenn der Gegner 
vor einem Elfmeter bibbert, 
muß man künftig nicht mehr 
zittern, daß der Computer ei- 


nen guten Spieler auswählt, 
sondern kann selbst bestim- 
men, wer das Leder treten 
darf. Routinearbeit wird da- 
durch erleichtert, daß vor je- 
dem Spiel festgelegt wird, wer 
Freistöße und Eckbälle stan- 
dardmäßig ausführt, wenn Sie 
dies nicht jedesmal manuell 
bestimmen wollen. 


Finanzgebahren 


Ebenfalls in die Kategorie Ra- 
tionalisierungsmaßnahmen 

fällt das Mannschaftsprä- 
miensystem, so daß nicht 
zwingend für jeden Spieler 
einzeln Prämien ausgehandelt 
werden müssen. Buchhalte- 
rich wenig ambitionierte 
Spieler, die bisher Schwierig- 
keiten hatten, den Überblick 
über den aktuellen Kon- 
tostand zu behalten, dürfen 
sich darüber freuen, daß nach 


jedem Monat detaillierte An- 
gaben über ausgegebenes und 
erwirtschaftetes Geld ange- 
zeigt werden. Wer gerne mit 
dem Editor spielt, kann sich 
nun auch an Namen und 
Wappen ausländischer Teams 
austoben. Im Multiplayer- 
Modus schließlich darf sich ein 
Mitspieler verabschieden, oh- 
ne daß die anderen ihr Spiel 
deshalb beenden müssen. 
Wenn alles gutgeht, wird der 
Spielerinfo-Screen leicht er- 
weitert. Außerdem ist ein le- 
velbezogenes Prämiensystem 
für die Champions League an- 
gedacht. Sicher dagegen ist 
schon jetzt, daß das Betriebs- 
system Windows 95 heißen 
wird. 

Andreas Lober 


Facts 


= Hersteller: 
Software 2000 
=> Genre: Manager 
=> Status: 85% 
> Release: August '98 


Flutlicht 


Hattrick! Wins 


Herausforderer 


Eigentlich sollte er schon Ende 1996 erschei- 
nen, doch Ikarion schickte den Windows-Nach- 
folger des Hattrick-Managers bis zum Herbst 


diesen Jahres ins Trainingslager. 


er Grund klingt einleuch- 
D tend: Die Aachener wol- 
len ihr Programm in absolute 
Champions League-Form brin- 
gen, eine Aufgabe, die ange- 
sichts der Veröffentlichungen 
von Anstoss 2 - Verlängerung 
und dem BM 98 sicher nicht 
gerade einfacher geworden ist 


Die Originalnamen werden aus 
Lizengründen noch ersetzt. 


und einige Programmände- 
rungen erforderlich machte. 
Aufgrund der starken Mana- 
gerkollegen sind dann Infos 
über das neue Glanzstück von 
Ikarion auch nur spärlich zu 
ergattern, die wenigen Fakten 
sprechen dabei aber für sich. 
Versprochen werden ein reali- 
stischer Transfermarkt inklusi- 
ve Bosman-Problematik, rund 
500 animierte Torszenen, 
zahlreiche Editoren und 
Spielmodi, drei Schwierigkeits- 
grade, zig Statistiken und Ta- 
bellen sowie rund 300 deut- 
sche und 270 europäische 
Teams. Da aus bekannten 


DSF Fußballmanager 98 
Mittendrin statt nur dabei 


Schon überlegt, wieviel Arbeit auf einem Vereinsmanager lastet? Dann 
fragen Sie mal Uli Hoeneß. Wenn Sie den nicht kennen, genügt auch ein 
Blick in den neuen DSF Fußballmanager. 


amit keine Illusionen auf- 

kommen: Mit dem Deut- 
schen Sportfernsehen hat 
Sierras Manager genausoviel 
zu tun wie Thomas Strunz mit 
Giovanni Trappatoni seit der 
berühmt-berüchtigten Rede - 
nämlich gar nichts. Das DSF- 
Logo pappt als Kaufanreiz auf 
der Verpackung, mehr nicht. 


Schlicht: Ergebnissen und 
Tabellen durch Videotext. 


Beim Anblick der Überflutung 
mit Zahlen kamen beim Vor- 
gänger Zweifel auf, ob man 
diesen Fußballmanager ohne 
BWL-Studium überhaupt be- 
greifen kann. Doch Sierra hat 
dazugelernt: Weil nicht jeder 
mit Zahlen jonglieren möchte, 
dürfen Sie sich zu Spielbeginn 
für eine Karriere als Trainer 


Team Training 


16 verschiedene Übungsein- 
heiten für das Training. 


Hattrick! Wins wird berechnete 3D-Szenen bieten, die quali- 


| FUUUPRERTA 


tativ neue Genremaßstäbe setzen könnten. 


Gründen auf die DFB-Lizenz _ 


verzichtet werden muß, legt 
Ikarion Wert auf einen hohen 
optischen Wiedererkennungs- 
wert der Kicker und Vereine. 
Neben einem Multiplayer-Mo- 
dus für vier Spieler an einem 
PC soll auch eine Netzwerk- 
und Internet-Option nicht 
fehlen, das wäre dann immer- 
hin eine Genre-Premiere. Mo- 
mentan arbeitet man noch am 
Feinschliff und am Iconsystem, 


entscheiden. Dadurch entfällt 
jegliches Management. Ihr 
Schwerpunkt liegt darin, Spie- 
ler zu trainieren, zu transferie- 
ren oder zu traktieren - und 
natürlich aufzustellen. Gra- 
fisch leicht aufgepeppt wur- 
den die Torszenen: Ähnlich 


wie in BM Hattrick laufen nun 
detailliertere Spieler in Echt- 


Aufgepeppt: Die 3D-Szenen 
sind nun konkurrenzfähig. 


das auf jeden Fall den 
schnellstmöglichen Zugriff auf 
alle opulenten Programm- 
funktionen gewährleisten soll. 

Christian Bigge 


Facts 


= Hersteller: 
Ikarion 
=> Genre: Manager 
> Status: 85% 
= Release: September '98 


zeit über den Rasen. Im Ge- 
gensatz zum Vorgänger tra- 
gen Spieler und Vereine echte 
Namen. Möglicherweise än- 
dert Sierra diese bis zur fina- 
len Version aber noch, weil 
Software 2000 die DFB-Lizenz 
besitzt. Es muß ja nicht unbe- 
dingt die Bundesliga sein, 
auch andere europäische Län- 
der stehen Ihnen offen. Wer bis- 
lang vom umfangreichen Wirt- 
schaftsbereich abgeschreckt 
wurde, darf nunmehr einen 
Blick riskieren. Der Preis der 
Neuerungen ist nicht allzu 
hoch: Mußte man früher rund 
30,- DM berappen, werden für 
die neue Version zwischen 
40,- und 50,- DM fällig. 

Nico Winkelhaus 


Facts 


= Hersteller: 
Sierra 
=> Genre: Manager 
> Status: 90% 
= Release: 2. Quartal '98 


Flutlicht 


Selbst im Eifer des Gefechts sind die individu- 
ellen Merkmale der Spieler gut zu erkennen. 
Auch das Schimmern der Trikots wirkt dies- 
mal ziemlich lebensecht. 


adidas Power Soccer '98 


Wiederholung, s 


Revanche! Nachdem Psygnosis mit adidas Power 500- 


cer eine deftige Niederlage weg- 
stecken mußte, leckt sich die er 


Mannschaft wurde komplett aus- 
gewechselt: Ein völlig anderes 
Team soll bis zur WM den Konter 


pany nicht lange die Wunden. Die X N 


schaffen und ein neues Game aus dem 


Ä 


Boden stampfen. 


a war doch was!? adidas 
Power Soccer ist mit sei- 
ner sensationellen Wertung sicher. 
von 2% (PC Games 4/98) und 
6% (PC Action 3/98) ein 


Platz in den Annalen der 


schichte Psygnosis 
möchte an diesen Ausrut- 
scher nur sehr ungern erin- 
nert werden. Trotzdem hat 


Bei Regen läuft der Keperi in pn. Hosen ein. Detailverliebt 
geriet die Darstellung der Handschuhe, auch die Noppen an den 
Schuhen mit den drei Streifen sind sichtbar. 


Torjubel von Alessandro Del- 
Pierro! Dank zahlreicher 
Mannschaften dürfen Sie auch 
Juventus Turin zum Sieg führen. 


ae =‘ IR 


ren, sondern zum Glück auch 
anwenden, und die Spieler 
rennen, dribbeln und flanken 
in 360 Bewegungsphasen. 
Auch wenn die von uns be- 
gutachtete Alpha-Version 
zwischendurch zu ächzen 
schnaufen hatte, 
scheint das Spieltempo ins- 
gesamt recht hoch zu wer- 
den. Das läßt den Schluß zu, 
daß am Ende sauberer, 
schneller Fußball zu sehen 
sein wird, technische Kabi- 
nettstückchen aber der FIFA- 
Reihe vorbehalten bleiben. 

Das, freilich, ist eher 
Spekulation. Die 
harten Fakten: 
es AN vier Kameraein- 


und zu 


de stellungen, 400 
Vereins- und 
National- 
mannschaften, 
10.000 Spie- 
ler und Kom- 
mentare von 
RTL-Plauderer 
Marcel Reif. 


® 2. Halbzeit 


Die Eckdaten 
scheinen diesmal 
also zu stimmen. 
Wie gut sich APS '98 
dann tatsächlich spielt, 
läßt sich noch nicht 
endgültig sagen. Beim 
Theater heißt es, daß 
eine verpatzte General- 
probe das beste Omen 
für eine gelungene Pre- 
miere sei. Vielleicht gilt 
das ja auch beim Fußball - 
mit adidas Power Soccer 
als Generalproble und APS 
‘98 als Premiere. Schau’'n 
mer mal. 


man sich 
getraut, dem 
neuen Produkt 
den selben Fami- 
liennamen zu geben und 
lediglich das fast schon | 
obligatorische ‘98 an- 
zuhängen. Doch an- 


sonsten erinnert 
glücklicherweise 
nichts mehr an 


den Ausrutscher. 


Mehr 
Optionen 


Andreas Lober 


Facts 
= Hersteller: Psygnosis 
=> Genre: Action-Fußball 
> Status: 70% 
= Release: 2. Quartal '98 


Das neue Team 
von Psygnosis 
kann „Mouschn 
Käpscher“ nicht 
nur buchstabie- 


Wunsch Rechner!!! Computersystems GmbH 


„natürlich finanzieren wir ihn auch ! 
So finden Sie Ihr Spiel : CZ0SS Münster Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 


1: Acti 9: Simulati |. Spiel gg. Musikzirkus Dortmund 
: Action Simulation e : engl. Spie 
3: Adventure 4: Sport e/d: deut. Anleitung BIN SIBGEgrAbeNS0 Tel. 0231 53 11 334 


5:Rollenspiel 6: Geschickl. d : kompl.deutsch BP ANLRREN Fax. 0231 - 53 11 333 


i * nur Laden ** 
7:Sammlung 8: Strategie zus: ZusatzCD 
9 9 Mo-Fr. 11.00.1830 Mo - Fr 10.00 - 18.30 Sa 10.00 - 14.00 


** Internet: http://www.flightsimulator.de* sa 11.00-14.00 DasLadenlokalöffnetum 11.00Uhr! 


PC SPIELE # PC SPIELE Unsere Spiele des Monats: 


Addiction Pinball d 2 69- LiberationDay* 8 AH-64Longbow 2 N “ , 
AgeofEmpires d 8 8.-  LordsofMagic d 8 74-  AkteEuropa d 8 39- ir; x gr 
AgeofEmpires Mission d zus 29- LucasArtsTenAdventures d 7 55-  BallsofSteel e 13% :C ra . ä x 
AH-64Longbow2 d 2 79- MiTankPlatoon2(3Dfx) d 2 79- CarmageddonMax.Pack(3Dfx)dd 2 49. « R 
AirWarrior3*(3D fx) d 2 79-  Malkari* d 8 7-  Cobraii d 6 2%. e 
Anno 1602 d 2.74  Malice(3Dfx) e zus %- DarkReign d 8 8- Der Nachfolgervon Warcraft2! * Ä 
Anstoss2 d 4 74-  M.A.X.2*(3Dfx) e 8 79- _ DarkReignMissionPack zus 8 %- i 
Anstoss2-DieVerlängerung d zus 3- Might&Magic6* e 5 7%. DieFugger2 d 8 3- In ehglisch PoEap tt deutsch ! 
ArmoredFist2 d 2 74- _ Monkeylsland3 d 2 8-  Earth2140 d 8 3. ü 
ArmyMen* d 1 79- Monopoly WM Edition d 6 79-  Earth2140MissionCD1 d zus 3. 4 
.BaphometsFluch2 d 3 79-  MonsterTruckMadness2 d 2 8-  Earth2140MissionCD2 d zus 29. 
Battlespire(3Dfx) e 1 89- _ MotoRacer(3Dfx) d 4 79- _ ExtremeAssault(3Dix) d 2 3%. > 
BatlleZone d 1 7.  Myth-FallenLords(3 Dix) e 8 84-  FiManagerprof. d 2 3. r f w w 
Beast Wars*(3Dix) d 1 7 __NBALive98(3Dfx) d 4 7-  FiyingCorps(3Dfx) d 2 4M- „für, hreneue VA@Hoo@&Karle 
Biing2* d 8 74- NHLHockey98(3Dfx) d 4 79-  HeavyGeard(3Dix) d 1 8- 
BlackDahlia* d 3 69- NHLPowerplayHockey8* d 4 77- Hexen2(3Dfx) ed 1 29. 
BladeRunner ed 3 8-  N.LC.E.2'(3Dfx) d 2 74- Hexen2Mission(3Dfx) d zus %.- 
Bleifuß2 Rally (3Dfx) ed 2 55- NightmareCreatures’(3Df) e 1 79- Holidaylsland d 2 2%- 
Börsenfieber* d 8 79- _Outwars* d 8 8-  Hugo3 d 1 2% 
Caesar3* d 8 79-  Pandemonium2(3Dfx) d 1 79-  Interstate76(3Dfx) d 2 8. 
Carmageddon2*(3Dfx) e 1 79-  PanzerCommander’(3Di) d 2 74- Interstate76NitroPack(3Dfx) d 1 49- 
CartPrecisionRacing(3Dfx) d 2 79-  PanzerGeneral3D d 8 74- Int.RallyChampionship(3Dfx)d 2 49- 
Civilization2+Add-On1&2 d 8 69- PerryRhodan-OperationEast.d 2 74- KKND d 8 3. 
Civilization2FantasticWorldsd zus 39- Pharao d 3 69- LeisureSuitLarry7 d 3 9. 
Clash* d 1 6. _ PlaneCrazy*(3Dfx) d 1 7-  LuckyLuke d 1 28- 
Comanche3+F22 d 2 79-  PoliceQuestSWAT2* d 3 74 MAX. d 2 8- r r 5 
Command&Conquertoder? d 8 84- Postal e 1 69-  MaxMontezuma(3Dfx) d 3 2% „..In geheimer Mission 1: 
Command&ConquerMission d zus 29- PowerboatRacing(3Dfx) e 1 7- _ MDK(3Df) d 1 3- nno A fE » F d 9 
Commandos* d 8 7: ProPinball-Timeshock d 2 @R- MechwariräiMercaneres d 1 2:  iunpEmMmErmEmAE ge oTEmpires Fun 9.- 
Croc(3Dfx) ed 1 79- _ ProstGrandPrix* d 2 59- NeedforSpeed2SE*(3DX) d 2 3- Ci | Dark Reign Mission d 36.- 
Deadlock:Shrine Wars’ d 8 79- QuadDamage(3Dfx) eld zus 29- _PiratesGold Fer \Welt!SpieldesMonats! Aa 
DeathrapDungeon(3DfX) e 1 79- Queen:TheEye d 3 7%- PoliceQuest5Ss.W.AT. ed 3 3- To JediKnightLevel®e 39.- 
DerIndustriegigant+Mission d 2 66- RedBaron2(3Dfx) ed 2 59- Privateer2 d 2 2%- T Shrak / Malice %* e 39.- 
DescentFreespace‘(Dfk) e 1 79- Pro Pinball - The Web d 2 23- 
Diablo ed 5 55- Sen we Ai Kanoen ME RallyeRacing97 d 4 29- 
j i arum Nachnahme und Porto i F m z ug 
ee HE bezahlen ? Bestellen Siedochein- MiAnneemEEH ee . Kompfelt „..n geheimer Mission 2: 
ythesword(Df) e 170. | | BE Swing a6 Tomb R aider ie 
BEP a ach per Lastschrift! Bezahlen Sie & Fa 
EEE nur die Artikelpreise und keinen KANU d2 8 Hexen 2 Mission * d 33.- 
Die Siedler 2MissionCD u Pfennig mehr‘ . Wir sagen Ihnen T.F.X. Super EF 2000 d.229- >>>>DIRECTORSCUT>>>> N = 
Die Versuchung" EEE wie. Jetzt Unterlagen anfordern. Titanic da 3 8 Mauspad, 4neueLevel+Tools ncubationLevel® d 35. 
Droiyan* te .2,=> das ist Service ! TombRaider1D.C.(3Dfx) d 1 44 Juggernaut <= e239% 
DungeonKeeperGold(3Dfx) d 3 79- Händieranfragen erwünscht | USNavyFighters97 d 2 2%- Top-Spiele pres 
DungeonKeeperMissionCD d zus 39- g Warcraft2 d 8 %- Top-Preise! nur Quad Damage w e 29.- 
Dune2000* d 8 79-  RedGuard(ElderScrolls)' e 5 89- WingCommanderd d 2 3- 
DunkleManöver d »8 69-  RedlineRacer(3Dfx) d 2 79- Wormsinkl.Missions d 8 2%- 
Eastern Front d 8 77- RoboRumble*(3Dfx) d 8 59- X-Files-UnrestrictedArea* ed 1 44- Komplett [1 
Earthsiege3:Starsiege*(3Dfx)e 1 79- Riven-TheSequeltoMyst d 3 74- ° Zork-DerGroßinquisitttr d 3 49- Deathtrap deutsch Frankreich 08 
Emergency" d 2 59- Shrak(3Dfx) e zus 39. | PC-Bundles | engisch 
Evolution * d 8 64- _SierraProPilot* d 2 8- P C m 8 * unzensiert 
Fi 97 nurDirect3D ed 2 79-  SilentHunter+Mission1+2+3 d 2 74- u n es Du ngeon 
Fi Racing nur3D fx d 1 7-  Sin*(3Dix) d 1 79- BundesligaManagerChamp. d 2 66- 
F15 (3Dfx) d 2 7- SpecOps*(3Dfx) @ 1 79-  (BlMatıickBLMProfessionalBLNG7miDetense) TpSpee pr ie) .} Top-Spiele er nur 89 a 
Fi8Korea(3Dfx) d 2 79- _SpearHead* d 2 79. C&C2Kombinat d 8 6 Top-Preise! nur a Top-Pree! u r 
Falcon 4.0(3Dfx)* e 2 79-  Spitfire*(3Dfx) d 2 89  (C&C2.DerGegenangriff, Der Vergeltungsschlag) 
Fallout d 5 74- Starcraft eld 8 84- GoldGames2 da 7 8- 
FIFASoccer98(3Dfx) d 4 79. StarshipTitanic* ed 8 74- er re er AufNapoleon’sSpuren! Rasenbis zum Tode! 
Fighting Force (3D fx d 1 79-  StarWars:Rebellion e 8 T7- 2 FR * 
Fink Fentasy Au d 5 79- TexMurphy‘ 38 1 N KKND2* » d . AutobahnRaser*“d 55.- 
FiyingSaucer (3x) 4 1 8- TEXSFZADFGDN) 2 79 nyeocmmengeiPhabezisicheiuge ARNALNETEE d 79.- GrandTheftAuto®* d  69.- 
Forsaken ‘nur 3Dfx 8.17 ES TREXKS: F22 Mission = d zus 3. Mega Games Simulation ed 2 - Börsenfieber * d 79 % N | c E 2 * d 79 Si 
Frankreich98*(3Dfx) d 4 89- ThemeHospital+SimCity2000 d 2 74. (FIGrandPr2.TFX Eurofighter 2000,ATFGok) > VE % 
G-Police (AD) d 2 8- TOCARacInglDE) dd 2 79-  powerPack? cr. MAMI | Firacing(inur®) d 75- 
Grand Prix500cc*(3Dfx) d 2 79- _ TombRaider2(3Dix) d 1 7% (FFASCOOST.TombRaucrSonclMLAX OuickshotGapad) 
GrandPrixLegends’(3Dfx) d 2 79- Turok(Win95)nur3D fx e 1 8-  ResurrectionPack 8227-8 
Grand Theft Auto (3D fx) d 1 6- Ubik d 8 7%- (nalNice.Q-ZoneundTeii = = e 
Half-Life*(3Dfx) d 1 74 UltimaOnline N ee d 2 9- DerTodstehtihnen gut! Spielen Sie eine Rolle ? 
HeartofDarkness* d 1 79- UltimateRacePro(Dfi) d 2 79- (SehicttkumpkiikuschHGanisinabgpsoysich Sin* - d 79- Fallout d+e 74. 
H.E.D.Z.* d 8 7-  Unreal(3Dix)* d 1 79-  TotalHeaven d 8 6- 
HeroesofMight&MagicGoldd 5 77-  Uprising(3Dfx) d 8 74- _ (DeSider2 SmCtyalloundOnikaton?) SpecOps* - e. .79= Hexplore* d 74- 
Hexplore* d 6 74- WarGames*(3Dfx) d 8 79% Li Kom Pr i x 
Hugo6 d 1 65- Warhammer-DarkOmen(3Dfx)d 8 79- ardwa Half Life US 8 89. Battlespire BR e 84. 
HugoWintergames d 1 4-  WingCommander5(3Di) d 2 79- DiebytheSword » e 79.- Might & Magic 6 e 79.- 
Incoming*NURDirect3D e 1 89- WorldLeagueSoccer98'(3Dix)eid 4 74- z 
IPanzer 44° d 2 79- Worms2 ee Allesim Griff? 
Incubation(Battlelsie4)(3Dfx)d 8 69- Xenocracy*(3Dfx) d 1 %- Gravis Gamepad 35. Werden Sie Herr der Lüfte ! Sonderangebote fürnur je 10.- 
IncubationMission*(3Dfx) d zus 35- X-Wingvs.Tie-Fighter(3Dfx) d 1 89- Gravis Gamepad Pro 59.- 5 
JaggedAlliance2* (Dix) e/d 8 79- X-Wingvs.Tie-Fighterlevel d zus d5- TIMER TENTCHANERN 69.- FI5 - ! Battles in Time,Bud Tucker,Caesar,DergroßePC- 
JazzJackrabbit2linc.t)" e 1 64-  Youdon'tknowJack CE Gravis AnalogProJoystick 46.- PER Zauberkasten,Destiny,DSA 3, Fantasy General,FIFA 
JediKnight(3D x) ed 1 8 Logitech Wi Freespace Socccer95/06,Floyd,FreddyPharkas,Inca,JackOrlando, 
/ 5 ingmanExtremeDigital 89.- ER " : 

JediKnightMission(3Dfx) e zus 0. MaKeTeTe Lore Wr} MicrosoftSidewinderPreeisionPro 144. 4 Plane Crazy s Millennia,Noctropoiis,Onside Soccer,Outpost,Pyst, 
JohnSinclairEvilAttacs' d 3 74- Nonster2(®MB)Retail 499: Nicrosoft Sidewinder Force Feedback 269.- RedBaron? - Rebel Assault, RTL Samstag Nacht,Shockwave Assault, 
Juggernaut(3Dx) e zus 8- t ThrustmasterGrandPrixiLenkrad 119.- . Spycraft, Teamchef, Time Paradox,Whale’s Voyage 2 
REIN Gamer 2(SMB)+FiRacing 490. BEE cl oMansLenkradtPedale 179. 

ya Dun CreativeLabs3D 2(12MB)Retall 599.- N 
Lands oflLore2(3D x) ı5 


Mirokiscore2(12MB)TV-Ausgang 649.- u *Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Lastschrift, ins Ausland nur 


Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisänderungen vorbehal- gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). Post NN zzgl. 10.- DM ! Lastschrift 
ten. Die angegebenen Preise sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten Porto- und NN-frei ab Bestellung von 2 Artikeln, unabhängig vom Preis ! 
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 Dom Als Vorkasse (+ 5 DM Porto) wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! 
Kostenpauschale ! * Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. Post NN: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert (nur Software) !! 


Flutlicht 


Golden Goal 98 


Herausforderer 


Umstritten war sie ja, die Einführung der Gol- 
den Goal-Regelung. BMG Interactive taufte den 
eigenen Beitrag zur weltmeisterlichen Spielela- 
wine dennoch so. Ob das Game einmal umstrit- 
ten sein wird, können wir noch nicht sagen, aber 
einige unumstrittene Fakten haben wir schon. 


enau wie FIFA 98 soll auch 
Golden Goal 98 eine rea- 
listische Simulation mit allen 


Finessen, originalgetreu bis 
zum letzten Paragraphen des 


Reglements, werden. Verschie- 


Deutlich zu 

„ sehen: Golden 

Goal 98 

& wärmt sich 
fürs Match 

" um die Käu- 

‚fergunst auf. 

Der Schatten- 

wurf bei Flut- 

licht ist schon 

zu sehen. 


World League Soccer 98 


Konkurrenz für 


Mit durchtrainierten Körpern und Shorts hat 
Eidos einschlägige Erfahrung. Doch keine 
Angst: Einen Gastauftritt von Miss Croft haben 
sich die Briten verkniffen. Der Fußball-Erstling 
macht trotzdem schon jetzt eine gute Figur. 


enn man einen Hersteller 
W: dem Release eines 
Produktes befragt, ähneln die 
Antworten denen eines Trainers 
vor dem Spiel. Man strengt sich 
mächtig an, ist gut in Form, 
und die Chancen für einen Tri- 
umph sind gut wie nie. 
Tatsächlich scheint das Pro- 
grammiererteam von Silicon 
Dreams gut trainiert zu haben. 
Die Spieler erfreuen sich schon 
vor dem Matchbeginn einer 
Vielzahl an detallierten Polygo- 
nen und sind gut animiert. 
Wenn die Mannschaften ein- 
laufen und sich brav an der 


Mittellinie aufstellen, machen 
manche gar noch ein paar 
Dehnübungen. Bei dieser Gele- 
genheit stellt man dann auch 
fest, daß sie unterschiedlich ge- 
wachsen sind, tatsächlich ein 


10 


dene Kameraperspektiven sind 
schon lange ein Muß, und so 
hat auch Golden Goal 98 hier 
trainiert. Auch die Idee, allen 
Spielern und Auswechselspie- 
lern der 50 Nationalmann- 
schaften ein individuelles Aus- 
sehen zu geben, ist so neu 
nicht. Golden Goal 98 verzich- 
tet ganz bewußt auf einen 
Kommentator. Statt dessen 
sollen sich alle Spieler in ihrer 
jeweiligen Landessprache zu- 
rufen. Ob deren Sprüche weni- 
ger peinlich sind wie die der 
prominenten Plauderer in Kon- 
kurrenzprodukten, muß sich 
noch erweisen - doch die Idee 
verspricht Charme. Gespannt 
sind wir auf die informativen 
Ausrufe der Ungarn, und an- 
dächtig werden wir zarten 
holländischen Stimmen lau- 
schen. Um den Spieler bis zum 
Gewinn des World Cups an das 
Joypad zu fesseln, lockt Gol- 
den Goal 98 mit einem gehei- 


Trikots und Schuhe sind 
noch nicht so fein gearbeitet 
wie bei APS ‘98, aber der 
Gesichtsausdruck der Spieler 
ist hier gut gelungen. 


men Team, das erst auftaucht, 
wenn man die Meisterschaft 
gewonnen hat. Bis dahin dür- 
fen Sie nach Hezenslust an 
Taktik, Systemen und zig Op- 
tionen feilen. Tendenz: stark! 

Andreas Lober 


Facts 


=> Hersteller: 
BMG Interactive 
=> Genre: Action-Fußball 
= Status: 75% 
= Release: 2. Quartal '98 


den König? 


kleines Novum. Spätestens, 
wenn „La Ola“ durch die Ränge 
zieht, wird deutlich, daß auch 
die Zuschauertribüne nicht ver- 
nachlässigt wurde. Spielerisch 
soll sich das Programm irgend- 
wo zwischen dem simulations- 
lastigen FIFA 98 und dem 
actionreicheren Worldwide 
Soccer einreihen. Großen Wert 
legen die Entwickler darauf, ei- 
nen leichten Einstieg und große 
Spieltiefe zu kombinieren. 


Manche Mat- 
ches finden 
bei Schnee 
statt - der 
Spielkalender 
i hat darauf 

- Einfluß, so 
daß im Som- 
mer keine fro- 
‘ stigen Erleb- 
nisse drohen. 


World League Soccer ist ein 
Kick mit dem Klick - dem Klick 
der 3D-Beschleunigerkarte. 
Am schnellsten und schicksten 
läuft das Spiel nämlich in der 
3Dfx-Version. Doch auch an- 
dere 3D-Karten werden über 
Direct3D bedient. Auch wenn 
es bei Ihnen noch nicht klickt, 
sind Sie von dem Kick nicht 
ausgeschlossen - die Soft- 
warevariante benötigt zwar 
mehr Rechenpower und wirkt 
grafisch etwas derber, hat aber 
auch ihren Charme. 

Andreas Lober 


Facts 


= Hersteller: Eidos 

=> Genre: Action-Fußball 
=> Status: 80% 

= Release: 2. Quartal '98 


Die beste Taktik für den WM-Sommer: 
die HP Fußball-WM98-CD. 


Zur Endrunde nach Frankreich 
Dem Hauptgewinner winken zwei Eintrittskarten 


= shops, in Kaufhäusern und bei ausgewählten 
ao Bee HP Händlern im Paket mit den Tintenpatronen 
Br \ für die HP DeskJets der Serien 500, 600 und 
Word 800 und beim Kauf des HP DeskJet 690C+ und 


Jetzt geht's los! Erste Runde der Fußball-WM 
mit der WM-CD von Hewlett-Packard. Die CD 
in den PC, und Sie sind im Spiel. Spektakuläre 
Bilder der Spieler und Fans. Actionszenen aus 


früheren Weltmeisterschaften. Sie planen eine \ Dr DeskJet 720C. Also gehen Sie taktisch klug vor — 
WM-Party? Mit den starken Bildern und Karika- et dribbeln Sie jetzt zum Händler! 

turen auf der CD können sich echte Fans im Hand- * Teilnahme auch ohne CD möglich. Teilnahmekarten gibt's im Handel. 
umdrehen Einladungen und T-Shirts selbst gestalten. Oder schicken Sie Ihre Traumelf-Aufstellung an: HP Dream Team Compe- 
Dafür gibt's im Handel auch die Spezialpapiere. Die tition, PO Box 100, Blackburn, Lancashire, BBO 1GR, Großbritannien 
WM-CD bekommen Sie in vielen großen Computer- Einsendeschluß 9.6.1998 


Weitere Infos unter: 0180/52 585 26 für 0,48 DM/min oder http://www.hewlett-packard.de 


Kl 
en | 


LOB Backaro 


[ Expanding Possibilities J 


Querpaß 


Klar: Klinsmann und 
Bobic klingt irgend- 
wie besser als Klitz- 
mann und Bobo. Um 
alles im Spiel schön 
originalgetreu zu ha- 
ben, 


Lizenzen in Fußballspielen 


müssen Soft- 


warefirmen u we Fürstenberg, Presse- 
j Vice bei Software 
2000, übt sich in beredtem 
Schweigen. Kein Wunder: Sein 
Haus hat die begehrte DFB- 
Lizenz schon seit rund vier Jah- 
ren, die Konkurrenz schaut in 
die Röhre und darf die Namen 
der Clubs und Spieler nicht mit- 
liefern. Gerade bei einem Fuß- 
ballmanager, wo ein Verein an 
die Tabellenspitze geführt wer- 


springen lassen. Doch 
Geld allein ist nicht 
alles... Lohnt es sich - 


oder ist der Preis 
Lizenzen zu hoch? 


den soll, gibt's zur Bundsliga ei- 
gentliich keine vernünftige 
Alternative. Jeder will nun mal 
seinen Lieblingsverein nach 
oben bringen. Englische Erstli- 
isten interessieren bei uns so 
„wenig wie die Lottozahlen der 
(petzen Woche, und National- 
spiele eignen sich nicht für Wi- 
- Sims. Wer sich mit seinem Spiel 
vom Chefsessel erhebt und sich 
direkt auf den Rasen begibt, hat 
es leichter. FIFA, UEFA und DFB 
haben jeweils interessante Tur- 
niere im Angebot, mit denen 
sich ein Action-Kicker aufpep- 
pen läßt. 


Einer wird 
.. gewinnen?! 


Was die Kon- 

; „N kurrenz är- 
$ 16,8) gert, kommt 
den Ma- 

chern des Bundesligama- 
nagers also gerade 


recht: Es kann nur ei- 
nen geben. Im Ge- 
gensatz zu den 
Verantwortlichen 
der Formel 1, die 
an jeden lizensie- 
ren, der Rang 
und Kohle hat, 


Verschlußsache 
Lizenzvertrag 


dürfen nur die Eutiner Jahrtau- 
sendwendler Spieler- und Ver- 
einsnamen der ersten Liga ver- 
wenden. Ein falsches Wort an 
die Öffentlichkeit könnte als 
Verstoß gegen die vertragliche 
Geheimhaltungspflicht gewer- 
tet werden, und wenn offiziell 
Summen an die Öffentlichkeit 
kämen, wäre das weiteren Ver- 
handlungen sicher auch nicht 


Uwe Fürstenberg von Soft- 
ware 2000 setzt auf zug- 
kräftige Namen: „Wer eine 
Lizenz hat, hat es erstmal 
leichter, sein Produkt be- 
kanntzumachen.“ 


zuträglich. Was Wunder also, 
daß Fürstenbergs Mund versie- 
gelt bleibt. Immerhin ein allge- 
meines Statement: „Lizenzen 
sind kein Muß und keine Not- 
wendigkeit, am Spielwitz än- 
dern sie nichts, und mit einem 
Editor kann einem nicht-lizen- 
sierten Produkt schnell auf die 
Sprünge geholfen werden. Aber 
wer eine Lizenz hat, hat es 
erstmal leichter, sein Produkt 
bekanntzumachen“, meint der 
„und wer 
schon viel Geld dafür ausgege- 
ben hat und weiß, daß ihm Auf- 
merksamkeit sicher ist, ist auch 


Branchenveteran, 


Querpaß 


| POsıtion 
| NUMMER 
| TEMPO 


17. HEINRICH +2 
19 SOUSA 


nennen 


NORMAL 


12 DE BEER 

15 KOHLER 

6 SAMMER 

5 CESAR SILVA 
20 FEIERSINGE 


MITTELFELD | 


22 KIROVSKI 

7 HEINRCH 
16 KREE 

3 SCHNEIDER 

2 REINHARDT 
14 LAMBERT 


Mit Philips Media als Sponsor konnte Bomico sämtliche Spieler 
und Portraits sowie die originalen Vereinsnamen und -wappen 
für UEFA Champions League 96/97 verwenden. 


bereit, noch ein wenig mehr zu 
investieren. In unserem Fall 
heißt das, daß wir Fernsehwer- 
bung geschaltet haben“. 


Stefan Weyl (Bomico) gelang 
der Linzenzdeal mit der 
UEFA: „Mit Philips als 

Sponsor und als Eigentümer 

von Bomico haben sich man- 

che Türen leichter geöffnet.“ 


Gerald Köhler von Ascaron hat 
zu diesem Thema eine etwas 
andere Einstellung. Natürlich 
räumt der Konzeptautor von 
Anstoss 2 ein, daß man schon 
ein wenig traurig ist, keine Li- 
zenz zu haben und Phantasie- 
namen verwenden zu müssen. 
Deren Ähnlichkeit mit real exi- 
stierenden Kickern ist selbstver- 
ständlich rein zufällig und völ- 
lig unbeabsichtigt - oder be- 
zweifelt das jemand? Nachdem 
aber nur der Meistbietende den 
Zuschag vom DFB erhält, 
könnte sich die Preisspirale für 
eine Lizenz ganz schnell nach 


oben bewegen, wenn verschie- 
dene Firmen mitbieten würden. 
Daher das Fazit des Ascaron- 
Mannes: „Für die Summe, die 
ich für eine Lizenz bezahlen 
müßte, kann ich eine ganze 
Menge Programmierer beschäf- 
tigen. Statt bei einem Preis- 
poker mitzumischen, konzen- 
trieren wir uns lieber auf das 
Spiel selbst. Und das Thema Li- 
zenzen ist dank des Internets 
sowieso nicht mehr so heiß. Es 
gibt genügend Fans, die für An- 
stoss 2 ständig alle Daten 
aktualisieren. Da kann jeder 
rankommen. Einen solchen 
Aufwand betreibt kein Herstel- 
ler, egal ob mit oder ohne 
Lizenz. Übers Netz bekommt 
man also aktuellere Daten, als 
sie in irgendeinem Spiel enthal- 
ten sind“. 


Die Internationale 
Alternative 


Daß sich zwar viel, aber nicht al- 
les ums Geld dreht, demon- 
strierte die UEFA vor rund einem 
Jahr eindrücklich gegenüber 


Kleine Probleme mit den 
Originalnamen in Anstoss 2... 


e& 
1:7 


21.Minute 


Software 2000 besitzt als einziges Softwarehaus die umworbene 
DFB-Lizenz. Somit finden sich im BM 97 ebenfalls alle Vereine, 
Wappen und Spieler wieder, letztere allerdings ohne Portraits. 


zenprodukte vorstoßen. 


sigf zu 0 


Snoggeserosongonengne 
if" 


in ee 


...sind dank des recht guten 
Editors schnell gelöst. 


Der Preis ist heiß 


Was denn eine der großen Lizenzen wirklich kostet, ist offi- 
ziell kaum zu erfahren. Eidos soll kürzlich für die Rechte an 
den englischen Ligen 1,5 Millionen DM bezahlt haben. Hier- 
zulande dürften die Summen allerdings noch etwas niedriger 
sein. Wenn man sich unter den Mitbewerbern umhört, die auf 
eine Lizenz verzichtet haben, wird von 600.000,- DM für die 
DFB-Lizenz des Bundesliga-Manager gemunkelt. Dies ist 
natürlich strikt inoffiziell und vermutlich mit steil anstei- 
gender Tendenz - zumal Gerüchte die Runde machen, auch 
EA Sports würde mit den Rechten an deutschen Ligen lie- 
bäugeln. Schon jetzt sind die Summen aber stattlich, wenn 
man die Verkaufszahlen bedenkt. Software 2000 hat nach ei- 
genen Angaben den Bundesliga Manager bereits rund 
160.000 mal verkauft, Ascaron hat Anstoss 2 über 100.000 
mal unter die Leute gebracht, und Sierras DSF Fußballma- | 
nager soll ähnlich oft über die Ladentheken gewandert sein - 
letzterer allerdings zu einem wesentlich niedrigeren Preis. Die 
größeren Verkaufszahlen des Lizenzprodukts dürften aber 
nicht nur auf den DFB zurückgehen, sondern auch darauf, 
daß die Werbetrommel für dieses Produkt besonders kräftig 
gerührt wurde - auch mit TV-Spots. Damit ist eine zuver- 
lässige Analyse des Wertes einer Lizenz schwierig. Im Zwei- 
fel lassen sich höhere Verkaufszahlen erreichen, doch auch 
das Risiko ist größer. Nur bei wirklich großen Stückzahlen 
geht die Rechnung auf. Bleibt die Frage, wohin die Reise geht. 
Für kleinere Firmen wird es wohl immer schwerer, mitzu- 
halten, wenn die Preise wirklich weiter steigen. Aber immer- 
hin wird es sich kein Entwickler mehr leisten können, ein 
Durchschnittsprodukt mit Toplizenz zu versehen. Allein mit 
dem Namen kann man zwar sicher eine Reihe Spiele abset- 
zen. In den Bereich, der nötig ist, damit die Kosten der 
Lizenz wieder reinkommen, werden aber bald nur noch Spit- 


Olnkulder Fayes 


Beim BM 97 bekommen Sie 
die Originaldaten frei Haus. 
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Vereinseditor - BFC München 


Vereinsname: 


...vom BFC München kam... | 


Kürzel „der |fBFC T” Pokalmannschaft 

Anfeuerung München 

Fanbezeichnung [Münchner —— 

Fanfteundschaftmit [FC Bochum =] 

Erztivale [TatzeMünchen 
Stärkedurchschnit aller Spieler : 4.78 F 


Fanaufkommen wahre Horden. 
Vorstand normal. 


x # 
= ” Guthaben bei Spielbeginn 00 


Einstellungen ] Manager | Trainer | Tikotsätze | Wappen | Landkarte 
4 


BFC München 


Millionen 


Ascaron setzte für den Anstoss 2-Editor auf eine komfortable 
Windows-Oberfläche. Korrekte Datenfiles gibt’s auch im Internet. 


Krisalis. Wie jeder Verband 
wachte sie mit Argusaugen über 
die Einhaltung der strengen 
Richtlinien - und in allerletzter 
Minute mußten noch kleine Än- 
derungen vorgenommen wer- 
den. Stimmten Stadien, Spieler 
und Bandenwerbung vorher so 


1 Köhler von 


investiert sein Geld lieber 


Ascaron 


Geralk 


in die Entwicklung des 
Spiels statt in teure Lizen- 
zen: „Übers Netz bekommi 
man aktuellere Daten, als 

sie inirgendeinem Spiel 


nthalten sind.“ 


ungefähr mit der Wirklichkeit 
überein, bestanden die Ver- 
bandsoberen darauf, daß in 
letzter Minute noch einige Fein- 
heiten verändert wurden. So 
mußten die Programmierer 
Überstunden schieben, damit 
jede Werbetafel genau an der 
Stelle auftaucht, wo sie sich in 
Wirklichkeit befand. Daß das 
Spiel überhaupt die edle Lizenz 
abbekam, verdankte der Herstel- 
ler der Firmenstruktur zu diesem 
Zeitpunkt. Stefan Weyl, Presse- 
sprecher von Publisher Bomico, 
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konstatiert: „Wenn Bomico da- 
mals nicht zu Philips gehört hät- 
te und Philips nicht einer der 
Sponsoren der Champions Lea- 
gue gewesen wäre, wäre es recht 
schwer und nicht ganz billig ge- 
wesen, an die Lizenz zu kom- 
men. Mit Philips als Sponsor und 
als Eigentümer von Bomico ha- 
ben sich dann manche Türen 
leichter geöffnet.“ Denn gerade 
die Champions League ist der 
ganze Stolz der UEFA. 


Rechtelust, 
Pflichtenfrust 


Ende des Jahres will Bomico ein 
weiteres UEFA-Produkt auf den 
Markt bringen, entwickelt von 
der hauseigenen Spieleschmiede 
Ocean. Diesmal wird alles etwas 
relaxter zugehen, UEFA pur, oh- 
ne Champions League-Schnick- 
schnack. Das ist einfacher, nicht 
ganz so teuer und in den Details 
weniger reglementiert, doch auf 
Ocean wird eine Sisyphus-Arbeit 
zukommen. Wenn, wie geplant, 
von jedem Land die erste Liga 
implementiert wird - wozu 
theoretisch die UEFA-Lizenz be- 
rechtigt - bleiben Tausende von 
Spielen zu überprüfen. Hat 
nämlich ein einziger die Rechte 
an der Vermarktung seines Na- 
mens zu solchen Zwecken nicht 
an die UEFA abgetreten, darf er 
ohne persönliche Zustimmung 
nicht in das Spiel. 


Jehooovaaat 
Insidedpa 
sudäischeVelksfront?Spalter! 


Finanzspritze?! 


Tepe 
x Onberiarten. Eiyesie a 


Br 
Neue Angebote? 
Inside dpa 06.07.1996 
Es gibt neoe Werbeangebote! Schauen 


Sie doch mat nach, ob für Sie etmasd 
beiistt 


06.07.1998 Inside dpa 
Es gibt neue Warbeangebote! Schauen 
Sie dochmat nacb, ob für Sin etmasda- 


er u 
25.07.1996 


Willkommen in der Karibik. 


Durch den Lizenzdeal mit dem Kicker erstrahlen selbst Zei- 
tungsmeldungen in BM 97 im realistischen Look. 


Persönlichkeiten 
öffentlichen Rechts? 


Eine weitere Anekdote mag ver- 
deutlichen, wie heikel das ganze 
Thema Lizenzen ist. Als Lothar 
Matthäus im Nationaltrikot für 
das nach ihm benannte Spiel 
posierte, brachte das den DFB in 
Rage. Wie Software 2000 hüllt 
sich auch Electronic Arts in 
puncto Zusammenarbeit in 
Schweigen, diese ist wohl zu 
lang und zu erfolgreich, um sie 
leichtfertig aufs Spiel zu setzen. 
Insgesamt scheinen die DFB- 
Auflagen weniger streng zu sein 
als bei der Champions League - 
beispielsweise müssen die Wer- 
bebanden nicht exakt authen- 
tisch sein. Das Augenmerk der 
FIFA liegt auf originalgetreuen 
Turniermodi. Für das neue 
Frankreich 98 wurde Wert dar- 
auf gelegt, daß alle Spieler die 
Trikots tragen, in denen sie auch 
bei der WM schwitzen. Wodurch 
natürlich der Spieler mit einer 
Extraportion Flair belohnt wird. 

Andreas Lober 


Der BM 97 mag eine phanta- 
sievolle Bandenwerbung ha- 
ben - realistisch ist sie nicht. 


Die Werbetafeln bei FIEA 98 
sind glaubwürdiger. Original- 
getreu plaziert sind sie nicht. 


ISTEL) 1 S mc 


Nur bei UEFA Champions 
League ist jedes Logo absolut 
am rechten Fleck. 


Rechtliches 


Wo liegen nun die Grenzen dessen, was man ohne teure Li- 
zenzgelder tun darf? Optik von Stadion und Mannschaft dür- 
‚fen zwar der Wirklichkeit nachempfunden sein, doch die Ori- 
ginalnamen dürfen ohne teuren Vertrag keinesfalls verwen- 
det werden. So kommen bei Spielen ohne Lizenz seltsame Na- 
mensverstümmelungen zustande, die von Fans per Editor 
flugs beseitigt werden. Da dies von Freaks gemacht wird, ist 
dagegen noch kein Verband zu Felde gezogen. Wenn wir die- 
se Änderungen auf unsere CDs brennen würden, wäre aber 
ein Brief vom Anwalt so gut wie sicher. 


BETTER THARLPUE 


A PEDE: SLR 


Dre 


PlayStation 


Querpaß 


Querpaß: Budget und Compilations 


Oldies, but Goldies 


Alte Besen kehren gut - besonders, wenn sie preisgünstig sind. In vielen 
Sammlungen für den grazilen Geldbeutel finden sich neben angegrauten 
Durchschnittsspielen auch echte Klassiker. Wir haben uns auf dem Budget- 
Markt umgesehen und die Titel mit dem besten Spielspaß-pro-Mark-Faktor 


herausgepickt. 


Hattrick! 
Classic 


Viele Spieler staunten nicht 
schlecht, als Ikarion vor drei 
Jahren Software 2000 den 
Kampf ansagte: Mit dem gra- 


Im Fun-Modus ist Hattrick! 
besonders spaßig. Ikarion 

setzte 1993 auf den innova- 
tiven Drehregler zur schnel- 


fisch schlichten, aber sehr ein- 
steigerfreundlichen Hattrick! 
stand eine ernstzunehmende 
Alternative zum Bundesliga 
Manager in den Regalen. Für 
Kurzweil sorgt hier vor allem 
der Fun-Modus: Im Team ste- 
hen urplötzlich Spieler namens 
Meister Eder, Johannes Beere 
oder Axel Zucken, zudem be- 
richtet die Tageszeitung über 
ulkige Ereignisse aus der Trai- 
nerwelt. Empfehlenswert für 
alle Möchtegern-Manager, die 
wenig Gefallen an der eher 
trockenen Konkurrenz finden. 
Außerdem gut zu gebrauchen 
als Rezept gegen die perma- 
nenten Terminverschiebungen 
von Hattrick! Wins. 


BM Cham- 
pions-Pack 


Zum zehnjährigen Jubiläum 
packt Software 2000 alle Bun- 


BUNDESLIGA MANAGER 


Ein Klassiker aus dem Cham- 
pions-Pack: Der Bundesliga 
Manager Professional macht 
auch heute noch Spaß. 


Schachtel und tauft sie auf den 
Namen BM Champions-Pack. 
Neben dem Erstlingswerk von 
1989 enthält die Sammlung 
den ehrwürdigen BM Pro, den 
umständlichen BM Hattrick 
sowie den jüngsten Sproß der 
Familie, BM 97 - zum Glück in 
der aktuellsten Version, so daß 
Abstürze die Ausnahme bilden. 
Toll, wie sehr der Bundesliga 
Manager Professional heutzu- 
tage noch fesseln kann. 

Als herausragender Klassiker 
unter den Sportstrategiespie- 


ger Professional von Software 
2000. Im Champions-Pack gib- 
t's den Ur-Manager und BM 
Hattrick noch dazu. 


FIFA 96 


Sportspieler horchen auf, wenn 
der Name EA Sports ertönt. 
Wenn es einer Firma Jahr für 
Jahr gelingt, die MeßBlatte für 
Sportspiele immer weiter in die 
Höhe zu setzen, dann nur die- 
ser Spieleschmiede. Im Fuß- 
ballbereich begann die Erfolgs- 
story mit der Disketten- und 
CD-Version von FIFA Interna- 
tional Soccer. Anschließend 
folgte FIFA 96, das nicht ganz 
so realistisch daherkommt wie 
die neueren Vertreter der Serie, 
dafür aber gleichermaßen mo- 
tiviert. Wolf-Dieter Poschmann 
moderierte schon damals gut - 
auch ohne seine Co-Kommen- 
tatoren Kalli Feldlkamp und 
Werner Hansch. 

Nico Winkelhaus 


TAoaı 


FIFA 
ae 


FIFA 


FIFA 96 bot erstmalig 3D- 
Grafik, wodurch die Spieler 
detaillierter und die Kame- 


len Spielsteuerung. 


Auf einen Blick 


Nicht selten lohnt sich ein Schnäppchen, hier sehen Sie alle Fußballspiele für den kleinen Geldbeutel im Überblick: 


desliiga Manager in eine len gilt der Bundesliga Mana- raansichten flexibler wurden. 


Preis 


DM 69,95 
DM 29,95 
DM 10,- 

DM 29,95 
DM 29,95 


Hersteller 


BM Champions-Pack | Software 2000 
Doppelpass Ascaron 

FIFA 96 EA Sports 
FIFA Soccer Manager |EA Sports 
Game Box 2 Koch Media 
Goal! Virgin (White Label) DM 14,95 
Hattrick! Classic Ikarion DM 29,95 
Olympic Soccer US Gold/Eidos Interactive | DM 29,95 
Onside Soccer Telstar DM 10,- 
ran Soccer Gremlin/Effective Media | DM 9,95 
Sean Dundee’s Ubi Soft DM 24,95 
World Club Football 
Teamchef 


UEFA Champions 
League 96/97 


Name Beschreibung 


Enthält BM, BM Pro, BM Hattrick und BM 97 - wirklich gut! 
Umfaßt Anstoss und die zugehörige WM-Edition von 1994. 
Die damalige Fußballreferenz 

Durchschnittsmanager, ohne die typische EA Sports-Qualität 
50 Spiele, darunter Anstoss 1, Ran Trainer und Premier Manager 
Spielerisch dürftiges Fußballspiel mit Krümelgrafik 

Manager mit leichter Bedienung und witzigem Fun-Modus 
Schlecht konvertierter Konsolen-Kick 

Einfaches Action-Gebolze 

Vorgänger von Actua Soccer 2 - grafisch top, spielerisch Flop 
Unkomplizierter Action-Fußball 


MicroProse 
Bomico 


Erster Manager für Windows, nicht schlecht, aber lange Ladezeiten! 
Durchschnittliches Gekicke mit Original-Lizenz 


DM 20,- 
DM 19,95 


AGENTUR BEANS 


— 


UROSOR 


+ 


Matrox GmbH: Tel.: 


DAN 
1} THRC 


ROUGH 


nn 


089-614 47 40, Fax: 089-614 97 43, Vertriebs-Infoline: 089-61 44 74 44 
© 1994 All rights reserved: Matrox 


Die Fans haben 
entschieden: 
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X Mit EM und WM! 
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Die Fußballwelt tanzt jetzt nach Ihrer Pfeife: 


Ab Juli mit dem neuen 


„.und vielleicht auch auf Ihrem neuen PC. 


‚ Mitspielen und gewinnen! 


PC mit Intel Pentium Il 233MMX Prozessor, 
512 KB Cache, 4,3 GB Festplatte, 32 RAM, 
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ESLIGA MANAGER 93 
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BUNDESLIGA MANAGER 98... 


Die neue Windows 95- 

Version der erfolgreichen, preisge- 
krönten Computerspielserie enthält 
die aktuellen Saisondaten 1998/99 
und Features wie z. B.: 


- Ein Mannschaftsprämiensystem 

- Freundschaftsspiele im WM-Modus 

- Ein levelbezogenes Prämiensystem 
in der Championsleague 


| Aka I BREI IDSE 


An welchem Tag 
findet das End- 
spiel der WM in 
Frankreich statt? 


Teilnahmebedingungen: 
Lösungswort einfach auf eine 
Postkarte schreiben und bis zum 
12.07.98 senden an den: 


Computec Verlag 
Redaktion PC Action 
Stichwort: BM98-PC 


Roonstr. 21 
90429 Nürnberg 


Wir wollen von 
Ihnen wissen: 


Wer schoß das ent- 
= scheidende Tor beim 
m WM-Finale 1990 

in Rom? 


© Zwei Dauerkarten fü Monopoly WM-Edition | 
en ne inal-Brettspiel 5 H AS B RO 
: Ihrer Wahl im Wert mitierte Auflat 2) im- - N | Interactive e 


\ von DM 1.200,- 


r 


Teste Dein PC win mit 
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Jetzt im gut sortierten Fachhandel erhältlich! Fachverlag für Computer 


und Videnenislamanazins 


Anpfiff Actionspiele 


Anpfiff Actionspiele 5 
fe 


Dribbeldu 


Faulenzer von Welt genießen es, ande- 

ren beim Schwitzen zuzuschauen. Dey 
Spaß läßt N m 
sich aber 2 
noch da- 
durch _stei- 
gern, daß man 
elf Sportler auf dem Platz 
herumscheucht und nach sei- 

ner Pfeife tanzen läßt. PC Games 


und PC Action sagen Ihnen, wo das 
am spritzigsten ist. 


elle 


ie es sich für eine Welt- Auf dem Tableau 

meisterschaft gehört, können Sie erkennen, ’ 
lassen wir die acht aussichts- welche Paarungen bei 
reichsten Titelkandidaten ge- dieser WM ausgelost 
geneinander spielen, weniger wurden. Aha, das Sta- 
vergnügliche Bolzereien müs- dion ist bereits gut 
sen mit einem Kurztest auf gefüllt, halten wir uns 
Seite 50 vorliebnehmen. Be- also nicht mit langen 
ginnen wird die hartgesotte- Vorreden auf, wir 
ne Treterei mit den vier Vier- wünschen Ihnen 
telfinals, vier Kicker-Sims mehr als 90 Minuten 
können dann das Halbfinale spannende Unter- 
erreichen, doch am Ende haltung auf den 
kann es nur einen geben - nächsten sieb- 


einen Weltmeister nämlich. zehn Seiten. 


Die Auslosung 


VIERTELFINALE 
Olympic Soccer 


HALBFINALE 
Actua Soccer 2 


Frankreich 98 


Kick Off 98 
WELTMEISTER 


UEFA Champions League 96/97 
Worldwide Soccer ?? ? 


Sensible Soccer WM-Edition 


Sean Dundee’s World Club Football 


1. Viertelfinale: 


Olympic Socct 
vs. Actua Soccer 2 


Tr 


Verschiebungen von Veröffentlichungsterminen sind keine Seltenheit. 
Richtig peinlich ist aber der Verspätungsfall der PC-Version von Olym- 
pic Soccer. Das offizielle Spiel zur Olympiade erschien drei Monate nach 
Erlöschen des olympischen Feuers in Atlanta. 


urde der im englischspra- 
Wien Raum als Actua 
Soccer bekannte Vorgänger 
hierzulande als ran Soccer ver- 
marktet, so trägt der zweite Teil 
auch bei uns den Namen Actua 
Soccer 2. Für ran-Moderator 
Jörg Wontorra springt Fritz von 
Thum und Taxis von Premiere 
ein, außerdem trägt das Spiel 
nun britische Züge. 


FIR ZVV 


Ab wat laufen 
Sie denn? 


Szenario-Modus bei Actua Soc- 
cer 2? Nie gehört! - Tatsächlich 
finden Sie in keinem anderen Ti- 
te] eine ähnliche Spielvariante: 
Retten Sie ein Team aus einer 
ausweglosen Situation. Unter 
vorgegebenen Bedingungen - 
Mannschaften, Spielstand und 

-zeit sind unveränderlich - stei- 
gen Sie ins Spiel ein. Schaffen 
Sie es, einen 2:3-Rückstand ge- 


OS sutschland B=f 


gen Deutschland aufzuholen, 
obwohl nur noch fünf Minuten 
zu spielen sind? Die Szenarien 
bergen eine interessante Idee, 
die Gremlin dummerweise zu 
einseitig umgesetzt hat. Dane- 
ben sind die üblichen Spielmodi 
Training,  Freundschaftsspiel, 
Pokal und Liga (mit Auf- und 
Absteiger) wählbar. Lediglich 
ein WM-Modus fehlt. 


Mäßig olympisch 


„Wenn's nur der fehlende WM- 
Modus wäre”, jammern Käufer 
von Olympic Soccer. Denn hef- 
tig scheinen die Programmierer 
von Silicon Dreams den olympi- 
schen Geist nicht gespürt zu ha- 
ben. Vom „offiziellen Spiel zur 
Olympiade” kann man erwarten, 
daß echte Spielernamen enthal- 
ten sind - Fehlanzeige! Dann 
sollten wenigstens die National- 
teams mit von der Partie sein - 
ebenfalls Fehlanzeige! Schon 


Irland DI7I2 = 


An der Strafraumgrenze wagt jemand einen Fallrückzieher. Da- 
rüber verschmilzt sein Gegenspieler mit der Farbe des Bodens. 


peinlich, daß Olympiasieger Ni- 
geria gicht zur Auswahl steht. 


Ab Zum Training! 


Im Gegensatz zu Olympic Soc- 
cer besitzt Actua 2 einen 
Übungsmodus, der mit Spiel- 
und Elfmetertraining aller- 
dings spärlich ausgefallen ist. 
Der Ablauf ist fest vorgegeben: 
EIf Spieler gegen einen com- 
putergesteuerten Schlußmann. 
Wer einfach mal ungehindert 
passen und schießen möchte, 
um sich mit der Steuerung ver- 
traut zu machen, kommt damit 
auf seine Kosten. 


| Die 15. Minute: Gremlin stürmt | 


| 


alleine auf das Tor zu! Oh, das | 


|sieht gut aus! Die Engländer | 


werfen ihre ganzen Spielmodi in | 
den Schuß und... drinnnnn! Ge-| 
nau in den Winkel! 1:0 für Ac- | 
tua Soccer 2 durch die Überle-| 


| genheit bei den Spielmodi. 


= An VERERETIT 


Anpfiff Actionspiele 


r cC Cr“MITTIETTATONT 


UAD SUFHUTVVERN 
Steuerkapriolen 

Steuern lassen sich die Actua- 
Athleten übrigens mit vier, die 
Olympioniken mit sechs Tasten. 
Beide Steuerungen funktionie- 
ren relativ einwandfrei, das 
Spielgeschehen bei Gremlin ist 
aber einen Tick flotter und so- 
mit für reaktionsfreudige Zeit- 
genossen konzipiert. 


Halbzeitpause! Bisher hat sich 
nichts weiter getan. Beide 
| Teams traten mit fast demsel- 
ben Schuhwerk an und gaben 
sich somit äußerst trittfest. 


rn ’NTc rar 
AH 


Technischer Oldie 


Daß Olympic Soccer von der 
Konsole stammt und eineinhalb 
Jahre mehr auf dem Buckel hat, 
erkennt man schon bei der In- 
stallation: Das Spiel läuft unter 
DOS und hat von 3D-Karten- 
Unterstützung noch nie etwas 
gehört. Die höchste der drei Auf- 
lösungsstufen liegt bei 640x480 
Bildpunkten, ist aber auf einem 
Pentium mit 133 MHz nur ein- 
geschränkt spielbar. Das 


Darf der Spieler beim Anstoß 
überhaupt in Gegners Hälfte 
stehen? 


Angriffe über die Flügel sind brandgefährlich. Der Gegenspieler 
kann den Ball auch mit der Rutscheinlage nicht mehr erreichen. 
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Bei jedem Wetter müssen die Spieler antreten, etwa bei Regen... 


...oder hier im Schnee, in 
dem sie possierliche Fußspu- 
ren hinterlassen. 


berühmte Tüpfelchen auf dem i 
(von „igitt!”) steht für die vielen 
Grafikfehler. Wenn unversehens 
der Oberkörper eines Spielers 
mit dem Untergrund ver- 
schmilzt, hört der Spaß auf. 


Galaktische Grafik 


Zwischen der Olympic-Optik 
und der Actua-Pracht liegen 
Welten. Grätschen hinterlassen 
hier Spuren im Rasen, Geträn- 
keflaschen liegen am Spiel- 
feldrand, Fußstapfen kenn- 
zeichnen bei Schneetreiben die 
Laufrichtung des Spielers. 


46. Minute: Wiederanpfiff. Hil- 


|fe, die Jungs von Olympic Soc- | 


Olympic Soccer 


=> Mindestens: 
486DX33, 8 MB RAM, 
2xCD-ROM 

> Empfohlen: 


Pentium 133, 16 MB RAM, 


4xCD-ROM 
> Spiel: deutsch 
= Handbuch: deutsch 
= Hersteller: U.S. Gold 


= Erschienen: Dezember ‘96 


= Grafik: 
> Sound: 
> Bedienung: 
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cer rennen immer noch in ihren 
|häßlichen Trikots herum, aber | 


Ida kommen auch schon die 
Ischnieken Gremlins, die sehen 
besser aus. Ist zwar unfair, 
aber dafür gibt's ein Extrator. 
Der neue Stand: 2:0 für Actua 
Soccer 2 aufgrund der besse- 
ren Grafik! 


aAnvrır For mn 
a II 


Eigentor 

Im Bereich Spielbarkeit schießt 
Olympic Soccer Eigentore. Im 
Gegensatz zum Computergeg- 
ner, der überlegen, schnell und 
variantenreich attackiert, läßt 
die Intelligenz der Mitspieler 
zu wünschen übrig. Da beide 
Titel in Richtung Action stre- 
ben, sollten Realismus-Fana- 
tiker von vornherein einen 
großen Bogen um sie machen. 
Doch auch bei einem schnellen 
Kick sollte die Ballphysik stim- 
men. Glücklicherweise tut sie 
das in Actua 2 - beim Vorgän- 
ger war das nicht so. 


> VGA 

> SVGA 

> DOS 

=> WIN 95 
= Single PC: 
> ModemLink: - 
=> Netzwerk: - 
> 3D-Support: - 


3%: 


>» RER 


0) 


[90. Minute: Eine wirklich | 
Ischöne Kopfball-Staffette, die 
Idie Gremlin-Kicker da zum | 
Spielende auf die Beine ge- 
stellt haben. Da beult sich das 
Netz doch freiwillig zum 3:0 
aus. Actua Soccer 2 gewinnt 
mühelos mit 3:0 gegen Olym- 
pic Soccer und zieht locker ins 
Halbfinale ein. 


Fazit 


Wer möglichst schnell mög- 
lichst viel erleben will, kommt 
um Olympic Soccer nicht her- 
um. Hier springen und fliegen 
die Spieler wie wildgeworden 
über den Rasen. Bei Actua 2 
geht's gemäßigter zu, wobei 
Mittelfeldschiebereien die 
Ausnahme bilden: Auch Grem- 
lin baut auf viele Torszenen. 
Primär stört der automatische 
Spielerwechsel, ansonsten 
kann das Spiel vor allem gra- 
fisch überzeugen. 


> ? HAND 1 ENGLAND 0 25 MIN. 


| Liebe zum | 
Detail 


Wie fleißig und sorgsam 
Gremlins Grafiker waren, | 
beweisen zwei Beispiele: | 


N 


Detailverliebt zum ersten: | 
Bei aktiviertem Flutlicht 
werfen die Spieler vier 
Schatten aufs Grün. 


Detailverliebt zum zweiten: 
Getränkeflaschen am Spiel- 
Ffeldrand sind besonders gut 
zu sehen, wenn die Mann- 

schaften einlaufen. 


Beim Abschlag zoomt die Kamera heran und belegt, daß die Po- 
Iygonkicker bei näherer Betrachtung ziemlich eckig aussehen. 


| _ Actua Soccer 2 


+ Mindestens: 
P60, 8 MB RAM, 
2xCD-ROM 

> Empfohlen: 


Pentium 133, 32 MB RAM, 


4xCD-ROM 
> Spiel: deutsch 
=> Handbuch: deutsch 
= Hersteller: Gremlin 
= Erschienen: Januar '98 


> Grafik: 
=> Sound: 
=> Bedienung: 


> VGA a 
> SVGA if 
> D0S if 
> WIN 95 d 


> Single PC 4 
> ModemLink 4 
=> Netzwerk 20 


> 3D-Support: 
Direct3D 
77% = | 
60% / zl. 
65% eI/y 
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Anp fiff Actionspiele 


2. Viertelfinale: 


Frankreich 98 vs. 
Kick Off 98 


Und weiter geht es, mit der zweiten Begegnung des Abends: Electronic Arts 
wirft das neueste Team aus dem FIFA Soccer-Stall in die Waagschale, Frank- 
reich 98, das offizielle Lizenzprodukt zur WM, muß sich mit einem ebenfalls 
sehr aktuellen Kontrahenten auseinandersetzen - Kick Off 98 von Anco. 


98 = 


Bun Zu er] 
Jeutschlan® 0. Südkorea O4 w 
Fe #7 


a] 


r 


Deutschland 


5 


Sudkorean 


Ballbesitz 


Regelgerecht: Beim Elfmeter darf sich der Torwart neuerdings 
auf der Linie bewegen, noch bevor der Ball geschossen wird. 


Optional können Sie einen 
Radar hinzuschalten. 


INKONSEQUENZ 
WEGEN LIZENZ 


Bei Frankreich 98 ist jedes Detail 
auf die WM zugeschnitten: Sta- 
dien, Auslosungen, Mannschaf- 
ten und Spieler. Hier stürmt im 
deutschen Angriff kein “Bur- 
heff” wie bei Kick Off 98, son- 
dern das Golden-Goal-Glücks- 
kind Oliver ‚Bierhoff. Zudem al- 
bert das WM-Maskottchen Foo- 
tix durch die Menüs und Videos. 
Auflockerungen in den Menüs 
findet man bei KO 98 nur ver- 
einzelt. Frankreich offeriert ne- 


ben der besagten Weltmeister- 
schaft die obligatorischen 
Freundschaftsspiele und unver- 
geßliche WM-Endspiele aus der 
Vergangenheit.|_ Liga- und 
Pokalwettbewe®e können Sie 
nur bei Kick Off austragen. 


TRAININGSSPIEL 
Fit for Fun 


Oberflächlich betrachtet bietet 
Kick Off die meisten Trainings- 


Möglichkeiten: Eckbälle, Elfme- 
ter, Freistöße, Probespiel sowie 
Dribbel-, Tackling-, Querpaß- 
und Schußtraining - die Fülle ist 
ansehnlich, die Elexibilität nicht. 
Ganz anders bei Frankreich: Hier 
können Sie ebenfalls alles mög- 
liche trainieren, zusätzlich erlau- 
ben die Optionen aber Feinein- 
stellungen. 


12. Spielminute: Oh ja, das EA- 
Team wirkt sehr gut trainiert, 


das 1:0 fällt daher fast zwangs- 
läufig. Ein Auftakt nach Maß. 


EINSTELLUNGS- 
SACHE 
Optione mio! 


Tadellos befriedigt Frankreich 
das Verlangen nach Gestal- 
tungsfreiheit. Wer einen Blick 
ins Optionsmenü wirft, ist 
zunächst überwältigt, später 
entzückt ob der vielen Features. 
Für Realjtätsnähe sorgen zu- 
dem Verletzungsausfälle, regel- 
genaue Abseits- und Verwar- 


Frankreich 98 = FIFA 98 1/2??? 


FIFA 98 ist gerade mal ein halbes Jahr alt, schon kommt eine neue Version auf den Markt. 
Frankreich 98 ist allerdings keineswegs neu programmiert. EA Sports beschränkte sich auf Ver- 
‚feinerungen. Die gute Nachricht: Alle Teams, Spieler und Stadien der WM sind enthalten. Die 
schlechte Nachricht: Es gibt keine Vereinsmannschaften mehr; Sie müssen mit Nationalelfs vor- 
liebnehmeg. Als Trostpflaster gibt's frühere WM-Endspiele zum Nachspielen. Am Gameplay 
wurde leicht gefeilt: Torhüter und Computergegner sind insgesamt schlauer geworden, die ei- 
genen Mitspieler ebenso, außerdem reagieren sie nun rascher auf Anweisungen, so daß flotte- 
re Kombinationen entstehen. Neben minimalen Änderungen an Grafik und Sound wurden die 
Optionen um zwei Features erweitert: Der Handicap-Modus macht Stärkeunterschiede zunich- 
te, während ein zusätzlicher Regler das Spieltempo festlegt. Außerdem sind die Taktik-Menüs 
nun bedienfreundlicher und tiefschürfender zugleich. 


Fünf-Sterne 


Das Aufstellungs- und 
Taktikmenü bei FIFA 98... 


ur - —. 


...und bei Kick Off 98. 


nungspfiffe sowie Erschöpfun- 
gen der Digi-Sportler. Hinzu 
kommen Spielhilfen, die das 
Fußballerleben erleichtern. An- 
gesichts der Optionsvielfalt 
müßten sich die Anco-Program- 
mierer eine Woche lang in den 
Keller einschließen. Einzige 
Anco-typische Pluspunkte: 
Windstärke und Spieltempo. 


Gelegentlich werden Spiel- 
statistiken eingeblendet... 


EN 


..., die nicht frei von Fehlern 
sind. Oder seit wann schießt 
man Elfmeter zwölf Metern? 


[16. Minute: Meine Damen und 
Herren, es ist unglaublich, was 
sich hier auf dem Rasen abspielt. 
Das Team Frankreich 98 ist 
ständig in Bewegung, gerade so, 
wie die Spieler es brauchen. Da 
Ikann Anco noch so sehr mit dem 
Wind dagegenblasen, das 2:0 ist 
jnicht zu verhindern. 


: 


Mit 3D schön fix 


3D-Karten beschleunigen und 
verschönem die Grafik von 
Frankreich 98 um Längen. Anco 
dagegen hat auf eine solche Un- 
terstützung verzichtet. Flüssige 
Animationen, Nebeleffekte und 
sonstige Grafik-Gimmicks fin- 
den Sie nur bei Frankreich 98. 
Aber auch in puncto Spieldesign 


hat Anco zuwenig Sorgfalt wal- 
ten lassen. Das fängt bei der 
merkwürdigen Steuerung an: 
Sechs Tasten sind zu bedienen, 
wobei Sie auf einige getrost ver- 
zichtet können. Ganz anders 
Frankreich 98. Hier werden z. B. 
bei Bedarf mal eben alle 8 Ta- 
sten eines SideWinder - Game- 
pads benutzt und zum Teil so- 
gar doppelt belegt. Die Steue- 
rung ist aber nicht überladen, 
sondern intuitiv. 


Das müssen Sie gesehen haben! 


Was für eine Spielkultur! Mit 
grafischen Glanzlichtern und 
solider Spieltechnik legen die 
Kanadier das 3:0 nach. 


Fern jeglicher. 
Naturgesetze 


Unbeeindruckt von allen Na- 
turgesetzen, nimmt das Leder 
bei Kick Off oftmals einen ei- 
genwilligen Flugverlauf. Als ob 
das noch nicht Ärgernis genug 
wäre, entscheidet der Compu- 
ter über den Wechsel des zu 
steuernden Spielers. In brenz- 
ligen Situationen kann man 
sich deshalb von der Übersicht 
verabschieden. Der Computer- 


gegner attackiert weniger 
situationsabhängig, sondern 
schematisch. Alle Angriffe 


verlaufen nach vorgegebenem 
Muster, so daß es schnell lang- 
weilig wird. Muß noch er- 


Beim Training flankt ein computergesteuerter Mitspieler den 
Ball in den Strafraum, wo Sie ihn annehmen müssen. 
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Ansichtssache 


Vier Kameraperspektiven stehen bei Kick Off 98 zur Wahl. Zu- 
sätzlich kann näher heran- bzw. weiter weggezoomt werden. 


|— wers7 


2. 


wähnt werden, daß all diese 
Probleme bei Frankreich 98 
nicht auftauchen? 


190. Minute: Nur mit viel 1 


Glück verhinderte Kick Off 98 | 
das Debakel! In dieser Form ist | 
das EA-Team ein Titelkandi- 
dat. Freuen Sie sich auf das 
Halbfinale. 


Fazit 


Kick Off 98 hat einige gute 
Ansätze, stolpert aber über 
Designfehler. Doch schließlich 
geht es um die Weltmeister- 
schaft, da werden solche Feh- 
ler bestraft. Anco verliert des- 
halb deutlich gegen EA, K.o. 
für KO 98. 


Frankreich 98 


=> Mindestens: 
P 133, 16 MB RAM, 
4xCD-ROM 

> Empfohlen: 
P 200, 32 MB RAM, 


4xCD-ROM, HD 250 MB, 3Dfx 


> Spiel: deutsch 

=> Handbuch: deutsch 
= Hersteller: EA Sports 
= Erschienen: Mai '98 


> Grafik: 
=> Sound: 
=> Bedienung: 


Kick Off 98 


> Mindestens: 
P 90, 16 MB RAM, 
4xCD-ROM 

> Empfohlen: 


P 166 MMX, 16 MB RAM, 


4xCD-ROM 
> Spiel: deutsch 
=> Handbuch: deutsch 
= Hersteller: Anco 
= Erschienen: Januar '98 


> Grafik: 
> Sound: 
= Bedienung: 


=> VGA 

> SVGA 

> DOSs 

=> WIN 95 

=> Single PC 

> ModemLink 

> Netzwerk 

> 3D-Support: | 
Direct3D, 3Dfx 


£) 7% 


P»BUDELD 


92% 
90% 
92% 


> VGA m| 
> SVGA Pa} 
> DOS a 
> WIN 95 Pr | 
> Single PC: 4 
=> ModemLink: - 
=> Netzwerk: - 
=> 3D-Support: - 


nn un 


64% 
39% 
66% 


| 
2) 1% 
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3. Viertelfinale 


UEFA Champions League 96/ 97 
vs. Worldwide Soccer 


Ich freue mich, Sie wieder im Stadion begrüßen 
zu können, und darf Ihnen ein spannendes 
Match versprechen. Die Kontrahenten stellten 
sich Mitte letzten Jahres zum ersten Mal der 
Weltöffentlichkeit. Zwei bekannte Mittelfeld- 
spieler stehen für beide Teams Pate: Thomas 
Häßler für Sega, Matthias Sammer für Krisalis. 


— — - 5 Borussia Dortmund als deut- 
scher Vertreter dabei. Doch da- 
mit nicht nur BVB-Fans zum 
Spiel greifen, tummeln sich in 
den Auswahlmenüs neben den 
16 CL-Teilnehmer auch 32 Na- 
tionalmannschaften. Sega ver- 
wurstet 40 Nationalteams, die 
mit Phantasienamen auskom- 
men müssen. 


Teams aller Länder, 
vereinigt Euch 


Die besten Vizemeister dürfen 
erst seit der Saison 1997/98 in 
der Champions League mit- 
kicken. Also ist weder München 
noch Leverkusen, sondern nur 


Eine Grätsche von hinten in 
die Beine gibt Gelb! 


Regen wirkt sich leider nur 
auf die Grafik aus. 


|1. Minute: Na das gibt's doch | 
|nicht. Erst schien die Situation | 
|schon bereinigt, und dann kul- 
lert der Ball doch noch in das) 
| Sega-Tor. War das knapp! Egal, | 
| es steht dennoch 1:0 für die UE- | 
| FA Champions gegen die World- | 


| wide Soccer-Stars! | 


DA CTATITTICTA NT 


» Ki n L \ 
YaTo} m! \ZUSIAI ‚u 


Menü ala carte 


In Sachen Menüpräsentation 
verdient Sega keinen Pokal: 
schlichte Menüs, einfache Mu- 
sik. Deutlich stilvoller ging Kri- 
salis zu Werke. UEFA kann als 
einziges Fußballspiel Bilder der 
Stars aufweisen. So nutzt man 
teure Lizenzen! WWS bewertet 
die Stärke der Spieler in fünf Ka- 
tegorien - Technik, Geschwin- 
digkeit, Schuß, Balance, Kondi- 
tion -, halb soviele wie bei 
UEFA. Entscheidend über Sieg 
und Niederlage ist aber auch die 
richtige Strategie. Beide Spiele 
gestatten, für die Taktik aus vie- 


len Varianten zu schöpfen. 
WWS wartet mit Formationen 
auf, während Sie bei UEFA jeden 
Spieler frei plazieren dürfen. 


15. Minute: Sega zieht ab und 

|- ohhhh, Latte! Der Ball springt 
I|hoch weg, ein weiter Schlag in 
\die gegnerische Hälfte. 

|Da kommt der lange Paß in die | 
|Spitze! Toooor! Unglaublich, 
|beinahe wäre Segas Tormann 
noch dran gewesen. 2:0 für 
Idie UEFA dank der aufge- 
| jräumteren Menüs. | 


| 


IT TDIrVVICTT 
DIE TRICKKISTE 
ANILANIN ED I LE, 


Button-Overflow 


2/1, 1 


Acht Knöpfe wollen bei WWS 
bedient werden, wobei zwei 
davon für spontane Taktikän- 
derungen reserviert sind, um 
etwa Manndeckung und Ab- 
seitsfalle anzuordnen. Nicht so 
bei UEFA: Zwei Tasten genü- 
gen. Wenngleich durch Kombi- 
nationen Volleyschüsse und 
Sprints entstehen, wird nicht 
die Tiefe von WWS erreicht, 
worüber Gelegenheitsspieler 
gerne hinwegsehen. Die Ein- 
steigerfreundlichkeit zieht aber 
Einschränkungen im Defensiv- 
spiel nach sich. Der Ball kann 
praktisch nur durch Grätschen 
errungen werden. 


58. Minute: Ja, wie lange will das | 


| WWS-Team denn noch gegen das | 
| UEFA-Gehäuse anrennen. Viel- 
|leicht hilft die nächste Ecke. Der} 
| Ball segelt in den Strafraum - und | 
die Nummer 9 ist mit dem Kopf | 
dran, Kopfball, jaaawollll! | 
|Der 1:2-Anschlußtreffer für) 
|vws aufgrund der gelungenen 
Steuerung. 


Jede Kameraperspektive wird mit einer Zoomstufe gepaart und je nach Gusto eingestellt. 
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Beim Anstoß verharrt jeder Spieler haargenau dort, wo Sie ihn 
im Formationsmenü aufgestellt haben. Umpfff! 


GROBE FOULS 
Versteckte 
Stolperfallen 


Löblich ist sie ja schon, die fle- 
xible Kamera von UEFA. Doch 
leider artet so manche Extrem- 
perspektive schon einmal zur 
Unspielbarkeit aus. Mit diesen 
Mankos hat WWS nicht zu 
kämpfen, hier stört nur die 
Sounduntermalung. Über die 
Dudelmusik läßt sich streiten, 
aber wer hält auf Dauer Samples 


aus, die fünf Sekunden lang 
sind, aber immer 
vorn beginnen? Dazu gesellt 
sich ein gewisser Robbie Mister, 
der als Kommentator seinem 
Namen alle Ehre macht und 
ziemlich viel Mist erzählt. Auf ei- 
nen digitalen Quasselkopf legte 
man bei Krisalis keinen Wert. De- 
ren Soundkulisse ist allerdings 
genauso mies: Was hier wie ein 
Stadionpublikum klingen soll, 
nutzt man in Hörspielen für das 


wieder von 


Rauschen eines Baches... 


Beim Abschlag sionalisiert; ein gelber Keks den Punkk u an n dem 


der Ball ungefähr auftreffen wird. 


Worldwide Soccer 


= Mindestens: 
P 90, 8 MB RAM, Win95, 
2xCD-ROM 

> Empfohlen: 


P 200 MMX, 32 MB RAM, 


4xCD-ROM 


> Spiel: deutsch 
= Handbuch: deutsch/englisch 
= Hersteller: Sega Sports 
= Erschienen: August '97 


> Grafik: 
> Sound: 
= Bedienung: 


Der tödliche Paß in die Tiefe! Jetzt klaren Kopf behalten und 


sauber zielen, dann schlägt’s ein. 


62. Minute: Was für ein Glück 
für Sega! Das Sound-Mittelfeld 
beider Teams verhakte sich in- 
einander, und irgendwie kam 


dann WWS frei zum Schuß, und 
das Leder segelt über die Linie. 
Der 2:2-Ausgleich für WWS auf- 
grund der etwas übersichtliche- 
ren Perspektive. 


SPIELKULTUR 
IO-Wunder? 


Schwach ist die Kl bei beiden 
Spielen nicht, allerdings ent- 
facht bei UEFA die Dummheit 
der eigenen Mitspieler mitunter 
Wutausbrüche. Als Häuptling 
der 1Q-Minimalisten darf sich 
der Torwart fühlen. Hart er- 
dribbelte Alleingänge fängt er 
mühelos ab, während bei einfäl- 
tigen Distanzschüssen mitunter 
die Fangkünste schwinden. Mit 
allzu eigenwilligen Ballschie- 
bern hat der Spieler bei WWS 
nicht zu kämpfen. Etwas Einar- 
beitungszeit vorausgesetzt, flut- 
schen die Kombinationen. 


> Mindestens: 
P 60, 8 MB RAM, 
2xCD-ROM 

> Empfohlen: 
P 133, 16 MB RAM, 
4xCD-ROM 

> Spiel: deutsch 

=> Handbuch: deutsch 


= Erschienen: Juni '97 


> Bedienung: 


UEFA Champions League 6197 


> Hersteller: Krisalis/Philips Media 


86% 
72% 
80% 


Auf dieser Karte bestimmen 
Sie die Teams für eine Liga. 


90. Minute: Erst in der Nach- 
spielzeit gelang Sega der ent- 
scheidende Treffer. Das kombi- 
natorischere Gebolze der Japa- 


ner triumphiert letztlich über 
die Schönspielerei der UEFA. 
Worldwide Soccer siegt auf- 
grund des ausgewogeneren Ga- 
meplays mit 3:2. 


Fazit 


Bei der Präsentation hat Krisalis 
aufgrund der 3D-Unterstüt- 
zung die Nase vorn. Die Sega- 
Kicker haben aber spielerisch ein 
paar Tricks mehr drauf, was letz- 
lich den Ausschlag gab. Aber 
Vorsicht: Die Hardwareanforde- 
rungen von Worldwide Soccer 
sind ziemlich hoch. 
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4. Viertelfinale 


Sensible Soccer WM-Edition 
vs Sean Dundee’s World 
Club Football 


Nehmen Sie Platz, liebe Fußballfreunde, denn 
es ist die Frage zu klären, ob der Noch-Karls- 
ruher mit der Blitzkarriere vom Berti-Schützen 
zum Bundeswehr-Schützen die Engländer in 


Schach halten kann. 


JUNG UND 
JUNG GEBLIEBEN 
Frischer Wind 


Der frisch recycelte Oldie gegen 
den grinsenden Neudeutschen 
- Sensible Software gegen Ubi 
Soft. Beide Firmen haben sich 
Einsteigerfreundlichkeit auf ih- 
re Fahnen geschrieben. Denn 
nicht nur Dundee weiß, was ac- 
tionfreudige Spieler wünschen: 
leichte Steuerung und viele 
Torszenen. Mit drei Tasten 
dürfte kein Dundee-Spieler 


Sensible 


AeeErerEE, 


Knapp vorbei ist auch dane- 
ben. Zu wenig After Touch? 


Schwierigkeit haben. Der erste 
Knopf dient zum Schießen oder 
Grätschen, der zweite zum Pas- 
sen oder Spielerwechseln und 
der dritte zum Flanken oder 
Beschleunigen. Hübsche Aktio- 
nen wie Fallrückzieher oder 
Flugkopfbälle arrangieren Sie 
mit Knopf A. Noch einfacher 
gestaltet sich die Sensible- 
Steuerung: Hier sind nur zwei 
Tasten vonnöten, wobei fürs 
Schießen, Passen, Flanken, 
Köpfen und Grätschen ein ein- 
ziger Knopf seinen Dienst ver- 
richtet - einfacher geht's nicht. 


2. Minute: Ein hektischer Be- 
ginn dieses Matches. Beide 
Mannschaften schenken sich 


nichts, im Mittelfeld wird ver- 
sucht, mit technischen Kabi- 
nettstückchen am Fließband 


In den ruckeligen Zeitlupenwiederholungen befindet sich die Ka- 
mera unmittelbar bei den Spielern. Kann man sich schenken! 


zu brillieren. Nur ein zählbarer 
Erfolg wollte noch keinem 
Team gelingen. 


OEFTER MAL 
WAS NEUES! 
Übung macht 
den Weltmeister 


In World Club Football ist ein 
Trainingsmodus eingebaut - 
ein guter obendrein. Elfmeter, 
Freistöße usw. können ebenso 
geübt werden wie das richtige 
Offensiv- und Defensiv-Verhal- 
ten - in drei verschiedenen 
Schwierigkeitsgraden. Einmalig 
in diesem Vergleichstest ist die 
Idee, Hütchen als Hindernisse 
fürs Dribbeltraining aufzustel- 
len. In der Praxis sind die Ge- 
genspieler ungleich regsamer 
als ihre Kunststoff-Konkurren- 
ten, weshalb diese Trainings- 
einheit eher als Unterricht für 
präzises Laufen dient. 


Module und Modelle 


Als  „Weltmeisterschafts-Edi- 
tion“ beschränkt sich Sensible 
Soccer auf Nationalteams, 
Vereinsmannschaften finden 


Sensible 


Eine Szene aus dem Intro. Man achte auf die drollige Haarpracht 


sich nur in World Club Foot- 
ball. Aus Lizenzgründen um- 
fassen die deutschen Teams 
dort nur die Vornamen ihrer 
Spieler, also etwa „Jürgen K“. 
Ein echter „Klinsmann“ wird 
daraus, wenn Sie den integrier- 
ten Editor bemühen. Obwohl 
bei Sensible Soccer der Daten- 
bestand aller Mannschaften 
korrekt ist, dürfen Sie auch 
dort alle Teams verändern oder 
bis zu 64 eigene Mannschaften 
erstellen - auf Wunsch sogar 
mit detailliert justierter Form 
und Farbe der Haare Ihrer Spie- 
ler. Diese grafischen Gags sind 
nur möglich, weil erstmals der 
Schritt in die dritte Dimension 
gewagt wurde - aber nur im 
Replay. Die traditionelle Vogel- 
perspektive bleibt Spielansicht, 
optische Feinheiten sind nur in 
Zeitlupenwiederholungen er- 
kennbar. Die Franzosen geizen 
mit Animationen: Grätschen, 
Fallrückzieher und Torwart- 
paraden sind aus wenigen Ani- 
mationsphasen zusammenge- 
bastelt. Dafür spielt sich der 
Kick des gebürtigen Südafrika- 
ners überaus flott und völlig 
ruckelfrei. 


St 


des Brasilianers. So hätte auch die Spielgrafik sein sollen! 
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Wer schoß das schönste Tor 


Ubi Soft gilt als einer der Vor- * 
reiter in Sachen Online-Un- / 
terstützung. Kein Wunder al- 
so, daß die Franzosen auch 
Sean Dundee’s World Club 
Football eine Internet-Anbin- 
dung spendierten. Mit dieser 
lassen sich aber leider keine 
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Online-Partien gegen Internet- 
freunde austragen, sie unter- 
stützt lediglich den Austausch 
von gespeicherten Replays 


Die Möglichkeit besteht, wird 
aber nicht ausgenutzt: 

der Austausch von High- 
lights via Internet. 


über den Ubi Soft-Server. Was in der Theorie eine lobenswer- 
te Einrichtung ist, entpuppt sich in der Praxis als Enttäu- 
schung: Nicht eine Torszene liegt zum Download bereit - und 
das, obwohl das Spiel schon seit Monaten erhältlich ist. 


NEAR 


Wie in der Schule: Dribbel- 
training mit Hütchen. 


Auf einer Tafel verändern Sie 
die taktische Aufstellung. 


42. Minute: Dundee führt den 
Ball am Sechzehnmeterraum, 
umkurnt ein Sensibelchen, setzt 
zum Schuß an und - mein Gott, 
genau in den Winkel per Seit- 
fallzieher. Die 
dank des überaus gelungenen 
Trainingsmodus’ 
Schwachstellen im Team. 


1:0-Führung 


und kaum 


=7>9793®7: 


Tore, Tore, Tore = und 
an die Spieler denken 


Die  Torchancen-pro-Minute- 
Quote ist bei beiden Games 
enorm hoch. Ein Schuß, und 
schon ist das Mittelfeld über- 
brückt. Den Charme seiner Vor- 
gänger versprüht das neue Sen- 
sible Soccer nicht, dazu wirkt die 
technisch veraltete 3D-Engine 
zu hölzern. Zudem lassen die 
Torhüter fast jeden Ball abklat- 
schen und sind somit viel zu 
leicht bezwingbar. Darüber hin- 
aus stört die teilweise ungenaue 
Steuerung. Mit solchen Proble- 
men hat Sean nicht zu kämpfen: 
Klick, klick - schon sitzt der 
Hackentrick. Stupide Distanz- 
schüsse sind mit weniger Erfolg 
gekrönt als Dribbelsolos oder 
Kombinationen mit einer ab- 
schließenden Direktabnahme. 


„Mario B.“ erkämpft sich am Mittelkreis den Ball - der Tack- 
lingversuch des Gegenspielers scheitert, wo ist „Jürgen K.“? 


In der Halle prallt der Ball an allen Ecken und Enden ab. Abge- 
pfiffen werden somit nur Tore und Fouls. 


Fazit 


Beide Grafik-Engines 


90. Minute: Das Kind locker 
nach Hause geschaukelt und 
sogar noch einen draufgesetzt. 
Waren die Schmährufe gegen 
den einstigen Wunderstürmer 
doch verfrüht? „Crocodile“ 
Dundee hat sein Ubi Soft-Team 
gut im Griff gehabt, noch nie 
wurden so viele Volleytore in 
einer Spielzeit gesichtet. Der 
2:0-Sieg, herausgeschossen 
durch eine Traumkombination 
über vier Stationen, ist die lo- 
gische Konsequenz. 


reißen 
nicht vom Hocker, erfüllen aber 
ihren Zweck. Wer actionlastige 
Fußballkost bevorzugt, darf zu 
beiden Spielen greifen. Leider 
hat die Sensible Soccer WM- 
Edition einiges vom alten Spiel- 
spaß eingebüßt, so daß WCF 
den direkten Vergleich gewinnt, 
nicht zuletzt wegen der präzisen 
und eingängigen Steuerung, die 
prompt schöne und abwechs- 
lungsreiche Angriffe ermöglicht. 


Sensible Soccer World Cup Edition! 


=> Mindestens: 
P 90, 16 MB RAM, 
2xCD-ROM 

> Empfohlen: 
P 166, 16 MB RAM, 
4xCD-ROM 

> Spiel: deutsch 

=> Handbuch: deutsch 


= Hersteller: Sensible Software/GT 


= Erschienen: Mai '98 


> Grafik: 
> Sound: 
> Bedienung: 


48% 
51% 
65% 


> VGA 

> SVGA 

=> DOS 

> WIN 95 

= Single PC: 
=> ModemLink: 
= Netzwerk: 
> 3D-Support: - 


©) 997 


PPUOLORDE 


Sean Dundee’'s World Club Football 


=> Mindestens: 


P 90, 16 MB RAM, Win95, 


4xCD-ROM 

> Empfohlen: 
P 133, 32 MB RAM, 
4xCD-ROM 

> Spiel: deutsch 

=> Handbuch: deutsch 

= Hersteller: Ubi Soft 

= Erschienen: August '97 


> Grafik: 
> Sound: 
=> Bedienung: 


75% 
75% 
78% 


> VGA Ba 
> SVGA 

> DOS 

> WIN 95 

> Single PC: 
=> ModemlLink: 
=> Netzwerk: 
> 3D-Support: - 


PP BoBE 


m 6) 
I 9% 
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Anpfiff Actionspiele 


Wer qualifiziert sich für’s Endspiel? 


Die Halbfinals 


Die Teams kennen Sie bereits aus dem Viertelfinale. Wer ins Halbfinale 
eingezogen ist, muß zeigen, ob er auch gegen einen anderen Gegner ei- 
ne Chance hat. Wir zeigen nur die Highlights aus diesen Begegnungen... 


ElZ DO SLOVENIENO O0 MIN. 


DEUSCHIANG. 


[ R Trainiert wird auf dem be- 
rar > Ri schaulichen Sportplatz am 
Se £ 


En => Waldrand mit elf Mann ge- 
gen nur einen Torwart. 


TOrWaH ISPIeIEN, 
TOWER TER), 


Im Training verändern Sie die Zahl der Spieler nach Lust und 


anL zur e . Wie im Fernsehen: 
Laune, so erlernen Sie die Steuerung Schritt für Schritt. 


Statistiken ohne Ende. 


Wer bietet mehr? 


8 


Actua Soccer 2 
vs. Frankreich 98 - 


Keine leichte Aufgabe für Grem- 

lin, gegen den Topfavoriten zu 

bestehen. Spielerisch zieht 

Frankreich 98 alle Register: Har- 

te und faire Tacklings, Doppel- 

pässe oder Flugkopfbälle sind 

gezielt realisierbar. Wer damit 

Schwierigkeiten hat, aktiviert 

die Automatikfunktionen, und 

schon flutschen die schönsten 

Kombinationen. Actua 2 ist 

spielerisch anspruchsloser: sche- 

matische Angriffe, mittelmäßige 

Gegnerintelligenz, unpräzise 

Steuerung mit lästigem Auto- 

matikwechsel. Um Mißverständ- 

nissen vorzubeugen: Der zweite 

Teil von Actua Soccer ist wahr- 

haftig kein langweiliges Spiel, 

verglichen mit Frankreich 98 al- 

lerdings nur Mittelmaß. Alles 

andere als mittelmäßig ist je- 

doch Gremlins Detailreichtum: 

Fußspuren im Schnee, wirklich- 

keitsgetreue Spielervisagen, 

ausführliche Statistiken - hier 

wurde an alles gedacht, auch an 

Innovationen - Stichwort Szen- 

ario-Modus. Frankreich 98 ist 

nicht ganz so detailliert, aber 

wegen der Original-Trikots, der 

besseren Ausnutzung von 3D- 

Karten und der überwältigen- 

den Soundkulisse um Längen 

atmosphärischer. 

Endergebnis: Gegen die Über- 
macht des offiziellen WM-| 
Spiels kommt auch Actua Soc- | 
cer 2 nicht an. Wer soll Frank- | 
eich 98 jetzt noch aufhalten? 


| Die Masse macht's nicht unbedingt. Wenn das eigentliche Spiel verkorkst ist, nutzen tausend auswählbare Vereine nichts. Dennoch 


schicken. Das ist unweigerlich spannender als beispielsweise ein Duell Mali gegen Tansania. 


Actua Soccer 2 Frankreich 98 Kick Off 98 Olympic Soccer Sensible Soccer UEFA Champions World Club Worldwide 


WM-Edition League 


Stadien 1 10 8 24 1 1 
Halle nein nein nein nein ja nein 
Teams 120 40 48 64 318 169 
Nationalmann- ja/nein Ja/nein ja/nein Jafnein Ja/ja Ja/nein 
schaften/Vereine 

Original- teilweise Ja nein ja teilweise Ja 
Spielernamen 
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sollte man nicht unterschätzen, wie motivierend es sein kann, sein Lieblingsteam mitsamt dem aktuellen Spielerkader aufs Feld zu 


Football Soccer 

1) 5 

nein nein | 

48 33 

Ja/ja ja/nein | 
| 

ja nein 


Anpfiff Actionspiele 


Sean Dundee’s 
World Club Football 
vs. Worldwide Soccer 


Zwar bietet Sean Dundee mit 
seinen 318 Vereins- und Na- 
tionalmannschaften fast sie- 
benmal soviel Umfang wie 
WWS, vor allem tragen dort die 
meisten Spieler Originalna- 
men, doch wegen der ab- 
wechslungsreicheren und 
komplexeren Spielbarkeit ist 
Segas Pendant auf Dauer mo- 
tivierender. Erfrischende 
Spielzüge über die Außen, To- 
re durch Fallrückzieher - spek- 
takulär und realistisch zu- 
gleich. Im Vergleich dazu 
kommt bei Sean Dundee weni- 
ger Fußballfeeling auf, denn 
auf dem After-Touch liegt zu- 
viel Gewichtung: Schüsse aus 
dem Lauf landen generell in 
der Mitte des Tores, also in den 
Armen des Schlußmanns. Oh- 
ne Nachdrall sind Tore fast un- 
möglich. Es sei denn, man ver- 
sucht's mit Direktabnahmen: 
Die verleihen dem Ball unge- 
ahnte Tempozuwächse. Einen 
Schönheitspreis gewinnt WWS 
nicht, im Verhältnis zu WCF 
sind die Animationen jedoch 
detailliert und realistisch. Am 
Mikrophon sitzen bei beiden 
Spielen wenig überzeugende 
Phrasendrescher. 


Endergebnis: Summa sum- 
marum ein deutlicher, aber 
nicht zu hoher Sieg für Sega. 


Entscheidend war letztlich der 


N Gentry 


Smith 


a Murphy 


der Spieler erspähen. 


> BALANCE 


ERRETN 


Anhand des Fünfecks lassen sich die 


Das Überraschungsmoment nutzen: Flugkopfbälle sind deutlich 


ersprießlicher als Schüsse aus dem Lauf. 


Sean 5 


Alleingang von Klinsmann auf das leicht überdimensionierte 
Hallentor. Verstolpert er hier etwa? 


Beherzt setzt dieser Spieler zum Fallrückzieher an - zum Glück 
befinden sich seine Gegenspieler außer Reichweite. 


None 


ren guten Grafikeindruck - 
Stärken und Schwächen 


holländische Windmühlen 
lassen grüßen. 


Unrealistische Schattenwürfe 
der Spieler trüben den sonst 


Klinsmänner 


Vergleichen Sie selbst: 
Wie sieht Stürmerstar 
Jürgen Klinsmann in wel- 
„chem Spiel aus? 


i .„.wohlbe- 
Pa) leibt und 
vi kurzhaa- 
8 Wrig ın 
Actua Soc- 

cer 2. 


bar,.aber immer- 
hin blond in World Club 
Football. 


A ..muskulös, lang- 


er haarig und mit 
% "a könzentriertem Ge- 
A sichtsausdruck in 

Frankreich 98. 


..mit kurzem, 
dunklem Schopf 
und sonstrecht % 
unauffällig in 
Kick Off 98. 


a „ohne Ge- a 
sichtszüge, 
aber mit dezent 
| blondiertem 
4 Haar und grau- 
, er Hautfarbe in 


Olympic Soccer. 
„unauffällig & 
und mit.hell- _ 
brauner Fri- u 


sur in UEFA \ 
Champions 
League. 


5 


na 


R} a Er 

\ „mit zielstrebi- 
ger Miene und 
dunklen Haaren 
in Worldwide 
Soccer. 


„etwas eckig, W, . 


aber dafür 
richtig blond in u 


Sensible Soccer 
WM-Edition. ei nn 


Anpfiff Actionspiele - Einblicke und Ausblicke 


Früher war alles besser. Damals waren die Men- 
schen freundlicher, die Flüsse sauberer, Be- 
triebssysteme stabiler... und Fußballspiele bes- 
ser? Nostalgiker beantworten diese Frage mit ei- 
nem verträumten „Jaaa“. Zweifellos sind die 
heutigen PC-Sportspiele ihren Vorfahren in den 
Bereichen Grafik, Sound und Steuerung überle- 
gen. Wenn es jedoch um den Spielspaß geht, 
brauchen sich die Alten vor den Neuen nicht zu 
verstecken. 


Die erste richtig gute virtuelle Umsetzung des Le- 
derballsports war International Soccer. Anfang 
der 80er Jahre lockte das Spiel selbst Compu- 
termuffel vor den C64. Die Grafik zeigte der Kon- 
kurrenz, wo es langgehen sollte: große, für da- 
malige Verhältnisse detaillierte Spieler-Sprites 
(Wow, der hat ja Augen und Mund!“), realisti- 
sche Bewegungen, eine Perspektive von der Sei- 
te und - als netter, aber überflüssiger Zusatz - 


Welch ein Unterschied: Vor 

acht Jahren war das offiziel- 
le WM-Spiel grafisch extrem 
schlicht. 


Was wäre die Bundesliga ohne ihre Topstars? 
Vermutlich eher uninteressant. Offensichtlich 
kommt heutzutage kein Fußballspiel mehr oh- 
ne ein prominentes Gesicht auf der Papp- 
schachtel aus. Ubi Soft verewigte den Karls- 
ruher Sean Dundee' sogar im Namen des 
Spiels. Damit gebührt ihm eine ähnliche Ehre 
wie Lothar Matthäus: Sein Konterfei prangte 
anno 1994 gleich auf zwei Fußballspielen. 


Da von einem solchen Deal nicht nur die Mar- 
ketingabteilungen der Spieleschmieden profitie- 
ren sollen, steht der jeweilige Star den®pielde- 
signern bei der Entwicklung zumeist mit Rat 
und Tat zur Seite - das versichert uns zumin- 
dest der Hersteller. Inwieweit man den Aussa- 
gen Glauben schenken kann, ist fraglich. Um je- 
den Zweifler verstummen zu lassen, präsentie- 
ren die stolzen Firmen ihre frisch gefönten Stars 
mitunter auf Reklame-Tourneen. Logisch, daß 
dort dick aufgetragen wird. Beispiel Thomas 
Häßler: Sega zitiert den Nationalspieler wie 
folgt: „Worldwide Soccer ist einfach das beste 
Fußball-Computerspiel, das ich kenne.“ Aber es 
kommt noch besser: „Als ich vor ein paar Wo- 
chen das Spiel getestet habe, war ich total be- 
geistert und habe sofort meine Unterstützung 
zugesagt.“ - wie selbstlos von ihm! 


Die gute alte Zeit 


So sah das allererste Kick 
Off aus. Aufgrund der hohen 
Spielgeschwindigkeit fand 
die Serie viele Anhänger. 


Stars und Sternchen 


farblich veränderbare Trikots. Dank unter- 
schiedlicher Schwierigkeitsgrade und einer fa- 
mosen Steuerung war Abwechslung und Spiel- 
spaß garantiert. 


Die vielen Nachahmer waren oft mehr schlecht 
als recht. Rechtzeitig zu Großturnieren zückten 
Firmen wie U. S. Gold gutdotierte Schecks, um 
ihre Spiele mit dem Prädikat „offizielles Pro- 
dukt“ schmücken zu dürfen. Anscheinend wa- 
ren die Beträge so großzügig, daß für die Pro- 
grammierteams nicht mehr viel übrigblieb. So 
sah der Karton zwar ganz schön, das zugehöri- 
ge Spiel aber ziemlich schlecht aus. Man konn- 
te sich also meistens blindlings auf die Devise 
„Das Spiel zur WM? Finger weg!“ verlassen - 
seitdem allerdings in diesem Jahr EA Sports den 
offziellen Beitrag zum „Cup du monde“ stellt, gilt 
dieser Grundsatz nicht mehr. Aber wie sagt das 
Sprichwort? Ausnahmen bestätigen die Regel... 


Einige Titel konnten sogar 
eine isometrische Perspekti- 
ve aufweisen, wie in diesem 
Fall der Player Manager. 


Etwas ersprießlicher scheint die Zusammen- 
arbeit zwischen Electronic Arts und Andreas 
Möller gewesen zu sein. Der Nationalspieler, 
der nicht nur tolle Tore, sondern auch schö- 
ne Schwalben hervorzaubern kann, durfte für 
einen Tag nach London fahren. Doch statt 
zum Buckingham Palace ging's in ein Com- 
puterstudio, wo man ihm silberne Kugeln an 
den Körper pappte. Während er fußballtypi- 
sche Ballakrobatiken vorführte, zeichnete ein 
Rechner jede 
einzelne Bewe- 
gung seines 
Körpers auf - 
der Fachjargon 
nennt das „Mo- 
tion Capturing“. 
Anschließend 
versuchten die 
FIFA 98-Grafi- 
ker, mit diesen 
digitalen Daten 
ihre  Polygon- B- 
spieler mög- In einem Londoner Studio 
lichst lebensnah vollführte Andreas Möller 
zu animieren, typische Fußballerbewe- 
was zweifellos gungen, um den FIFA- 
gelungen ist. Grafikern zu helfen. 


Laberhannes 


Bei Liveübertragungen 
gehören sie dazu wie Zeit- 
lupenwiederholungen. Die 
Rede ist von Fernsehrepor- 
tern, die zu jedem Spielzug 
ihren Senf beisteuern. In 
Zeiten von Diskettenspie- 
len konnten Live-Kommen- 
tatoren nicht realisiert wer- 
den, weil der Speicherplatz 
für digitalisierte Sprache 
nicht ausreichte. Doch mit 
der CD-ROM hielten auch 
virtuelle Phrasendrescher 
Einzug in Fußballspiele. 

Inzwischen gehören Kom- 
mentatoren im wahrsten 
Sinne des Wortes zum gu- 
ten Ton. Außer Krisalis set- 
zen in diesem Vergleichs- 
test alle Hersteller auf ei- 
nen quasselnden Spielzug- 
Begleiter, manche sogar auf 
zwei. Doch deshalb werden 
die Kommentare nicht bes- 
ser. In World Club Football 
hauchen „Jürgen“ und 
„Mario“ voller Begeiste- 
rung Platitüden ins Mikro: 
„Der Schuß hat ins 
Schwarze getroffen“. Mit 
weniger Allgemeinplätzen 
kommen Wolf-Dieter 
Poschmann und Werner 
Hansch in Frankreich 98 
aus. Zwar gibt letzterer 
nicht die  stimmigsten 
Äußerungen von sich, doch 
hegt man angesichts seines 
köstlichen Ruhrpott-Dia- 
lekts sofort Sympathie für 
ihn - zumal sein Kollege 
Poschmann Spieler- und 
Vereinsnamen nennt und 
oft treffliche Worte findet. 


Werner Hansch, die 
Stimme des Ruhrpotts, 
kommentiert an der Seite 
von Wolf-Dieter Posch- 
mann bei Frankreich 98. 
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Anpfiff Actionspiele 


Frankreich 98 vs. Worldwide Soccer 


Finale 


Verehrte Damen und Herren, die Creme de la cre- 
me der Fußballspiele steht sich nun gegenüber. 
Wer wird Fußballweltmeister der Computerspie- 


le? Freuen Sie sich auf ein spannendes Finale 
zwischen Worldwide Soccer und Frankreich 98. 


Frankreich 98 umfaßt nur 40 
Teams, aber schließlich handelt 
es sich hier ja auch um ein Fuß- 
ballspiel, das extra zur WM auf 
die Beine gestellt wurde. Nume- 
risch betrachtet bietet WWS 
mehr, genauer gesagt satte acht 
Länder. Was im offiziellen WM- 
Spiel selbstverständlich ist, kann 
WWS nicht aufbieten: echte 
Spielernamen. Daß statt der 
wirklichen Stars nur Journalisten 
in den Teams stehen, hat auch 


Zahlreiche Spielhilfen er- 
leichtern die Steuerung. 


Wie lautet das Ergebnis des 
Deutschland ; 


seinen Vorteil: So kann wenig- 
stens niemand über einen veral- 
teten Datenbestand lästern. 


Schlank und rank: 
der Umfang 

WWWS stellt nur die wichtigsten 
Spielmodi bereit: Gelegen- 
heitszocker entscheiden sich 
für ein Freund- 
Elfmeter- 


schnelles 
schaftsspiel oder 


schießen, während für ausge- 
dehntere Spielrunden der Po- 
kal- oder der Liga-Modus zur 
Verfügung steht. „Worldwide 


Für Historiker gibt's ein paar 
Langzeitstatistiken. 


1974 Bundesrepublik 
ferlande? 


Zur Halbzeit serviert das Menü ein paar Statistik-Happen und 
neuerdings auch ein kleines Fußballquiz zur WM-Historie. 
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Zeit 51:45 
Tore 2 
Deutschlan 


Yes! Erhobenen Hauptes kehrt unser aller Herr Klinsmann nach 
seinem zweiten Tor zum Mittelkreis zurück. Respekt! 


Cup“ ist eine Art Weltmeister- 
schaft mit Gruppenspielen und 
anschließender K.o.-Runde. 
Doch ohne Frage: Die richtige 
WM mit echten Auslosungen, 
echten Teams und echten Sta- 
dien findet im wahrsten Sinne 
des Wortes nur in Frankreich 
statt. Andererseits können Sie 
dort keinen Pokalwettbewerb 


Bonbon für Kenner 


Nanuaın 


j 


oder eine Liga ausrichten, klar 
dafür gibt's ja schließlich FIFA 
98 oder EA Sports! Immerhin 
gibt es keine Einschränkungen 
für Multiplayer-Fans - Netz- 
werk, Modem, 4 Zocker an ei- 
nem PC - alles ist drin. Bei 
WWS leider nicht. Dort werden 
Mehrspielern einige Modi vor- 
enthalten. Zu zweit, dritt oder 


4 
Als Belohnung für einen gewonnenen WM-Titel dürfen Sie 
geschichtsträchtige Endspiele nachspielen. Originalgetreu 
sind nicht nur die Namen der damaligen Stars... 


.. sondern auch deren Trikots und Koteletten. 


Böses Foul! Der Spieler wälzt 
sich schreiend am Boden. 


viert lassen sich nur Pokal-, 
Freundschafts- und Elfmeter- 
duelle austragen; eine Liga ist 
leider unmöglich. Zudem er- 
laubt die magere Save-Funk- 
tion nur zwei gespeicherte Li- 
gen - die typischen Makel ei- 
ner Konsolen-Konvertierung. 


Trainingsspielchen 
gefällig? 

Weil noch kein Weltmeister 
vom Himmel gefallen ist, dür- 
fen Sie in Frankreich ausgiebig 
trainieren. Die Palette reicht 
von Elfmetern und Eckbällen 
über Freistöße bis hin zu Pro- 
bespielen. WWS verzichtet auf 
einen Trainings-Modus. Doch 
zu Segas Ehrenrettung muß 
gesagt werden, daß dieses 
Feature in Fußballspielen um- 
stritten ist: Auch Freund- 
eignen sich 
schließlich prima für die Schu- 
lung der Geschicke. 


schaftsspiele 


Anpfiff Actionspiele 
Nachschub 


Fester Bestandteil von Frankreich 98 ist die Unterstützung für 
3D-Karten. Anders bei Worldwide Soccer: Sega schob den Di- 
rect3D-Support erst Monate nach der Veröffentlichung per 
Patch nach. Zu finden ist die knapp 1 MB große Datei u. a. 
auf der hauseigenen Homepage: http://www.sega.com/sup- 


Wie im richtigen Fußball, so knackt man auch hier kompakte 
Verteidigungsreihen am besten mit gutem Flügelspiel. 


| Bäääng! Noch wurde nicht an-| 


gepfiffen, schon ist EA mit 1:0 
in Führung gegangen. Gegen 
diese Optionsflut konnten die 


Japaner nur alt aussehen! 


Begreifbar: 
die Steuerung! 


Gegenüber seinen Gegnem im 
Viertel- und Halbfinale verfügte 


Eine Frage der Präsentation 


Das Auge ißt nicht nur mit, es spielt auch mit. Nicht nur 
die Spielgrafik, auch das Erscheinungsbild der Menüs trägt | 
zum Augenschmaus bei. In diesem Punkt liegen Welten zwi- 
schen beiden Spielen: 

BEDWIDESGUP 


SPRELEANINANV -OMNPETTTIOR jan EC TSORE Bag LAN 


Frankreich 98 verwöhnt mi 
edlen Oberflächen und be- 
quemer Mausbedienung. 


| WWS bietet übersichtliche, 
aber schnöde Menüs mit 
Konsolen-Charme. 


WWS immer über die komplexe- 
re Steuerung. Jetzt ist es genau 
umgekehrt. Schnell zu erlernen 
ist sie nicht, aber immerhin 
schneller als bei Frankreich 98. 
Insgesamt sind dort acht Tasten 
zu bedienen: fünf fürs direkte 
Steuern, eine für die Umstellung 
auf manuelle Torwartsteuerung 
sowie zwei für taktische Än- 
derungen. Für kompliziertere 
Schüsse, etwa einen ange- 
schnittenen Paß, müssen die 
Knöpfe auch doppelt oder 
schnell hintereinander gedrückt 
werden. Moment, Taktik-Ände- 
rungen per Joystick? Ja. Zwar 
diktieren Sie die strategische 
Marschroute im Aufstellungs- 
menü (siehe Kasten), doch kön- 
nen Sie bei EA taktische Nuan- 
cen spontan anordnen. Attrak- 
tiv, aber risikoreich ist die Ab- 
seitsfalle: Wenn Ihr Gegner so 
richtig in Paßlaune ist, verder- 
ben Sie ihm damit die Show. Als 


port/pc_techsupport/soccer.html. 


In der Ex-DDR liebevoll 
„Winkelemente“ genannt, hier 
im Hintergrund deutlich zu 
erkennen: die zum jeweiligen 
Land passenden Fähnchen. 


Kabinett- 
stück 


Ton 


Oliver Bierhoff läuft al- 
leine aufs Tor zu... 


| 
| 
| 


| Ein Gegenspieler eilt 
| flugs heran... 


Doch Kollege Bierhoff 
überrascht mit einer Spe- 
zialbewegung... 


| ... die dem Torwart keine 
Chance läßt. 
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Die Stadien 


Hier ein Überblick über die 
wählbaren Austragungsorte in 
beiden Spielen. Auch hier hat 
Frankreich 98 mehr zu bieten. 


Worldwide Soccer 


Second Sladium. 
Frankreich 98 


So richtig fassen können die Südkoreaner die knappe Niederla- 


Dirigent der Digi-Dribbler in 
Frankreich müssen Sie etwas 
mehr Einarbeitungszeit einkal- 
kulieren, um alle Funktionen zu 
beherrschen. Die Grundelemen- 
te der Steuerung - Schießen, 
Passen, Grätschen, Spielerwech- 
sel - sind aber eleganter ange- 
ordnet als bei WWS. Während 
Sega dem Spielerwechsel einen 
einzelnen Knopf spendierte, 
legte EA Sports diese Verteidi- 
gungs-Funktion auf die Paß- 
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Bordeaux 


Montpellier 


Marseill 


taste. In hektischen Situationen 
läßt sich dadurch einen Tick 
schneller hin- und herschalten. 
Mit FIFA 98 hat EA Sports ein 
Novum in Fußballspielen einge- 
führt: die Spezialbewegungen. 
Auch Frankreich ermöglicht raf- 
finierte Manöver wie Schwal- 
ben, Hackentricks oder Drehun- 
gen. Sie taugen nicht nur zu 
Showzwecken, geschickt einge- 
setzt gelingen damit auch tolle 
Tore (siehe Kasten). 


ge immer noch nicht, dafür wurden sie aber schön animiert. 


Vor dem Anstoß lauschen alle 
andächtig der Nationalhymne. 


Erfolgreiche Fußballspieler 
müssen gelenkig sein. 


Jederzeit hilfsbereit: 
die Automatikfunk- 
tionen 


Trotz der vielen Knöpfe müssen 
Sie nicht alle bedienen, um To- 
re zu schießen. Anfängern und 
Faulpelzen, die nicht jeden 
Aspekt der Steuerung voll aus- 
nutzen wollen, helfen in beiden 
Spielen Automatikfunktionen, 
indem sie die Spielzüge elegant 
und flüssig gestalten. In WWS 
landet jeder Paß haargenau auf 
einem Mitspieler, Frankreich 
assistiert bei Bedarf und richti- 
gem Schwierigkeitsgrad mit 
automatisierten Querpässen, 
Kopfbällen und Doppelpässen. 
Sobald Ihre Spieler zurücklie- 
gen, kriegen sie bei WWS Ober- 
wasser. Verkehrte Welt, doch 
die aktivierte „Hilfe nach Rück- 


Abwehr- 
schnitzer 


Ein langer, hoher Paß in 
den Strafraum... 


.. der Torwart eilt aus 
seinem Kasten... 


.. doch ein gegnerischer 
Spieler kommt ihm zuvor... 


WWS —— ee 


„und braucht nur noch 
einzuschieben - jegliche 
nachträglichen Fangver- 
suche des Keepers kom- 
men zu spät. 


Anpfiff Actionspiele 


stand“ macht’s möglich. Was 
Sega vergaß, integrierte EA 
Sports glücklicherweise: eine 
Möglichkeit zum Abstellen die- 
ser Hilfen. 


Alles ist möglich 
Regelwerk, Schwierigkeitsgrad, 
Spiel- und Tageszeit sowie 
Wetterbedingungen sind bei 
beiden Finalteilnehmern ver- 
stellbar; in Frankreich zusätz- 
lich Schiedsrichterstrenge und 
Spieltempo. Ferner existiert 
dort ein Feature, das gleiche 
Chancen für alle garantiert. 


Spielend leicht gelingt dem 
EA-Team das 2:0. Überlegen- 


heit wird in allen Disziplinen 
praktiziert. So sieht Fußball 
aus, verehrte Zuleser. 


GURKENMASKE 
Lockreize: 
Grafik & Sound 


WWS war im Vergleich zu sei- 
nen bisherigen Gegnern gra- 
fisch hübscher und detaillierter. 
Gegenüber Frankreich er- 
scheint die Optik jetzt regel- 
recht armselig. Grobgepixelt 
und langsam, selbst mit Di- 
rect3D-Patch. Spärlich die 
Sound-Samples, einfallslos die 
Musik, lachhaft der Kommen- 
tator - der Sound ist Segas 
Achillesferse. Anders Frankreich 
98: Soviel Fußballfeeling hat 
bisher kein anderes Sportspiel 
ins heimische Stübchen gezau- 
bert. Martin Siebel findet bei 
der Spielankündigung immer 
passende Sprüche („Iran spielt 
im letzten Gruppenspiel nur 
noch um die Ehre, weil sie bei- 
de Gruppenspiele verloren ha- 
ben.“) und gibt dann weiter an 
das Atmosphäre schaffende 
Kommentatoren-Duo Posch- 
mann/Hansch, während das Pu- 
blikum die favorisierte Mann- 
schaft in eigener Sprache anfeu- 
ert -— „Deutschland! Deutsch- 
land!“ Vorher erwecken ein- 
drucksvolle Kamerafahrten im 
3D-Kleid die Lust auf das kom- 


Viel Futter für Taktiker 


Chaos herrschte auf dem Fußballfeld, wenn nicht im voraus der taktische Kurs bestimmt wäre. 
Beide Spiele bieten viele Möglichkeiten, seiner strategischen Ader freien Lauf zu lassen. 


Worldwide Soccer 


} a 


Zur Linken die Aufstellung, Zwölf verschiedene Aufstel- Die Systeme können Sie in 
zur Rechten die Taktik: Sie lungs-Systeme stehen zur der Verteidigung abstufen: 
können auch jederzeit die An- Auswahl. Mehr hat Trappato- Wollen Sie einen klassischem 
griffsstrategie und -richtung ni mit Bayern München auch Libero oder bevorzugen Sie die 
bestimmen. nicht abrufbereit, wetten? umstrittene Viererkette? 


Frankreich 98 


> u h - 
ne F = 


cherbare Systeme. 


Nach Toren und bei Spielende 
„Jubelt“ die Anzeigetafel. 


mende Spiel. Dazu schnittige 
Videos, edel gestylte Menüs und 
als Titelsong „Tubthumping“ 
von Chumbawamba - Fußball- 
herz, was willst Du mehr? 


67. Minute: 3:0 für EA, diese 


Kulisse muß einfach motivieren! 
Die Vorentscheidung? 


DRIBBLINGS 

Spaß soll’s machen 

Bei EA keine haarsträubende 
Ballphysik, keine dümmlichen 
Teamkameraden - im Gegen- 
teil: Mitspieler setzen zum 
Sprint an, um in eine günstige 
Position zu gelangen. Wem das 
Verhalten einzelner Fußballer 


Zunächst wird die Formation 
bestimmt. Für ein bequemes 
Trainerleben sorgen drei spei- 


es — En 


Jedem Spieler können Sie indi- 
viduelle Taktiken und Stärken 
zuordnen, etwa den Aggressi- 
vitätsgrad oder Offensivdrang. 


Außerdem wollen Schützen für 
Elfmeter, Freistöße und Eck- 
bälle festgelegt werden, damit’s 
auch mit den Toren klappt. 


Driscoll 


el SCHACHING | 


Der gelb unterlegte „Coaching“-Schriftzug bestätigt in diesem 
Fall die aktivierte Abseitsfalle. Sie wird automatisch aufgeho- 
ben, sobald Sie wieder in Ballbesitz kommen. 


trotzdem nicht zusagt, der ver- 
ändert im umfangreichen Tak- 
tikmenü kurzerhand die indivi- 
duellen Strategien (siehe Ka- 
sten). WWS ist zwar spaßig ge- 
nug, aber bei weitem nicht so 
wirklichkeitsnah und abwechs- 
lungsreich. Auf dem höchsten 
Schwierigkeitsgrad sind beide 
Games nur hart zu knacken, 


wobei Frankreich ein bißchen 
anspruchsvoller ist, nicht zu- 
letzt wegen der ausgefeilteren 
Steuerung. Die jeweiligen 
Computerteams bevorzugen 
unterschiedliche Spielweisen: 
Engländer versuchen ihr Glück 
mit „Kick & Rush“, während die 
Jugoslawen fröhlich dribbeln. 
Beide Spiele reagieren auf Spiel- 
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stände: Wenn der 1. FC CPU 
wenige Minuten vor Schluß 
zurückliegt, wird die vorher ab- 
wartende Strategie in eine of- 
fensive Marschrichtung umge- 
wandelt. In Frankreich wechselt 
der Computer sogar selbständig 
seine Spieler aus. Zu kritisieren 
ist bei beiden Spielen die Tatsa- 
che, daß unterschiedliches Wet- 
ter praktisch nur grafische Aus- 


wirkungen zeigt. Spielerisch än- 
dert es kaum etwas, ob der Ra- 
sen nun naß oder trocken ist. 


90. Minute: Die Fans skandie- 
ren „Schade, Sega, alles ist vor- 


bei, alles ist vorbeil“ Sega un- 


terliegt dem Champ deutlich, 


ließ jedoch als Finalteilnehmer 


jede Menge Konkurrenz hinter 


sich und darfsich somit als Vize- 


Unsere 
Gratulation für dieses fantasti- 


Weltmeister brüsten. 
sche Finale geht an beide Kon- 
trahenten. 


Fazit 


Frankreich 98 ist der würdige 
Weltmeister unter den Fußball- 
simulationen. Worldwide Soccer 
eignet sich für den kleinen Fuß- 
ballhunger zwischendurch. Wer 


ein regelrechtes Fußballfest ze- 
lebrieren will, kauft sich das of- 
fizielle WM-Spiel von EA Sports. 
Dort sind lediglich Kleinigkeiten 
zu kritisieren, wie etwa die feh- 
lenden Vereinsmannschaften. 
Außerdem zeigte Gremlin, daß 
realistische Spielergesichter kein 
Ding der Unmöglichkeit sind. 
Wir wünschen Ihnen jetzt viel 
Spaß beim Dribbeln! 


Nico Winkelhaus 


Die Übersicht 


So, hier nun die ultimative Übersicht über alle Stärken und Schwächen der acht gestarteten Teilnehmer. In den einzelnen Kategorien 
waren maximal 10 Punkte möglich, und siehe da - auch rein rechnerisch erringt Frankreich 98 mit Abstand die Titelkrone! 


Olympic Soccer Sensible Soccer UEFA Champions World Club 
'WM-Edition League Football 


Actua Soccer 2 Frankreich 98 Kick Off 98 ‚ Worldwide 
N Soccer 
Hersteller Gremlin 
Vertrieb Funsoft 
Hardware- B75, 
Anforderungen 16 MB RAM, 
2xCD-ROM 


EA Sports Anco 
Electronic Arts Funsoft 
P100, P90, 

16 MB RAM, 16 MB RAM, 
4xCD-ROM 4xCD-ROM 


Silicon Dreams 
US Gold 
486DX4-100, 
8 MB RAM, 
2xCD-ROM 


Sensible Software Krisalis Ubi Soft Sega Sports 
GT Interactive Philips/Bomico Ubi Soft Sega 
P100, P60, P60, P90, 
16 MB RAM, 8 MB RAM, 16 MB RAM, 8 MB RAM, 
4xCD-ROM 2xCD-ROM 2xCD-ROM 2xCD-ROM 


3D-Karten- Ja Ja nein nein nein 
Unterstützung 


nur Matrox nein 
Mystique und 3Dfx 


per Patch 


ri hl 
an einem PC 1-4 
per (Null)Modem 1-8 
im Netzwerk 1-2 


-4 1-4 1-4 1- I= 
-8 = . 1- I- 
0) -20 1-8 - I- I- 
Spielmodi Freundschafisspiel, Freundschaftsspiel, Freundschaftsspiel, Freundschaftsspiel, Freundschaftsspiel, Freundschaftsspiel, Freundschaftsspiel, Freundschaftsspiel, 
Pokal, Liga, WM, historische Pokal, Liga, Pokal, Liga, Pokal, Liga, WM Liga, Pokal, Liga, Pokal, Liga 
Training, Endspiele, WM, Challenge, Olympia Champions, Turnier, 
Szenario Training Aufwärmen, League Training 
Training 


Ausstattung 26 38 29 

Umfang 5 6 4 
(Spieler, Vereine, Authentizität, Aktualität) 

Editor 8 9 6 

Training 3 8 2% 

Optionen 6 10 6 
(veränderbare Regeln, Wetterverhältnisse, Spielhilfen) 

Handbuch 5 5% 6 


Spielbarkeit 26 ao 18 

Steuerung 5 e) 3 

Realitätsnähe 5; 9 5 

(Regelwerk, Ballphysik, Auswirkung des Wetters) 
5 10 5 


Abwechslung 
Intelligenz 
der Gegner 6 9 
Intelligenz der 

Mitspieler 5 


Grafik 29 3357 
Spieler 9 8 
(Animationen, Details) 
Stadion und 
Umgebung 9 9 
Menüpräsentation 6 9 
Replays 
(Qualität, Optionen) 5 


Sound ; 18 27 14 

Kommentator 5 9 &} 

Umgebung 6 9 4 
(Zuschauer, Ballgeräusche) 

Musik 7 9 7 


Gesamt 99 146 75 


"Mittelwert, da Handbuch bis Redaktionsschluß nicht vorlag 


COMPBTEC Verlag 


Coupon ausfüllen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und ab damit an : COMPUTEC Verlag, Aboservice, Roonstraße 21, 90429 Nürnberg 


U JA, ich möchte das PC GAMES 
Abo mit CD-ROM. 


(DM 114,-/Jahr; Ausland DM 138,-/Jahr; ÖS 900,.-/Jahr) 


Adresse des neuen Abonnenten (an die auch die Aborechnung 
geschickt wird): (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) 


‚ Vorname 
Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 
Die Prämie geht an folgende Adresse: (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) 


Name, Vorname 
Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für min. 1 Jahr und verlängert sich automatisch um 
ein weiteres Jahr, wenn nicht spätestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes 
gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. 


U JA, ich möchte das PC GAMES 
PLUS Abo mit CD-ROM 


(DM 204,-/Jahr; Ausland DM 228,-/Jahr; ÖS 1.435,-/Jahr) 


Als Dankeschön erhält der Werber „FIFA 98" (Art.-Nr. 1146) - 
kostenlos! Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten 
nicht Abonnent von PC GAMES oder PC GAMES PLUS. 


1. Unterschrift 


Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung 
dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung des Wider- 
rufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co. KG, Aboservice, Postfach, 
90327 Nürnberg. Ich bin damit einverstanden, daß die Post bei einer 
Adreßänderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 


Datum 2.Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[I] Bequem per Bankeinzug 
(Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 


Konto-Nr. 


BLZ 


[I Gegen Rechnung 
(Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


EEE TEE 2 Be 


Mööönsch, vier Jahre 
ist das schon wieder 
her, als Hunderttausen- 
de von Anstoss-Fans 
mit ihren Erstligisten 
um Titel und Pokale 
kämpften. Spielziel: der 
Aufstieg zum National- 
trainer innerhalb von 
zehn Jahren. 


4 Ba uf ia 
IE 


i nd da fangen auch schon 
die Unterschiede zu An- 


stoss 2 an, das 13 europäische 


Ligen (Bundesliga, 2. Liga, vier 
Regionalligen plus englische, 
französische, italienische und 
spanische Ligen) verwaltet und 
eine Spieldauer von bis zu 100 
Saisons ermöglicht. Im Gegen- 
satz zum BM 97 und der An- 
stoss World Cup Edition können 
Sie nicht selbst als Bundestrai- 
ner aktiv werden; bei Einsätzen 
der Nationalmannschaft infor- 
miert man Sie lediglich über die 
„berufenen“ Spieler und das Er- 
gebnis. Damit Einsteiger wie 
Profis gleichermaßen was mit 


Nationalspieler kehren nach Einsätzen stark ge- 


schwächt zurück. 
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dem Programm anfangen kön- 
nen, zeigt sich Anstoss 2 mit 
fünf Schwierigkeitsstufen und 
mehreren Spielmodi erfreulich 
flexibel. An den grundsätzli- 
chen Aufgaben hat sich nichts 
geändert: Sie heuern und feu- 
ern Spieler, verleihen oder wer- 
ben ab, trainieren die Mann- 
schaft, kümmern sich um Auf- 
stellung und Taktik, verhandeln 
mit Sponsoren, buchen Trai- 
ningslager, verkaufen Fanarti- 
kel, lassen das Stadion ausbau- 
en, richten Hallenturniere aus, 
arrangieren Freundschaftsspiele 
und besuchen kränkelnde 
Kicker im Vereins-Lazarett. 


Symbolträchtig 


Herzstück des Anstoss 2-Inter- 
faces ist eine Iconleiste am un- 
teren Bildschirmrand, die zu al- 
len wichtigen Menüs verzweigt: 
Aufstellung, Training, Finanzen, 
Transfer usw. Unterteilt ist die 
Saison in Spielzüge, die jeweils 
einer Woche entsprechen: Bevor 
Sie auf den Anstoss-Button 
klicken, müssen Sie das Trai- 
ningsprogramm ausgetüftelt 
und Termine mit potentiellen 
Neuzugängen vereinbart haben. 
Vor einem Spieltag meldet sich 
das Programm nochmals - letz- 
te Chance für Änderungen an 
Aufstellung und Taktik. Im Spiel 
sind Auswechslungen und takti- 
sche Änderungen nicht nur 
während der Halbzeitpause 
möglich - Doppelklick auf das 
Vereinswappen genügt. 


Ein Paradies für Statistiker: Anstoss 2 bietet 
Tabellen in Hülle und Fülle. 


; Anstoss 2 und Anstoss 2 - Verlängerung 


abellenspitze 


Verschiebebahnhof 


Durch einfaches „Verschieben“ 
von einsatzfähigen Spielern fi- 
xiert man deren Position auf 
dem Feld. Die Zuweisung von 
Manndeckern zu gegnerischen 
Stürmern und Offensiv-Spielern 
wird ebenfalls via Drag & Drop 
erledigt. Vorgegeben sind die 
gängigsten Spielsysteme, wobei 
Sie natürlich auch eigene For- 
mationen kreieren und einüben 
können. Wenn Sie sich einen 
Co-Trainer leisten, kümmert 
sich dieser um die optimale 
Aufstellung. Ungemein nützlich 
ist die Möglichkeit, die Reihen- 
folge und Wichtigkeit der 
Elfmeter- und Freistoßschützen 
sowie den Mannschafts-Ka- 
pitän festzulegen. Der Unter- 
schied zu BM 97 und ähnlichen 
Spielen: Die Raumdeckung wird 
nicht durch das Aufziehen eines 
definiert, 
sondern ergibt sich aus der Auf- 
stellung in Kombination mit der 
taktischen Anweisung „Position 
halten“. Die taktischen Anwei- 
sungen entsprechen in etwa de- 
nen von Anstoss 1: Grundsätz- 


„Aktionsbereiches“ 


liche Entscheidungen wie Spiel- 
weise, Einsatz, Härte und Spe- 
zialtaktik (z. B. „Bälle konse- 
quent hinten raushauen“) las- 
sen sich durch Abseitsfallen, 
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= ANSTOSS 2 - Mannschaftsaufstellung Petra Maueröder [1.FC Nürnberg), 1.11.1998 


Während der Spieltags-Berechnung können Sie Veränderungen 
an der Tabelle live mitverfolgen. Auch die Ergebnisse anderer 


Partien werden eingeblendet. 


Pressing, Zeitspiel u.v.m. kon- 
kretisieren. Maximal zwei Ihrer 
Spieler können Sie besonders 
schonen (z. B. nach längeren 
Verletzungspausen). 


Zahlen £& Fakten 


Wer auf Tabellen und Dia- 
gramme keinen gesteigerten 
Wert legt, spart sich die Inve- 
stition in einen Chef-Statisti- 
ker und begnügt sich mit 
einem Minimum an Daten. 
Wenn Sie sich für die volle 
Ausbaustufe entscheiden, 
dürfen Sie in über 100 Stati- 
stiken stöbern. Die erfolg- 
reichsten Tor-, Freistoß- und 
Elfmeterschützen, die schön- 
sten Vorlagen, die fairsten 
Spieler, die meisten gelben 
Karten, die ärgerlichsten ver- 
gebenen Chancen, die teuer- 
sten Transfers, die furchtein- 
flößendsten Angstgegner, die 
Treffer-anfälligsten Spielmi- 
nuten, die dämlichsten Eigen- 
tore, die erstaunlichsten Seri- 
en, die fleißigsten Rekord-Na- 
tionalspieler, die größten Sta- 
dien, die abenteuerlichsten 
Gehälter - kein noch so ne- 
bensächlicher Rekord fehlt. 
Hinzu kommen nützliche Gra- 
fiken, die z. B. die Form-Ent- 
wicklung Ihrer Mannschaft ver- 
anschaulichen oder die Zu- 


schauereinnahmen auflisten. 


Und natürlich stehen die Tabel- 
len (auf Wunsch sortiert nach 
Heim- und Auswärtsspielen, 
Halbzeiten etc.) sämtlicher Li- 
gen und Pokalwettbewerbe zum 
Abrufbereit. Die mit Abstand er- 
schreckendste Statistik: das 
Menü „Wie oft & wie lange“, wo 
Ihre gespielten Stunden und 
Saisons mitprotokolliert werden. 


Sprachgewaltig 


Prominententip, Auf- und Ab- 
wertungen der Spieler (mittler- 
weile mit Angabe von Gründen, 
z. B. Altersschwäche), Multiple- 
choice-Interviews, Trainer-Se- 
minare - all die Features, die 
man aus Anstoss kennt, sind in 
stark verbesserter Form wieder 
mit von der Partie. Was es nicht 
mehr gibt, sind die Text-Be- 
schreibungen der Begegnun- 
gen, statt dessen hat Premiere- 
Reporter Günter-Peter Ploog 
bei den Spielszenen ein Wört- 
chen mitzureden. Als Co-Kom- 
mentator fungiert sein Kollege 
„Herr Kaiser“, der nicht ganz 
unbeabsichtigt wie der Bayern 
München-Präsident klingt. 
Weitere Spezialitäten von An- 
stoss 2: Handel mit Aktien von 
Vereins-AGs, eine „Schwarze 
Kasse“, Sabotage-Akte (nur im 
Multiplayer-Modus), Spenden, 
Schiedsrichter-Bestechungen, 

Doping und eine umfangreiche 


trainer-Alltag einbaut. 


Fan-Arbeit; denkbar sind u. a. 
Freikarten und Zuschüsse für 


Auswärtsfahrten. 


Handarbeit 


Trotz der plausiblen Steuerung: 
Anstoss 2 ist kein Fußballmana- 
ger zum schnellen Durch- 
klicken. Und das liegt nicht nur 
daran, daß lediglich die Aufstel- 
lung (setzt Co-Trainer voraus) 
und das Training weitgehend 
automatisch ablaufen und alle 
Tätigkeiten wie 
Stadionausbau, Auswechslun- 


anderen 


Anstoss 2 - Verlängerung! 


„Wollt Ihr Verlängerung?“ fragte Ascaron - und wurde zur 
Strafe von Briefen, e-Mails und ausgefüllten Fragebögen 
förmlich überrollt. Das Ergebnis ist eine Zusatz-CD-ROM für 
Deutschlands besten Fußballmanager, die vor allem den 
Trainingsbereich stärker durchstrukturiert: Ab sofort läßt es 
sich „Woche für Woche“ (wie bisher) oder für die gesamte 
Saison, also auf Monate hinaus, planen. Zusätzlich küm- 
mert sich eine eigene Abteilung um den Feinschliff be- 
stimmter Spieler-Fertigkeiten. Die Bedienung wurde nicht 
nur im Finanzteil besser organisiert; beispielsweise stellt das 
Programm auf Wunsch vollautomatisch die Kicker mit den 
wenigsten Einsätzen oder der besten Form auf. Motto der 
Verlängerung: „Vom Wunschzettel der Anstoss 2-Käufer di- 
rekt ins Programm“. Das reicht von Spitzfindigkeiten wie 
„Trikots mit Brustring“ und neuen Statistiken bis hin zum 
Liga-Pokal und sinnvollem Zubehör wie den Jahrestermin- 
kalender, der leider etwas versteckt wurde. Hinzugekommen 
sind außerdem Halbzeit-Standpauken per Sprachausgabe, 
die uns an der Stimmung in der Kabine teilhaben lassen. Auf 
knüppelharte Verhandlungen müssen Sie sich neuerdings 
einstellen, wenn das Feilschen um Gehälter und Stamm- 
platzgarantien bei manchen Spielern von deren Beratern 
übernommen wird. Passend zum WM-Jahr gibt es einen „Na- 
tionaltrainer“-Modus, der EM und WM inklusive der Qua- 
lifikationen sowie Freundschaftsspiele in den Bundesliga- 


gen etc. von Hand vorgenom- 
men werden müssen. Spielt 
man alleine, ist eine komplette 
Saison an einem Abend gerade 
mal machbar - vorausgesetzt, 
man sieht sich keine der wirk- 
lich gut gemachten Spielszenen 
an. Die erweisen sich nämlich 
als große „Bremse“ für unge- 
duldige Manager, denn selbst 
bei deaktivtierten Sequenzen 
muß man einige Minuten vor 
dem Bildschirm ausharren, bis 
sämtliche Partien durchkalku- 
liert wurden. 

Petra Maueröder 


Anstoss 2 + Verlän 


=> Mindestens: 


Pentium 90, 16 MB RAM, 


100 MB HD, 2xCD-ROM 
> Empfohlen: 


Pentium 166, 32 MB RAM, 150 


MB HD, 8xCD-ROM 


> Spiel: deutsch 
= Handbuch: deutsch 
= Hersteller: Ascaron 


> Erschienen: September ‘97 


> Grafik: 80% 
=> Sound: 75% 
> Bedienung: 85% 
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BorussioDortmund 


Die „3D-Konfiguration“ erlaubt die Anpassung der 3D-Szenen 
an Ihren PC. Links oben im Fenster wird die zu erwartende Fra- 
merate eingeblendet. 


Bundesliga Manager 97 


Sem 


Ben Les) 


Mit dem Editor passen Sie 
u. a. die Spielernamen eige- 
nen Wünschen an. 


Abstiegskampf 


u = 
7, N 
GE 


‚e Bi Im DFB-Pokal von einem über sich 


Der Puündesliga Manager 


® hinauswachsenden Regionalligisten 
- deklassiert, von den eigenen Spie- 
lern öffentlich gebrandmarkt, auf 
den Titelblättern der Sportgazetten 
regelmäßig verrissen, 


A 


' und obendrein ent- 
spricht das Stadion 
nicht den jüngsten 
UEFA-Bestimmungen. 


scene Bundesliga Manager Hattrick, 
En eaninoriet existenzielle Fragen der 


Art „Wie werde ich 
Ottmar Hitzfeld?“ 


eim Bundesliga Manager 
B.,, Sie Hoeneß und Trap, 
also Manager und Trainer, in ei- 
nem. Der entscheidende Fort- 
schritt beim BM 97 besteht dar- 
in, daß Sie sich das Programm 
nach eigenen Vorstellungen 
einrichten können. Sie dürfen 
auch nur als Manager auftreten 


und den Sportbereich der Au- 
tomatik überlassen. Wen dage- 
gen der Ausbau des Stadions 
nervt, der verzichtet darauf und 
konzentriert sich ausschließlich 
auf Training, Taktik und Auf- 
stellung. Bereits ab der ersten 
Minute offenbart sich die Flexi- 
bilität des BM 97: Aus der ersten 
oder zweiten Bundesliga, Regio- 
nal- oder Oberliga wählen Sie 
Ihren Lieblings-Verein und stei- 
gen in einer beliebigen Liga ein 
- nichts spricht dagegen, die 
Meppen oder St. Pauli in die 
Erstklassigkeit zu hieven oder 
sich mit Borussia Dortmund von 
der Oberliga aus hochzuarbei- 
ten. Zusätzlich werden Schwie- 
rigkeitsgrad, Komplexität und 
Manager-Name festgelegt; op- 
tional dürfen Sie Ihr eigenes 
Paßfoto als Manager-Portrait 
einbinden. Neben den nationa- 
len Ligen werden auch sämtli- 
che Pokalwettbewerbe durch- 
laufen: DFB-Pokal, Super-Cup, 
UEFA-Pokal, Pokal der Pokalsie- 
ger, Pokal der Landesmeister, 
Hallen-Masters und Ul-Cup. Ei- 
ne besondere Herausforderung 
erwartet all jene, die bei Euro- 
pa- bzw. Weltmeisterschaften 
vorübergehend die Pflichten des 
Nationaltrainers wahrnehmen. 


Echtheits-Zertifikat 


Wie bei Software 2000 üblich, 
sind die Daten der deutschen 
Vereine und Kicker „echt“. Das 
gilt aus rechtlichen Gründen lei- 
der nicht für Teams aus Groß- 
britannien, Italien, Holland und 
Spanien, auf die man beispiels- 
weise im UEFA-Cup trifft. Für 
den privaten Gebrauch können 
Sie die Daten aber problemlos 
via Editor abändern. Und war- 
um wurden keine originalen 
Spieler-Porträts eingebaut? Un- 
befriedigende, aber grausame 
Realität: Mangels einer allge- 
meingültigen Lizenz hätte theo- 
retisch jeder Bundesliga-Spieler 
gesondert um Erlaubnis gefragt 
werden müssen. 
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Einstellungssache 


Das Menüsystem des BM 97 ist 
erheblich logischer und über- 
sichtlicher aufgebaut, als Sie es 
bisher vom BMH gewohnt waren. 
“ Viele Funktionen wurden zu 
sinnvollen Rubriken zusammen- 
gefaßt: Die Fairplay- und Tor- 
schützen-Listen findet man nun 
endlich dort, wo man sie erwar- 
tet und wo sie auch hingehören 
- nämlich in der Statistik-Abtei- 
lung. Unsinnige Zuviel-des-Gu- 
ten-Optionen des Vorgängers ha- 
ben die Spiel-Designer beseitigt - 
seit wann braucht ein Stadion ein 
eigenes Multiplex-Kino oder eine 
Bowlingbahn-Anlage? Ebenfalls 
ein Relikt der Vergangenheit: das 
legendäre BMH-Menü „Einstel- 
lungen“ mit sage und schreibe 
147 mysteriösen Kippschaltern 
(z. B. Q5 = „Hallentumier ein/ 
aus“) - Scully & Mulder hätte 
man damit sicher beeindrucken 
können. Die meisten Spieler fan- 
den diesen mißglückten Kopier- 
schutz aber weniger genial, und 
deshalb gibt es im BM 97 ein ta- 
delloses Optionsmenü mit 
selbsterklärenden Bezeichnun- 
gen. Warum eigentlich nicht 
gleich so, Software 2000? 


Mittendrin UND 
live dabei 
Hinter den SVGA-HiColor- 


Screens (16,7 Mio. Farben) ver- 
birgt sich eine leistungsfähige 
DOS-Engine, die Ihnen eine 
Menge Freiheiten läßt: Von der 
Lautstärke der Fangesänge über 
die Anzeige von Ergebnissen bis 
hin zu den brandneuen 3D- 
Torszenen dürfen Sie jede Klei- 
nigkeit genauestens einstellen. 
Die entscheidenden Momente 
einer Begegnung werden von 
insgesamt vier Kameras einge- 
fangen und in einer Grafik- 


im Optionen-Menü ausprobie- 
ren. Prädikat: besonders anwen- 
derfreundlich. Wer sich dieses 
Schauspiel entgehen läßt, be- 
kommt nach dem Spiel eine Zu- 
sammenfassung in Form einer 
TV-Sendung präsentiert oder 
wirft einen Blick in die massi- 
gen Statistiken. Vorgänge wie 
die Auslosung der DFB Pokal- 
Paarungen werden ebenso wie 
die Spiele und Interviews von 
Helmut Schulte und Michael 
Wiese kommentiert - allerdings 
nicht immer mit dem gebotenen 
Enthusiasmus und oftmals zu 
offensichtlich aus Satzmodulen 
(„Andreas Möller-...-paßt auf- 
...„Karl-Heinz Riedle- auf‘) zu- 
sammengestöpselt. 


Wunschliste 


Versprochen war's bereits für 
den BMH, realisiert wurde es 
nun beim BM 97 - die Rede ist 
von einer Modem-Option, an 
der die Programmierer seit Jah- 
ren herumbasteln. Fester Be- 
standteil ist der Multiplayer- 
Modus für einen PC; wie bisher 
können bis zu vier Spieler nach- 
einander ihre Entscheidungen 
treffen. Etwas vernachlässigt 
wird immer noch der Medienbe- 
reich. Zwar werden Sie nach 
manchen Spielen zum Multiple- 
choice-Interview („Wie erklären 
Sie sich die schwache Leistung 
von Mehmet Scholl?“ - „Wieso? 
Der hat doch gut gespielt...“) ge- 
beten, doch Sponsoren-Termine 
(Autogrammstunden etc.), Be- 
nefiz-Spiele oder TV-Auftritte 
bleiben außen vor. Wünschens- 
wert wäre auf jeden Fall eine 
Online-Hilfe gewesen, die beim 
Klick auf unbekannte Icons oder 
Begriffe („Ul-Cup? Nie 
gehört...“) zumindest einige er- 
läuternde Worte verliert. Im 
Grunde genommen ist der Bun- 


Torszenen und den eingebauten 
Editor sind die gravierendsten 
Kritikpunkte des Vorgängers ge- 
neralstabsmäßig ausgemerzt 
worden. Die wichtigste Neuheit: 
die leistungsstarke Automatik- 
Option. Nie mehr Bilanz-Posten 
nachrechnen müssen! Dank der 


FUSSBALL 
1STASS 


HerrmannGollrich: 


Stimmen Sie zu, dap Klos eine 
schlechte Partie abgeliefert 
hat? 


anpassungsfähigen Benutzer- 
oberfläche ist die irrsinnige 
Funktionsvielfalt gut bedienbar. 
Damit kommt sowohl der Ein- 
steiger als auch der Routinier 
klar, der die Serie von der ersten 
Version an kennt. 

Petra Maueröder 


Ichbinstocksauer aufihn. 


L 


Ich denke Sie urteilen aufgrund 
ee schlechter Aktionen in der 


Wir werden nach Alternativen 
Besetzungensuchen. 


Durch einfaches Drag & Drop ziehen Sie die Kicker von der Er- 
satzbank auf eine geeignete Spielfeld-Position. Die Raum- 
deckung stellen Sie mit Hilfe von Schiebe-Balken (unterhalb 


der Spieler-Daten) ein. 


Bundesliga a ae 


=> Mindestens: 


486DX33, 8 MB RAM, 170 MB 


HD, 2xCD-ROM 
> Empfohlen: 


Pentium 100, 16 MB RAM, 170 


MB HD, 4xCD-ROM 


> Spiel: deutsch 
=> Handbuch: deutsch 


= Hersteller: Software 2000 
= Erschienen: Dezember ‘97 


Qualität wiedergegeben, die 
manche Fußball-Simulation 
übertrumpft; welche Detailstufe 
und Fenstergröße für Ihr System 
optimal ist, können Sie „online“ 


desliga Manager 97 „nur“ der 
bessere Bundesliga Manager 
Hattrick - und wird damit nur 
von dem aktuelleren Anstoss 2 
übertroffen. Durch ordentliche 


> Grafik: 
> Sound: 
> Bedienung: 


85% 
75% 
90% 


45 


Anpfiff WiSim 


Clubmanager 97/98 


®"” 


ribuneiNordE215600 


3Rang/Black 


Inibune3ost 


GRoBealniDunesn E 


InibunesSud 3300 


Schalensitze, 


Inibunesvvestz 18900 


2K' 


Kapazitat ABs0n 


Spielteldgroßes109%65) 


Rückstand 


Frankenstadion 


Eintnittskartenprese 


Der Menüpunkt „Stadion“ beschränkt sich fast ausschließlich 
auf den Tribünenausbau in lächerlichen vier Variationen. 


it zwei schlagkräftigen 

Verkaufsargumenten ver- 
sucht Attic, seinen Club Mana- 
ger 97/98 von anderen Wirt- 
schaftssimulationen im Sport- 
bereich zu unterscheiden. Zum 
einen ist der Spieler „Trainer 
und Manager zugleich“ - ein 
nicht besonders ungewöhnli- 
ches Feature. Zweitens: eine En- 
zyklopädie, „gefüttert mit Hin- 
tergrundinformationen zu allen 
Vereinen der Bundesliga“; man- 
gels Originaldaten (Deckenbau- 
er, Hatzfeld usw.) hält sich der 
Nutzen der unvollständigen und 
recht trostlos präsentierten Ab- 
handlung in Grenzen. Ober- 
flächlichkeiten wie das dürftige 
Taktiksystem, gerade mal vier 


Trainingsvarianten (Trainings- 


u ——— 


=> Mindestens: 


spiel, Fitneß, Standardsituatio- 
nen, Technik), die wenig auf- 
schlußreiche Finanzübersicht, 
das antiquierte Äußere, eine 
Handvoll lauer Statistiken, pro- 
visorische Spieler-Verhandlun- 
gen und ein Stadionausbau der 
schlichteren Art (vier Tribünen) 
unterfordern auch den Anfän- 
ger. Immerhin lassen sich Res- 
sorts wie Training, Auswechs- 
lung etc. automatisieren. Inter- 
face und Tabellen sind dagegen 
alles andere als transparent. Zu 
guter Letzt entpuppt sich der als 
„Importschnittstelle“ angekün- 
digte Editor als ein Bündel von 
Textdateien, in denen man 
mühsam Vereins- und Spieler- 
namen verändern kann. 

Petra Maueröder 


Clubmanager 97/98 


Dreamteam 97 


Ultima 


tief 


Trotz der amüsanten Grafiken fehlt es Dreamteam 97 nicht an 
Spieltiefe, durch das Zeitlimit wird’s aber ungewohnt hektisch. 


it schönerer Grafik und 

frischen Ideen beseitigt 
The Bletchley Group fast alle 
Mängelpunkte des Vorgängers 
Boong?!. Dreamteam 97 bietet 
so ziemlich alle Funktionen, 
die man von einem modernen 
Managerprogramm erwartet, 
die Bedienung ist dennoch ein- 
fach. Alle Programmpunkte 
wie Training, Spiel, Verträge 
oder Stadion lassen sich über 
eine Menüleiste anwählen, da- 
nach folgen höchstens noch 
zwei Verzweigungen. Die ein- 
fache Bedienung ist Vorausset- 
zung für das Spielprinzip, das 
den Spieler mit einem gnaden- 
losen Zeitlimit zu schnellen 
Entscheidungen drängt. Was 
samstags nicht erledigt werden 


=> Mindestens: 


Dreamteam 97 i 


kann, muß bis zum nächsten 
Montag warten. Auf die echten 
Namen der Kicker und Teams 
muß man leider verzichten, über 
den integrierten Editor läßt sich 
dieses Manko aber beheben. 
Ansonsten bietet Dreamteam 97 
alle aus Boong?! bekannten 
Funktionen in verbesserter 
Form. Auf einem virtuellen 
Spielfeld läßt sich nun die 
Mannschaftsaufstellung vor- 
nehmen, die Personalverwal- 
tung wurde stark modernisiert 
und die Spielgrafik gründlich 
überarbeitet. Das gilt nicht nur 
für Wappen, Symbole und Hin- 
tergrundbilder, sondern vor al- 
lem für die Darstellung der 
Fußballmatches. 

Christian Bigge 


> VGA m > VGA J 
486DX2/66, 8 MB RAM, > SVGA = 486DX2/66, 8 MB RAM, > SVGA X 
15 MB HD, 2xCD-ROM > Dos d 5 MB HD, 2xCD-ROM >D0S A 
> Empfohlen: > WIN 95 a > Empfohlen: > WIN 95 = 
Pentium 100, 16 MB RAM, > Single PC: A Pentium 60, 16 MB RAM, 80 > Single PC: 1 
60 MB HD, 4xCD-ROM He MB HD, 2xCD-ROM EN 
. > ModemLink: - z > ModemLink: - 
> Spiel: deutsch = Netzwerk: iX = Spiel: deutsch BONS Wer = 
> Handbuch: deutsch a 3D-Suppo Ed > Handbuch: deutsch + 3D-Supp re 
= Hersteller: Attic ö > Hersteller: Bletchley Group { 
> Erschienen: September ‘97 < ‚s Ss‘ | Erschienen: August ‘97 SPIELSPAS 
> Grafik: 35% > Grafik: 68% m 
JA) 8 
> Sound: 55% u (9) Ye) > Sound: 50% —) U) 
= Bedienung: 15% a = Bedienung: 85% 
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DSF Fußballmanager FIFA Soccer Manager 


Seitenaus 


Ei Aktuelles Datum So 1. Dez 1996 
8.270.588DM 
Mi 4. Dez 


Pokal der LM 


Team a 


Kontostand 


Nächstes Spiel 


Lierse Bor. Dortmund EL 5 
rn a > 
HERZKLOPFEN 
Einer Ihrer Starspieler avanciert zum Teenie-Idol. Bu 
Obwohl alle Einnahmen aus Platten-, Poster- und 
Kalender verkäufen ihm zustehen, sind die 1 
Auswirkungen auf den Verkauf von Teamartikeln ? 
dramatisch. Die Gewinne steigen um 27.000DMpro N 


mn 


Te 
WB Bearbeiten 
©'68 81 


9 'S. Chapuisat 1639234 4 


DR 


Das Stadion wird sukzessive um Fanshops und Imbißbuden er- 
gänzt. Nicht nur hier zeigt sich der DSF Manager hochkomplex. 


In regelmäßigen Abständen werden Sie von Zufallsereignissen 
überrascht, was wenigstens für etwas Abwechslung sorgt. 


er DSF Fußballmanager ist 

die deutsche Version des 
Ultimate Soccer Manager 2, den 
CUC/Sierra bereits bei seinem 
Erscheinen für nur DM 30,- ver- 
kaufte. Daher laufen Spieler wie 
Markus Bubbel und Sean Dan- 
dy auf, dem Spielspaß schadet 
dies jedoch nicht. Mit einem 
Editor kann nachgeholfen wer- 
den. Und das ist noch lange 
nicht alles, denn abgesehen von 
einer durchschaubaren, logisch 
aufgebauten Benutzerführung 
und modernem Design hat die 
Wirtschaftssimulation so ziem- 
lich alles, was man braucht: 
Marketing, Training, Sponso- 
ring, Freundschaftsspiele, Inter- 
views, Transfers, Talentsuche, 
Statistiken, Tabellen, Trainings- 


lager, Zeitung - um nur einige 
Beispiele zu nennen. Das beste 
am DSF Fußballmanager ist oh- 
ne Zweifel der ausgefeilte Stra- 
tegie-/Taktik-Editor. Man kann 
nicht nur bestimmen, wer Frei-, 
Eck- oder Strafstöße ausführen 
soll, sondern sogar ganze 
Spielzüge am Reißbrett entwer- 
fen. Das faszinierende und zu- 
gleich unrealistische: Die Kicker 
tun später auf dem hübschen 
3D-Feld wirklich das, was man 
ihnen vorher nahelegte. Weni- 
ger die peinliche Sprachausga- 
be als die auf Dauer zu geringe 
Spieltiefe senkt den Spielspaß, 
für Einsteiger ist das mehr als 
preiswerte Programm jedoch 
wärmstens zu empfehlen. 
Petra Maueröder 


DSF Fußballmanager | 


=> Mindestens: 
486DX33, 8 MB RAM, 
20 MB HD, 2xCD-ROM 
=> Empfohlen: 


486DX2/66, 8 MB RAM, 


20 MB HD, 2xCD-ROM 
=> Spiel: deutsch 
= Handbuch: deutsch 
= Hersteller: CUC 
= Erschienen: März '97 


> Grafik: 
=> Sound: 
=> Bedienung: 


> VGA 

=> SVGA 

=> DOS 

=> WIN 95 

> Single PC: 
=> ModemlLink: 
=> Netzwerk: 
> 3D-Support: - 


» >» BBAEB 


/1 Ye) 


uch ein Spielgigant ist nicht 
re Das Programm 
macht Sie zum Trainer und Ma- 
nager eines Fußballteams der 
ersten oder zweiten Liga. Das 
Spielziel: solide Finanzen, freu- 
detrunkene Fans und gewonne- 
ne Meisterschaften. Das Team 
wird aus endlosen Listen trans- 
ferwilliger Spieler zusammen- 
gestellt, wobei man sich durch 
rund 30 Werte wie Kampfgeist, 
Ballkontrolle oder Beschleuni- 
gung lesen muß. Das Training 
umfaßt 20 unterschiedlichste 
Einheiten, der Aufstellungsbild- 
schirm zeigt höchst unüber- 
sichtlich sämtliche (!) Möglich- 
keiten zur Besetzung einer Po- 
sition. Entsprechend demoti- 
vierend spielt sich der FIFA Soc- 


cer Manager, zumal er kurzwei- 
lige Spielelemente außen vor 
läßt. Die Stadionperipherie 
kann nur verpachtet werden, 
Sponsoring und Marketing feh- 
len komplett, ein Multiplayer- 
Spiel wird nicht angeboten, die 
Automatisierung immer wie- 
derkehrender Elemente wurde 
vergessen, und auch mehrere 
Spielstände sind nicht möglich. 
Immerhin werden die Spielsze- 
nen realistisch dargestellt, der 
Stadionausbau wurde in uner- 
reichten Detailgraden in Szene 
gesetzt, und die Statistikfunk- 
tion ist derart informations- 
reich, daß man schnell Rück- 
schlüsse auf die Managerqua- 
litäten ziehen kann. 

Christian Bigge 


FIFA Soccer Manager 


= Mindestens: 


Pentium 60, 8 MB RAM, 


30 MB HD, 2xCD-ROM 
> Empfohlen: 


Pentium 120, 16 MB RAM, 
145 MB HD, 4xCD-ROM 


> Spiel: deutsch 
> Handbuch: deutsch 


= Hersteller: Electronic Arts 


= Erschienen: Juli ‘97 


> Grafik: 
> Sound: 
> Bedienung: 


> VGA 

=> SVGA 

=> DOS 

=> WIN 95 
> Single PC: 
> ModemlLink: - 
=> Netzwerk: - 
> 3D-Support: - 


- BORD 


70% 213 
4 62 
65% 
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Anpfiff WiSim 


Premier Manager 97 


Inselhoch 


INFORMATION 


” 
EXIT M save came 


TRANSFER MARKET 


DPPOKENT 


MANAGER 


a. 
= 
P nes OONTINUE 


FINANCES 


Alles auf einen Blick: Das Aounöneni verzweigt direkt in die 
Rubriken - übersichtlicher geht’s kaum mehr! 


remlins englischsprachiger 

Premier Manager 97 
kommt dem Idealbild einer 
Fußballmanager-Simulation 
ziemlich nahe. Zu Beginn einer 
Partie kann man seinen Tätig- 
keitsbereich festlegen: Trainer, 
Manager oder beides. Das Spiel 
ist vorbildlich einfach zu bedie- 
nen, schön übersichtlich und 
bietet eine ausgewogene Fea- 
ture-Mischung, die Einsteigern 
wie Fortgeschrittenen gleicher- 
maßen gerecht wird. Die Stati- 
stiken und Auswertungen sind 
vergleichsweise kurz geraten, 
bieten aber noch ausreichend 
viele Informationen. Der Pre- 
mier Manager 97 zeigt die mit 
Abstand hochwertigsten und 
spannendsten Partien in diesem 


= Mindestens: 
486DX2/66, 8 MB RAM, 
8 MB HD, 2xCD-ROM 
=> Empfohlen: 


145 MB HD, 4xCD-ROM 
> Spiel: englisch 
=> Handbuch: deutsch 
= Hersteller: Gremlin 
= Erschienen: Juli '97 


= Grafik: 
> Sound: 
> Bedienung: 


Premier Manuger 97 


Pentium 60, 16 MB RAM, 


75% 


Genre - in SVGA, auswählbaren 
Perspektiven, mit realistisch ani- 
mierten Kickern und natürlich 
„live“ kommentiert. Die takti- 
schen Entscheidungen des Trai- 
ners führen stets zu nachvoll- 
Änderungen im 
Spielverlauf. Natürlich finden 
sich auch einige Negativpunk- 
te: Verwirrend sind die unrea- 
listischen Resultate, die mit 
durchschnittlich acht Toren et- 
was hoch liegen. Zudem kicken 
hier ausschließlich Teams der 
englischen Premier League, alle 
drei Divisionen können unter 
die Fittiche genommen werden. 
Ein Editor, mit dem Teams und 
Spieler 
können, existiert nicht. 


ziehbaren 


umbenannt werden 


Petra Maueröder 


ran Trainer 2 


TV- Show 


ag LER | a SUB 


| 
Pam. ne 1 


PU "am mu 
240740774397266) & SPIELER ISYEREUNDIN BEAKUEN : FE] 


Spielerpositionen lassen sich mit einem einfachen Mausklick 
neu besetzen, doch die Menüführung geriet hier komplizierter. 


uch der ran Trainer ver- 
= auf die teuren Ori- 
ginalnamen von Spielern und 
Mannschaften. Der Schwer- 
punkt des Programms liegt 
eindeutig auf der Nachbildung 
der Trainerposition, Manager- 
aufgaben wie Sponsoring und 
Stadionausbau sind nicht zu 
finden. Nach der Signierung 
des Vertrags bei einem Verein 
füllt man seinen virtuellen Ter- 
minkalender mit einer wohl- 
überlegten Auswahl der ca. 30 
Trainings-Einheiten und setzt 
Trainingsspiele an. Beim Präsi- 
dium beantragt man den Kauf 
neuer Spieler, holt sich Ju- 
gendspieler ins Aufgebot und 
legt die Aufstellung samt ent- 
sprechender Taktiken fest. 


Angestrebt wird der erste Platz 
des sogenannten Trainer-Ran- 
kings, das sich u. a. aus Mei- 
sterschaften und „Futschi- 
Cup“-Plazierungen errechnet. 
Um hier möglichst erfolgreich 
abschneiden zu können, setzt 
man sich mit Details wie Spiel- 
system,  Sonderbewachung, 
Mann- oder Raumdeckung 
auseinander oder fährt dreimal 
im Jahr ins Trainingslager. Die 
Menüstruktur dabei 
aber leider unsinnig kompli- 
ziert gestaltet. Eines der High- 
lights sind die Trainer-Intervie- 
ws von J.B. Kerner, mittlerwei- 
le beim ZDF, der auch die 
anschließenden virtuellen ran- 


wurde 


Sendungen moderiert. 
Christian Bigge 


ran Trainer 2 


= Mindestens: 
486DX33, 4 MB RAM, 
28 MB HD, 2xCD-ROM 
> Empfohlen: 


486DX2/66, 8 MB RAM, 


28 MB HD, 4xCD-ROM 
> Spiel: deutsch 
> Handbuch: deutsch 
= Hersteller: Greenwood 
=> Erschienen: Februar '96 


> Grafik: 
> Sound: 
> Bedienung: 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke 


enthält 0,9 mg Nikotin und 12 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


Anpfiff Sonstiges 


Der Rest vom Fest 


Nachspielzeit 


Einwurf 


Hasbro hat in die WM-Edition 
der Brettspielumsetzung von 
Monopoly nur wenige Neue- 
rungen eingebracht. Beim 
Überqueren des Los-Feldes 
wird per Zufallsgenerator ei- 
nes von zwei Glücksspielen 
ausgelöst. Beim „Entschei- 
dungsspiel“ wird ein zufalls- 
gesteuertes Elfmeterduell 
zwischen zwei Mannschaften 
ausgetragen. Somit können 
Straßen, die durch die Mann- 
schaftsnamen dargestellt wer- 
den, in der Rangliste auf- oder 


Böses Foul 


Die einfach zu bedienende 
Fußballsimulation besteht auf 
ihrer groben Grafik, und der 
Kommentator überrascht 
durch beredtes Schweigen. 22 
Pixelklumpen bewegen sich 
nur in Zeitlupe über den Rasen, 
und der Ball schwebt gemäch- 
lich über ihnen hinweg. Die 
chronische Lethargie sämtli- 
cher Objekte bringt ein völlig 
neues Spielerlebnis mit sich. 
Beispielsweise beginnt die 
eigene Spielfigur erst eine 


Fußfehler 


Auch Acclaim versucht sich 
wieder einmal im heiß um- 
kämpften Sportspielbereich. 
Super Match Soccer konzen- 
triert sich auf pure Action, 
umfangreiche taktische Mög- 
lichkeiten und gefällige 
Spielzüge sucht man vergeb- 
lich, Mittelfeldspiel findet so 
gut wie gar nicht statt. Die 
Grafik wirkt im Vergleich zu 
den aktuellen Toptiteln mehr 
als altbacken, und auch im 
Gameplay gibt es ein paar der- 


Die neuen Spieloptionen sor- 
gen für eine stärkere strate- 
gische Herausforderung. 


absteigen. Die Parkstraße alias 
Team Deutschland kann sich 
so beispielsweise an der Stelle 
des Opernplatzes alias Team 
Schweden wiederfinden - was 


Durch die großen Schriften 
und Wappen geht sehr viel 
Übersicht verloren. 


Sekunde und etliche Meter 
nach dem entsprechenden 
Tastendruck mit einem Tack- 
ling, wie durch Zauberhand er- 
wischt sie ihren Gegenspieler 


Super Match Soccer bietet 
keine zeitgemäße Grafik. 


be Schnitzer. Wer möchte sich 
schon darauf konzentrieren, 
daß beim Laufen der Ball nicht 
ständig vom Fuß springt? So 
etwas muß heutzutage doch 
wirklich nicht mehr sein. Im- 


Noch einmal gibt’s Nachschlag. Die Monopoly-WM 
Edition paßte nicht ganz in die Testcenter Action oder 
WiSim, den beiden Actionvertretern wollten wir die 
Gegenüberstellung ersparen, aber lesen Sie selbst... 


Monopoly WM Edition 


= Mindestens: 
486DX2/66, 8 MB RAM, 
4 MB HD, 2xCD-ROM 
> Empfohlen: 
Pentium 166, 16 MB RAM, 
30 MB HD, 4xCD-ROM 


> Spiel: deutsch 

=> Handbuch: deutsch 

= Hersteller: Hasbro 

= Erschienen: Februar ‘96 


> Grafik: K 
> Sound: ; 
= Bedienung: 


ihren Wert natürlich drastisch 
senkt. Das andere Spiel ist das 
Elfmeterschießen, das dem 


Spieler einen dritten Würfel 
bescheren kann. 
Oliver Menne 


adidas Power Soccer 
=> Mindestens: 
Pentium 133, 16 MB RAM, 
20 MB HD, 2xCD-ROM 
> Empfohlen: 
Pentium II 266, 32 MB RAM, 
220 MB HD, 8xCD-ROM 
> Spiel: deutsch 
> Handbuch: deutsch 
= Hersteller: Psygnosis 
> Erschienen: Februar ‘96 


> Grafik: 
=> Sound: 
= Bedienung: 


aber doch noch. Ein Netzwerk- 
spiel ist nur in der absturzfreu- 
digen Windows 95-Version 


möglich. Fazit: Fast zu schlecht, 
um wirklich wahr zu sein! 
Florian Stangl 


Super Match Soccer 
> Mindestens: 
486DX2/66, 8 MB RAM, 
4 MB HD, 2xCD-ROM 
> Empfohlen: 
Pentium 166, 16 MB RAM, 
30 MB HD, 4xCD-ROM 


> Spiel: deutsch 

=> Handbuch: deutsch 

= Hersteller: Acclaim 

= Erschienen: Februar '96 


> Grafik: 
> Sound: 
= Bedienung: 


merhin spielt sich SMS wenig- 
stens ausreichend flott, womit 
es für ein Spiel zwischendurch 


so gerade eben noch brauchbar 
ist, zu mehr reicht’s nicht. 
Oliver Menne 
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Kann ich Dir ugendwie helfen? 


Genial gut und super hilfreich! 


Das offizielle Tomb Raider II" 
‚ starring Lara Croft" Lösungsbuch 


* Alle Geheimnisse 
gelüftet! 


MB 


RR AIDE RI 


I ARA Fi ROI I 


° Übersicht über 
die Gegner! 


. - Die Waffen! 
. » Über 1300 Bilder! 
(omplet in Farbe! 


Da 


Lös ungsbuch 
ı 


zum Kult-Klassiker 

Tomb Raider” 

- featuring Lara Croft'” 

-* Über 160 Seiten! 

- « Uber 1000 Bilder! 

- « Sichert Euch Euer Exemplar! 


Bestellnummer: SONS001 
Preis DM 19,95 
+ Versandkostenpauschale 


i Day A s 
| UNTEN 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. von 9°%1 7° Uhr 
04321/986955 oder jederzeit auf den Anrufbeantworter 


mail: rw-merchandising@t-online.de 


Oder faxen Sie dieses Formular ausgefüllt an: 04321/986934 
Hiermit bestelle ich: 
zum angegebenen Stückpreis von DM 19,95 


+ Versandkostenpauschale von DM 7.- (Nachnahme + DM 3,50) 
Bestellungen ab DM 200.- nur gegen Vorkasse. 
Vereins- und Westbank: Kto.:85905091, Blz.: 20030000 


Artikelnummer: Stück: 
En Artikelnummer: Stück: 

Vorname, Name: 

Straße, Nummer: 

PLZ, Ort: 


Datum: Unterschrift: 


/ 7 
eEID C f S EeaRE, Bei Minderjährigen: Unterschrift des Erziehungsberechtigten 


Tomb Raider Il starring Lara Croft © & '“ 1997 CORE Design Limited. ® & © EIDOS Interactive Limited. Alle Rechte vorbehalten. 
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Über 50 neue Szenarios zu dem MicroProse-Hit. 

Zu jedem Szenario gibt es technische Infos und eine 
Kurzbeschreibung. Für alle „Civilization 2*-Fans etwas: 
historische Schlach- wu 

ten, ganze Kriege, 
Science-fiction und 
spannende Phanta- 
siewelten. Ein Add- 
On für viele Stunden 
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100 neue Szenarios und damit wieder viele Stunden 
Spielspaß für alle Besitzer von Siedler 2 (Vers.1.5) bietet 
„Die Besiedlung“. Über ein komfortables Menü können 
alle Levels installiert ————— 

werden. Mit auf 
der CD-ROM: ein 
ausführlicher Work- 
shop mit erprobten 
Strategien und 
zahlreichen neuen 
Tips&Tricks. 
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Eine randvolle CD-ROM mit über 100 unterschiedlich aus- 
gerüsteten Charakteren, mehreren Cheatprogrammen und 
einer detaillierten Erklärung jedes Gegenstandes und Geg- 
nersinder Wet von 

Diablo erwartet Sie | 
mit diesem Add-On. 
Komfortabel zu in- 
stallieren und mit 
übersichtlichen Me- 
nüs für jedermann 
sofort geeignet. 
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Mit dieser CD erhalten Sie 60 brandneue Multiplayer- 
Karten für das Spiel mit 2 bis 8 Spielern, die über ein 
komfortables Menü nach unterschiedlichen Kriterien 
(Kartengröße - Spie- 
leranzahl - Terrain) 
ausgewählt werden 
können. Zusätzlich 
noch spielbare 
Demoprogramme 
brandneuer PC- 
Actionspiele. 
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Deutschlands großer 
Fachverlag für Computer- 
und Videospielemagazine 
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Training 


Allgemeine Tips 


Anstoss 2 - Verlängerung 


In der Online-Hilfe von Verlängerung finden 
Sie zwar bereits eine große Anzahl von Tips & 
Tricks, aber dennoch wird dort nicht alles ver- 
raten. Ascarons Entwicklungsabteilung öffnete 
für uns ihr Trainingslager. 


Spielerauswahl und -behandlung 


Was genau bewirken Einzelgespräche? 


ANSTOSS 2 - Einzeigespräch Chris de Big wit Bent Skammelstud 


Wählen Sie Ihre Worte weise, danken es Ihre Spieler mit Leistung. 


1. Mit Einzelgesprächen können Sie viel erreichen - aber auch ei- 
niges kaputtmachen. Wie bereits in der Online-Hilfe erwähnt 
wird, ist es vor allem wichtig, daß Sie Ihren Spielern keinen Un- 
sinn erzählen. So sollten Sie z. B. nicht irgendeinem Ersatzspie- 
ler sagen, daß er Ihr wichtigster Mann ist; er glaubt es Ihnen ganz 
einfach nicht. Ebenfalls negative Folgen hat es, wenn Sie einen 
formschwachen Spieler auch noch loben. Er wird noch weniger 
an sich arbeiten. 

2. Mit Suspendierungen sollten Sie auf alle Fälle vorsichtig umge- 
hen. Der Spieler muß sich dann wirklich etwas Dramatisches er- 
laubt haben. Oft gibt es hinterher kein Zurück mehr. Keinesfalls 
sollten Sie einen Spieler ohne Grund aus der Mannschaft werfen, 
das verdirbt lediglich die Stimmung. 

3. Ein Spieler kann die positiven Wirkungen eines Einzelgespräches 
nur einmal im Monat erfahren. 


1. Dem Spieler klarmachen, daß er für Sie einer der wichtig- 
sten Männer im Team überhaupt ist. 
Auswirkungen (20-aktuelle Form)* 4% Chance auf einen Form- 
punkt 
Ist der Spieler mehr als einen Spielstärkepunkt schlechter als der 
derzeit schlechteste aufgestellte Spieler, wird er das Lob nicht 
ernst nehmen. Er verliert dann einen Formpunkt; es sei denn, der 
Spieler ist zu blöd und läßt sich von Ihnen hinters Licht führen. 
2. Den Spieler loben und ihm klarmachen, daß Sie sehr mit 
ihm zufrieden sind. 
Auswirkungen (20-aktuelle Form)* 4% Chance auf einen Form- 
punkt 


Hat der Spieler derzeit eine Form von unter 11 Punkten, wird er 
das Lob nicht ernst nehmen. Er verliert dann einen Formpunkt. 


3. Den Spieler aufbauen und ihm sagen, daß Sie weiter mit ihm 
rechnen. 
Auswirkungen: (20-aktuelle Form) * 4% Chance auf einen 
Formpunkt 
Hat ein Spieler eine Form von über 10 Punkten, wird er das Ge- 
spräch nicht ernst nehmen. Er verliert dann einen Formpunkt. 
Für einen Formpunktgewinn durch das Einzelgespräch muß er 
in der letzten Woche mindestens einen Punkt verloren haben, 
sonst gibt es keinen Grund zum Aufbauen, außer bei ganz 
schlechter Form. 


4. Den Spieler leicht kritisieren und Verbesserungsvorschläge 
machen. 
Auswirkungen (bei einer Form unter 8 Punkten) 
(20-aktuelle Form) * 4% Chance auf einen Formpunkt 
Ist die aktuelle Form eines Spielers höher als die der drei schlech- 
testen aufgestellten Spieler oder ist seine Form besser als 9, ist 
er mit der Kritik nicht einverstanden. Er verliert dann einen Form- 
punkt. Phlegmatische Spieler reagieren auf leichte Kritik gar 
nicht oder gähnen nur. Grämen Sie sich in diesem Fall nicht, die- 
se Typen sind halt so und können nichts dafür. 


5. Den Spieler scharf kritisieren und ihm klarmachen, daß es 
so nicht weitergeht. 
Auswirkungen (bei einer Form unter 8 Punkten und mindestens 
2 Formpunkten Verlust in der letzten Woche) 
(20-aktuelle Form) * 5% Chance auf einen Formpunkt 
Ist die aktuelle Form eines Spielers höher als die der schlechte- 
sten drei aufgestellten Spieler, ist er mit der Kritik nicht einver- 
standen. Er verliert dann einen Formpunkt. 


6. Den Spieler vom Training suspendieren. 

a) Hat sich der Spieler diese Suspendierung redlich verdient 
(z. B. wenn er Sie beleidigt hat), dann müssen Sie den Spieler 
suspendieren, wenn Sie negative Auswirkungen auf die Stim- 
mung und den Siegeswillen Ihrer Mannschaft vermeiden wollen. 

b) Bei einer nicht ganz gerechten Suspendierung (z. B. wenn der 
Spieler wegen Meckerns vom Platz geflogen ist) sinkt die Stim- 
mung in der Mannschaft um zwei Punkte. Der Spieler verliert 
sechs Formpunkte und Sie als Manager je acht Beliebtheitspunkte 
bei den Fans, der Öffentlichkeit und den Medien. Außerdem wer- 
den Ihnen drei Vertrauenspunkte beim Vorstand abgezogen. Sie 
sollten also äußerst vorsichtig sein. 

c) Bei einer absolut unmotivierten Suspendierung sind die negati- 
ven Folgen noch gravierender. Die Stimmung in der Mannschaft 
sinkt sofort um 4 Punkte. Der Spieler hat hinterher die Form 0, 
und Sie als Manager verlieren je 15 Beliebtheitspunkte bei den 
Fans, der Öffentlichkeit und den Medien. Außerdem werden Ih- 
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nen auch hier drei Vertrauenspunkte beim Vorstand abgezogen. 
Eine solche Aktion sollten Sie also auf jeden Fall unterlassen! 

d) Auch wenn es manchmal ein teurer Spaß ist: Vertrag ist Vertrag. 
Sie können Spieler nicht so ohne weiteres rauswerfen, nur weil Ih- 
nen das gut in den Kram paßt. Ein rechtsgültiger Arbeitsvertrag 
kann nicht einfach einseitig aufgelöst werden. 


7. Dem Spieler eine neue Chance geben. 

a) Natürlich können Sie nur einem Spieler, der bereits suspendiert 
wurde, eine neue Chance geben. Dieser erscheint auch nur mit 
50% Wahrscheinlichkeit zu dem Gespräch - und wenn einmal 
nicht, dann immer nicht: „Ihr Spieler X hat keine Lust zu kom- 
men. Mit Ihnen ist er fertig.“ 

b) Kommt der Spieler, nimmt er das Angebot auch an. Doch Vor- 
sicht: War bei einem solchen Zurückholen der Rausschmiß zuvor 
berechtigt, sinkt die Stimmung in der Mannschaft um zwei Punk- 
te. Als Ausgleich sollten Sie sofort ein kleines Vereinsfest orga- 
nisieren. 

c) Bei einem Trainerwechsel wird die Suspendierung des Spielers 
übrigens grundsätzlich aufgehoben. 


Wie rücken Jugendspieler nach? Wie ändern sich die Stärken? 
Hier die genauen Regelungen, damit Sie wirklich 100%ig wissen, 
wie sich das viele Geld auswirkt, das Sie hoffentlich in die Jugend- 
arbeit Ihres Vereins stecken: 


Jugend und Amatourspieles Bayer 04 Levaskusen 


Jugend 


Herausragende Amateure 


Lothar Suppenhiuhr 


Jugendspieler und Amateure müssen auch im Team Spielpraxis 
sammeln, sonst verkümmern sie schnell zu ewigen Talenten. 


1. Neueinsteiger 

Jeden Monat rückt mit 1/115 pro 100.000 DM Investitionen in die 
Jugend ein Jugendspieler nach. Maximal können das pro Jahr je- 
doch nur drei Spieler sein. Das jeweilige Alter wird zufällig zwischen 
13 und 18 Jahren festgelegt, die Position unter den zehn mögli- 
chen Positionen ausgelost, wobei Manndecker und Stürmer mit 
doppelter Wahrscheinlichkeit auftauchen. Die Stärke eines Neuein- 
steigers beträgt immer „1“, lediglich in der A-Jugend gibt es eine 
50%-Chance auf eine „2“. Maximal können vier Jugendspieler in 
einer Altersstufe kicken. 


2. Aufwertungen 
Jeden Monat besteht die Chance einer Steigerung der Spielstärke 
für die bereits vorhandenen Spieler. Diese beträgt 1/400 je 100.000 


DM Investition in die Jugendmannschaften. Sie können also durch 
Erhöhung der Investitionen vor allem die Qualität Ihrer Jugend- 
spieler ganz erheblich beeinflussen. 


Wie schnell lernen die Spieler neue Fähigkeiten hinzu? 


2 - Speleikader Chu de Big [Hayeı 04 Leverkusen), 26.70.1990 


Ganz schön heftig, was hier dem Co-Trainer aufgebürdet wird. Sie 
sollten sich zunächst auf einige Schlüsselspieler konzentrieren. 


1. Die Fähigkeiten sind in drei Kategorien eingeteilt und können 
von den Spielern unterschiedlich schnell erlernt werden. Wenn 
Sie schnelle Erfolge wollen, sollten Sie möglichst wenige Spieler 
in die gleiche Richtung ausbilden (z. B. Kopfballspiel). 


RAHIGKEIT IST. : 5.45% 56:04 4 GEWINN 
schwer zu.erlemen 00 00. 000... 1% bis 50% 
mittelschwer zu erlernen ........ 1% 

leicht zu erlemen ............. 2% 


2. Im Handbuch finden Sie eine Übersicht, welche Trainingsformen 
bestimmte Fähigkeiten‘trainieren. Punkte abgezogen werden bei 
verletzten Spielern, im Urlaub, wenn eine andere Eigenschaft trai- 
niert wird oder wenn eine Fähigkeit in einer Woche überhaupt 
nicht trainiert wird. 


Stammplatzgarantien 

1. Diese Vertragsklausel ist ein sehr gutes Mittel, um bei Verhand- 
lungen günstiger an Spieler heranzukommen. Sollte der Spieler 
allerdings fit sein und nicht eingesetzt werden, werden für den 
Verein pro Match saftige 100.000 DM Strafe fällig. Unter Um- 
ständen kann das also ein extrem teurer Spaß sein. 

2. Ruhigen Gewissens gewähren können Sie Stammplatzgarantien 
bei Spielern, die zur Zeit ihren Stammplatz sicher haben und die 
lediglich für zwei oder maximal drei Jahre unterschreiben. Ab dann 
wird das Risiko viel zu hoch. Denn schon ein Aufstieg um eine Li- 
ga oder eine Abwertung am Saisonende können einen Spieler aus 
der Mannschaft fliegen lassen. Müssen Sie ihn dann trotzdem wei- 
ter einsetzen, kann das zu Unruhe in der Mannschaft führen. Und 
drei oder vier Millionen DM an Strafen in einem Jahr - das ist ver- 
dammt viel. 

3. Auf eine Stammplatzgarantie sollten Sie auch dann verzichten, 
wenn Sie zu Vergeßlichkeit neigen und häufig verletzte Spieler, 
die wieder fit sind, einfach übersehen. Normalerweise wird Ihr 
Spieler dann eben ein bißchen unzufrieden, aber bei einem ga- 
rantierten Stammplatz wird es zusätzlich noch richtig teuer. 


55 


Training 


EEE > ERBE rächen EEEEERE RR Sei EEE EEE TEE EEE TER 


4. Zumindest die Strafe können Sie umgehen, wenn Sie den Spie- 
ler nach dem Anpfiff so schnell wie möglich wieder auswechseln. 
Allerdings wird er dann sehr schnell unzufrieden und verliert sei- 
ne Form. 


Was nützt mir die Eigenschaft „Talent“? 

1. Talente haben nach ihrer Übernahme in den Profikader je Saison 
eine Zusatzchance von 15% auf eine Aufwertung. Bedingung 
sind allerdings mindestens zehn absolvierte 90 Minuten-Spiele 
und eine Durchschnittsform von mindestens zehn Punkten. 

2. Dies gilt allerdings nur bis zum Alter von 24 Jahren. Dann wird 
geprüft, ob der Spieler mindestens Stärke 5 erreicht hat. Ist dies 


x] 


d Henen! 
eier der 


us diesem Grund haben 
jennt. Danke, 


Keine Sorge, wenn Sie alle Tips erst einmal verinnerlicht haben, 
werden Sie diese Szene niemals zu Gesicht bekommen. 


der Fall, wird die Eigenschaft „Talent“ gelöscht, er hat etwas aus 
seinen Anlagen gemacht. Ansonsten wird er zum „ewigen Ta- 
lent“. Diese Spieler werden bei den formbedingten Aufwertun- 
gen ab jetzt nur mit einer Wahrscheinlichkeit von 50% berück- 
sichtigt. Abwertungen werden ganz normal durchgeführt. 


Spieler abwerben 
Pro Jahr haben Sie nur genau zehn Möglichkeiten, Spieler anderer 
Länder einbürgern zu lassen. Dann hat Ihr Verband keine Lust mehr. 


Spielerbeobachter und die Infos über die Taktik des Gegners 
Hier die genauen Wahrscheinlichkeiten, mit denen Sie über eine tak- 


tische Stärke oder Schwäche informiert werden: 


Investitionen in Spielerbeobachter 


Angezeigte Werte 


< 50.000DM 40% 
< 100.000 DM 60% 
<150.000DM 80% 

= > 150.000 DM 100% 


Ab wann interessieren sich ausländische Vereine für Ihre Spieler? 
Hier die Auflösung der spannenden Frage, wann und wie häufig 
andere Vereine Interesse an Ihren Spieler äußern. Bei „Verlänge- 
rung!“ melden sich vor allem Clubs aus dem Ausland, bei denen 
unter Finanzkraft „hoch“ eingetragen ist. Bedingung ist aller- 
dings, daß Sie in der ersten Liga spielen. Die Wahrscheinlichkeit 
halbiert sich bei einem Jahr Vertrag, beträgt 1/3 bei zwei Jahren 
und 1/5 bei drei oder mehr Jahren. 


Hier hätte man mehr herausholen können. Bei starken Spie- 
lern mit Formwerten über 10 steigt die Chance auf einen 
Mega-Transfer ins Ausland. 


Wahrscheinlichkeit für Interesse 
eines anderen Vereins bei auslau- 
fendem Vertrag 


Stärke und Form 
des Spielers 


8 und > 10 oder 7 und > 15 
7 und > 10 oder 6 und > 15 
6 und > 10 


1/100 - 1/ 80, wenn Nationalspieler 
1/150 - 1/120, wenn Nationalspieler 
1/200 - 1/160, wenn Nationalspieler 


Einbürgern von Spielern... 


Der Einbürgerungsbildschirm. Durch das Abwerben von Super- 
stars schwächen Sie auch Ihre späteren Gegner. 


Versuchen Sie zu Spielbeginn so viele Spieler wie nur irgend mög- 
lich einzubürgern. Vor allem bei echten Superstars wie Ronaldo oder 
Roberto Carlos kann sich eine Anfrage durchaus lohnen, denn 7er- 
Spieler gibt es (wenn Sie das nicht geändert haben) nun mal nicht 
wie Sand am Meer. 


Führungsspieler ausbilden 

Dieser Spielertyp ist sehr wertvoll. Um solche Spieler aus den eige- 
nen Reihen zu bekommen, sollten Sie den Kapitän wechseln, so- 
bald dieser die entsprechende Eigenschaft erworben hat. Dies ist 
natürlich nur sinnvoll, wenn Sie langfristig bei einem Verein pla- 
nen. Läuft ein Spieler als Mannschaftskapitän auf, kann er in der 
Folgewoche bei einer Form von mehr als 10 und mindestens 100 
Einsätzen für seinen Verein das Attribut „Führungsspieler“ mit ei- 
ner Wahrscheinlichkeit von 1/80 erlangen. 


a ee ee 


56 


Training 


TE ER EEE a EN EEE EEE EEE EEE SEEN 


Trairungsplar 


YHR 


A “ur 3% 
© ® 


Rad; 


VIERTE IS 


Henize) 


Skammekrudß. 


LE Dar DES EL ED 


N Saas BA) 
Snamize: 


Brand,c 


Meter.E 


8 


® 


Alles auf einen Blick: die erfolgreiche Managerkarriere. 


Spielbetrieb und Taktiken 


Wie wirken sich die Einstellungen bei den Trainingslagern ge- 
nau aus? 


Kandıtıon Rahmenbedingungen Training 
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Regel für das Einzeltraining 


Die Einstellung der Rahmenbedingungen entscheidet letztlich 
über die Wirksamkeit der besuchten Trainingslager. 


Sie können die Regler beliebig verschieben. Je nach Abweichung 
von der Mitte wirkt sich jeder Parameter mit 0,2 bis -0,2 Punkten 
auf die Stimmung aus. Dafür gibt es allerdings auch zwischen -2 
und +2 Formpunkten für die Spieler (werden zufällig verteilt). Sie 
können sich also entscheiden, welchen Wert (Stimmung oder 
Form) Sie verbessern wollen. Dies gilt sowohl in der Vorbereitung 
als auch während der Saison. 


Wie sieht es mit den Halbzeitansprachen aus? 


Vermeiden Sie in der Kabine die Extreme. Das Donnerwetter oder 
die Lobhymne sollten Sie max. zweimal pro Halbserie anstimmen. 


Einmal pro Vorbereitung oder EM- bzw. WM-Turnier dürfen Sie an 
die Ehre Ihrer Spieler appellieren. Außerdem ist auch ein Donner- 
wetter erlaubt. Beim zweiten Mal werden Ihre Spieler Sie nun auch 
akustisch nicht mehr ernst nehmen. 


Was passiert nach Verhandlungen mit illegalen Spielervermittlern? 

1. Viele Spieler bekommen Angst vor ihrer eigenen Courage, wenn 
sie die folgende Meldung auf ihrem Bildschirm sehen: „Ach- 
tung! Der Spielervermittler von Spieler X arbeitet ohne Lizenz. 
Wenn Sie mit ihm verhandeln, müssen Sie sich auf eine safti- 
ge Geldstrafe von bis zu I Million DM gefaßt machen.“ 

2. Dabei sind die Folgen einer solchen Verhandlung durchaus er- 
träglich. Mit einer Wahrscheinlichkeit von 50% knöpft Ihnen der 
Weltverband für die Verhandlung mit einem nicht lizenzierten 


Na ja, das Quentchen Glück gehört naturlic dazu. Aber das wird der Manrıschaft jetzt 
erst einmal Selbstvertrauen gel D sonders wichtig 


\Wir haben im Training ja auch stundenlang 


Trefferquote 


heute 


In Interviews ist es ratsam, vorsichtigen Optimismus zur Schau 
zu tragen. Vermeiden Sie ertreme Antworten. 


7 


Training 


Spielervermittler zwischen 500.000 und 1 Million DM ab, bei ei- 
nem Transfer von entsprechender Größenordnung sicherlich 
noch eine erträgliche Summe. 


Der ideale zweite Torhüter 

Torhüter werden nur dann unzufrieden („will endlich spielen“), 
wenn sie höchstens zwei Spielstärken schwächer sind als die Num- 
mer 1. Wenn Sie also einen 6er Torwart haben, sollten Sie als Er- 
gänzung idealerweise einen 3er als Ersatz verpflichten. 


Spielmacher 

Besetzen Sie die zentrale Position im Mittelfeld mit einem Spieler, 
der über die Eigenschaft „Spielmacher“ verfügt, erhalten Sie einen 
Punkt-Bonus auf Ihr Mittelfeld. Bei einer negativen Eigenschaft 
wird Ihnen ein Punkt abgezogen. 


Verlängerung! und die Form bei Siegen und Niederlagen 


Besondere Varianten 


Um schnellstmöglich die besten Spieler und die Sorgenkinder 
herauszufiltern, nutzen Sie die Sortierfunktionen im Aufstel- 
lungsmenü. 


Viele Anstoss 2-Spieler fanden die Tatsache nicht so gut, daß die 
Formwerte bei Niederlagen gegen stärkere Teams zu heftig fie- 
len und bei Siegen gegen schlechtere Gegner zu stark stiegen. 
Deshalb wurden hier einige Dinge verändert: Bei einer Niederla- 
ge mit weniger als drei Toren gegen einen mindestens 15 Punk- 
te besseren Gegner halbieren sich die negativen Auswirkungen, 
bei einer Niederlage mit einem Tor gegen einen mindestens 5 
Punkte besseren Gegner ebenfalls. Bei einem Sieg mit weniger als 
drei Toren gegen einen mindestens 15 Punkte schlechteren Geg- 
ner halbieren sich die positiven Auswirkungen, bei einem Sieg mit 
einem Tor gegen einen mindestens 5 Punkte schlechteren Geg- 
ner ebenfalls. 


Sonderprämien an einzelne Spieler ausschütten 

Je 10.000 DM hat ein beschenkter Spieler bei einer Sonderprämie 
eine 30%-Chance auf einen Sprung um einen Zufriedenheitsgrad 
nach oben. Allerdings gehen alle anderen Spieler mit einer Wahr- 
scheinlichkeit von je 3% durch die ungerechte Behandlung um ei- 
ne Stufe nach unten. Aus diesem Grund sollten Sie dieses Mittel 


+ Torschütze des Monats 


Torschütze des Monats 
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ViL Wolfshurg 
TSV 1660 München 
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Besser als jede Zusatzzahlung. Gelingt einem Ihrer Spieler eine 
solche Auszeichnung, steigt die Formkurve nochmals rapide an. 


nur anwenden, wenn Ihnen ein bestimmter Spieler besonders 
wichtig ist. Ansonsten sollten Sie lieber die Mannschaftsprämien 
erhöhen. 


Sonderprämien an die Mannschaft 

Je 50.000 DM Sonderprämie geht ein zufälliger Spieler mit 30% 
beim Zufriedenheitsgrad um eine Stufe nach oben. Allerdings hat 
auch die Mannschaftsprämie einen Nachteil, denn durch wieder- 
holtes Ausschütten wird der Siegeswille Ihres Teams nach und nach 
immer schwächer, nicht gerade besonders positiv. Haben Sie sehr 
viele unzufriedene Spieler und einen hohen Siegeswillen, was al- 
lerdings eine recht seltene Konstellation ist, steht jedoch auch ei- 
ner häufigeren Anwendung nichts im Wege. 


Wie wirken sich Vereinsfeste auf die Stimmung aus? 
Die Auswirkungen lassen sich am einfachsten mit Hilfe einer klei- 
nen Tabelle verdeutlichen: 


Stimmunc 


2. Fest in einer Saison 

3. Fest in einer Saison +0 
4. Fest in einer Saison keine Auswirkungen 
‚ab dem Rest BEE -0,5 x BE : 


Ist die Stimmung unter 10, gibt es pro Vereinsfest einen zusätzli- 
chen Bonus von 0,5 (immer). 

Die Tabelle verdeutlicht auch, daß Sie solche Feste gezielt einset- 
zen können, um die Stimmung in der Mannschaft zu senken. Sie 
müssen sie nur regelmäßig veranstalten. 


Geldmanagement 


Wann sollte ich mein Stadion ausbauen? 

Ihr Stadion sollten Sie grundsätzlich in der spielfreien Zeit ausbau- 
en, am besten direkt nach der Saison. Auf diese Weise verlieren Sie 
keine Zuschauereinnahmen. Bei einem Verein mit einem kleinen 
Stadion empfiehlt es sich, bereits zu Beginn des Spiels einige hun- 
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Achten Sie beim Stadionausbau auf kleine Bauabschnitte, mög- 
lichst ohne Dachabrisse. 


dert zusätzliche Plätze in verschiedenen Blöcken zu schaffen, die 
dann allerdings auch bis zum Saisonbeginn fertiggestellt sein soll- 
ten. Achten Sie also unbedingt auf eine maximale Bauzeit von sechs 
Wochen! 


Wetten im Ausland 

Daß Sie im eigenen Land gutes Geld verdienen können, wenn Sie 
einen sicheren Meisterkandidaten kennen, wurde bereits in den Tips 
zu Anstoss 2 erwähnt. Jetzt können Sie allerdings auch den Mei- 
ster im Ausland tippen. Ist hier eine Mannschaft eindeutiger Favo- 
rit, lohnt sich eine kleine Wette fast immer... 


Karriereplanung 


Wann werde ich befördert? 

1. Hier ist die detaillierte Liste der Voraussetzungen, die für Ihre Be- 
förderung gegeben sein müssen! Als Titel zählen Meisterschaft, 
Aufstieg, Pokal und die drei Europapokale. Jeweils eine der durch 
Kommata getrennten Bedingungen muß erfüllt sein (die Zähler 
für die Serien, die Jahre ohne Entlassung und die geschafften 
Saisonziele werden bei einer Beförderung gelöscht): 


0 = 1 Serie +6 (d. h. in Ligaspielen mindestens sechs Punkte oh- 
ne eine Niederlage dazwischen geholt), ein Jahr lang nicht 
entlassen, beliebiger Titel oder Platz unter den ersten Fünf 

1 + 2 Serie +8, ein Jahr lang nicht entlassen, realistisches Sai- 
sonziel erreicht, beliebiger Titel oder Platz unter den er- 
sten Fünf 

2 = 3 Serie +10, zwei Jahre nicht entlassen und im letzten Jahr 
realistisches Saisonziel erreicht, beliebiger Titel 

3 = 4 Serie +12, realistisches Saisonziel übertroffen, beliebiger 
Titel 

4 # 5 Serie +14, beliebiger Titel, UEFA-Pokal-Platz (wenn die- 
ser nicht das realistische Saisonziel war) 

5 m 6 Serie +16, mindestens zwei Titel in den letzten 5 Jahren, 
Viertelfinale in der Champions League, zweimal hinterein- 
ander realistisches Saisonziel übertroffen 

6 = 7 Serie +18, mindestens drei Titel in den letzten 5 Jahren oder 
aktueller Europapokalsieg oder zweimal hintereinander auf- 
gestiegen (auch mit verschiedenen Mannschaften) 


7 =# 8 Serie +20, mindestens vier Titel in den letzten 5 Jahren 
8 = 9 Serie +24, mindestens fünf Titel in den letzten 5 Jahren, 
von denen ein Titel aktuell sein muß 
9 = 10 Ein Jahr ungeschlagen, mindestens ein Auslandsenga- 
gement und nicht gefeuert oder zurückgetreten, min- 
destens 8 Titel insgesamt in den letzten zehn Jahren 
10 = 11 Ein Jahr ungeschlagen, mindestens 12 Titel in den letz- 
ten 10 Jahren; auf jeden Fall mindestens 37 Jahre alt 
11 #12 Aktueller Meister und mindestens 15 Titel insgesamt er- 
reicht, mindestens 8 Titel in den letzten sechs Jahren und 
mindestens 15 Titel insgesamt erreicht 
12 = 13 Mindestens 8 Titel in den letzten fünf Jahren und min- 
destens 20 Titel insgesamt, kein Abstieg in den letzten 
fünf Jahren und in den letzten beiden Spielzeiten im- 
mer mindestens das Saisonziel erreicht 
13 # 14 Mindestens 10 Titel in den letzten 5 Jahren oder min- 
destens 25 Titel insgesamt, auf alle Fälle kein Abstieg in 
den letzten fünf Jahren, und in den letzten drei Jahren 
nie das Saisonziel verfehlt 
14 =* 15 Bisher mindestens 50 Titel insgesamt, sonst wie von 13 
auf 14 


Das Fan-1x1 


Beim Telefon können Sie unter „Fans“ nachschauen, in wel- 
chem Zustand sich Ihre Anhänger zur Zeit befinden. Hier die 
genauen Auswirkungen der einzelnen Begriffe... 


| Freikarten verteilen Fans werben 


7 | 


Auswärtszuschuß 1.FC Nürnberg ER 


Fanclubtreffen 


erneFlen 

Etwas mehr Anfeuerung 

Das Fanaufkommen wird um zwei Stufen ge- 

senkt, wenn das Saisonziel um mehr als zwei 

Plätze verfehlt ist oder die letzten drei Spiele 

alle nicht gewonnen wurden. 

Anspruchsvoll Das Fanaufkommen wird für Spiele gegen min- 
destens 10 Punkte schwächere Gegner um zwei 
Stufen gesenkt. 

Treu Die Zuschauer werden immer normal berech- 
net, beim Tabellenstand wird aber auch bei ei- 
nem schlechteren Platz davon ausgegangen, 
daß die Mannschaft ihr Saisonziel erreicht hat. 
Beim Gegner wird immer mindestens Platz 12 
angenommen, so daß auch gegen schwächere 
Mannschaften immer genügend Leute im Sta- 
dion sind. 

Erfolgshungrig Das Fanaufkommen wird um eine Stufe erhöht, 

z. B. von „sehr hoch“ auf „wahre Horden“. 

Das Fanaufkommen wird um eine Stufe erhöht; 

der Heimvorteil halbiert sich; die Anfeuerung 

der Fans läßt stark nach. 

Das Fanaufkommen wird um eine Stufe erhöht; 

der Heimvorteil steigt um 50%; die Anfeuerung 

der Fans wird deutlich stärker. 


Fans 
Lautstark 
Verwöhnt 


Frustriert 


Euphorisch 
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Vertrauen Vorstand 


Mindestens sechs- bis achtmal pro Saison sollten Sie im Präsi- 
diumsbildschirm Ihre Popularität überprüfen. 


2. Geprüft wird jede Woche. Ab Stufe 4 ist es für eine Beförde- 
rung (Ausnahme: Serie) zwingend notwendig, derzeit das rea- 
listische Saisonziel des Vereines erreicht zu haben. Zwischen 
zwei Beförderungen müssen mindestens acht Wochen liegen. 

3. Sie werden auch nur dann befördert, wenn der Verein schul- 
denfrei ist oder Sie in der letzten Saison mindestens 2 Millio- 
nen Schulden abgetragen haben. 

4. Sie können jedoch auch aus einer ganzen Reihe von Gründen 
eine oder mehrere Ihrer sauer verdienten Beförderungen zu- 
mindest kurzfristig wieder verlieren: 


IB Zwei Entlassungen innerhalb von zwei Jahren 

I Eine Entlassung und zwei Rücktritte innerhalb von zwei Jah- 
ren 

I Drei Rücktritte innerhalb der letzten drei Jahre 

I Das Verpassen des realistischen Saisonziels um mehr als drei 
Plätze 

I Der Rauswurf auf einem Abstiegsplatz kostet einen zusätzli- 
chen Level. 

I Der Abstieg mit einer Mannschaft 

I Der Bankrott oder Lizenzentzug eines Vereins 

H Mehr als zwei Millionen Verlust in einer Saison (wenn 
dadurch Schulden entstehen) 

1 Eine Strafe durch den Verband im Lizenzierungsverfahren 


5. Nach einer solchen Abwertung müssen Sie mindestens acht 
Wochen warten, bis Sie wieder befördert werden können.’ Ei- 
ne Senkung des Levels hat Vorrang gegenüber einer Er- 
höhung. 


Ab wann sind große Vereine an mir interessiert? 
Spielen Sie in einem der beiden Karrieremodi, richtet sich das In- 
teresse anderer Vereine an Ihrer Verpflichtung ausschließlich nach 


Vartrauen Ihres Vorstandes 


2 er. „y. 
Ähnelt das Konterfei Ihres Präsident bereits einem Mondgesicht, 
sollten Sie auf großzügige Geschenke lieber verzichten. 


Ihrem Managerlevel. Ab Level 3 haben Sie dabei die Chance, ei- 
nen Verein aus der zweiten Liga zu finden, allerdings ist diese 
noch sehr gering. Ab Level 5 ist dann der Sprung in die erste Li- 
ga möglich, ab etwa Level 7 haben Sie eine realistische Chance, 
einen vernünftigen Erstligisten zu erhalten. Ab Level 10 haben 
Sie dann nach einer Entlassung beste Chancen, sofort wieder ei- 
nen Spitzenclub Ihres Landes übernehmen zu können. Ab Level 
12 schließlich liegen Ihnen auch die Clubs in den anderen Län- 
dern zu Füßen. 


Was sagt der Vorstand dazu, wenn ich das Geld des Vereins 
verschenke? 

Ganz einfach - er ist alles andere als begeistert. Je 10.000 DM für 
einen Spieler und 50.000 DM für die Mannschaft sinkt das Ver- 
trauen des Vorstandes in Ihre Person um 1%. Achten Sie also dar- 
auf, daß Sie sich diese Prämien im doppelten Sinn auch wirklich 
leisten können. 


Auswirkungen Ihres Managerlevels bei Verhandlungen 

Ein hoher Managerlevel vermindert den Stimmungsverlust Ihres 
Gegenübers bei Verhandlungen. Dies gilt sowohl bei Gesprächen 
mit Spielern als auch mit anderen Managern. Mit (Managerle- 
vel*5)% sinkt dessen Laune um einen Schritt weniger, als das nor- 
malerweise der Fall wäre. Bei einem Level von 10 können Sie da- 
mit im Schnitt ein- bis zweimal länger verhandeln. 


Hilfreiche „Verlängerungs-Features“ 


Tips & Tricks 

Um Ihnen das Spielen von „Verlängerung!“ zu erleichtern, haben 
wir in die medizinische Abteilung eine kleine Hilfsfunktion ein- 
gebaut, die Ihnen kleine, aber sinnvolle Tips gibt. 


EEE — — —  — 


60 


Training 


Investitionen in neue Spieler 

Unter „Spielerkader nächste Saison“ können Sie nun nachschauen, 
wieviel Geld Sie bereits in Spieler für die neue Saison investiert ha- 
ben. 


Spielernoten in der Halbzeitpause 

In der Halbzeitpause finden Sie einen Button, mit dem Sie die No- 
ten Ihrer Spieler in der ersten Halbzeit abrufen können. Auf diese 
Weise können Sie sehen, welche(n) Spieler Sie aus dem Spiel neh- 
men sollten. 


Zuschauerkalkulation 

1. In der Kalkulation werden Sie nun über den Zuschauerschnitt im 
letzten Jahr informiert, wenn Sie in diesem bereits bei Ihrem Ver- 
ein waren. Auf diese Weise können Sie ab der zweiten Saison 
noch besser planen. 

2. Außerdem wird bei Ihren Gegnern angegeben, auf welchem Platz 
diese bei ihrer derzeitigen Stärke landen würden, wenn alles „nor- 
mal“ ablaufen würde (was es ja niemals tut). So wissen Sie im- 
mer, bei welchen Spielen sich ein Topzuschlag voraussichtlich 
lohnen wird. 


Autosave 


I* 


„Verlängerung!“ sichert nun grundsätzlich (bei angeschaltetem Au- 
tosave) vor jeder Woche (bevor der erste Spieler an die Reihe kommt) 
den aktuellen Spielstand. 

Dabei werden zwei Sicherheitskopien erstellt. „Autos.VER“ ist im- 
mer der aktuelle Spielstand, „Auto 1.VER“ der von der Woche zuvor 
und „Auto2.VER“ der von der vorletzten Woche. Wenn Ihr Rechner 
also aus irgendwelchen Gründen abstürzen sollte, können Sie im- 


merhin da weiterspielen, wo Sie zuvor aufgehört haben. 


Features, die nicht im Handbuch stehen 

In der Hilfe finden Sie den Punkt „Neu in dieser Version“, den Sie 
sich unbedingt anschauen sollten, da in „Verlängerung!“ noch ei- 
nige neue Features eingebaut wurden, als das Handbuch schon im 
Druck war. 


Viele Spieler finden es sehr mühsam, die verfremdeten Daten Name 
für Name korrigieren zu müssen. Wenn Sie Zugang zum Internet 
haben, können Sie sich diese Arbeit ersparen. Geänderte Datensät- 
ze mit „echten“ Namen, Wappen etc. finden Sie z. B. unter: 


http:\\wwn.fh-augsburg.de/»stanzerl/anstoss2 
http:\\members.aol.com/flysteven/ans2halo.html 
http:\\www.geocities.com/TimesSquare/Alley/3558/anstoss2.html 


Aus rechtlichen Gründen dürfen wir die Update-Files leider nicht 
auf der Cover-CD veröffentlichen. 


Wünsche für ANSTOSS 3? 

Sollten Sie noch Wünsche oder Verbesserungsvorschläge für 
ANSTOSS 3 haben, können Sie diese im Internet auf der ASCARON- 
Homepage direkt dem Konzeptautor zukommen lassen. Füllen Sie 
einfach unter „http:\www.ascaron.com“ den Fragebogen aus, und 
schon bestimmen Sie aktiv mit, ob A3 einen Netzwerkmodus be- 
kommt, Sie bald in der türkischen Liga spielen können - oder end- 
lich auch eine Würstchenbude bauen dürfen... 


Wir bedanken uns bei 
Ascarons Konzeptautor 
Gerald Köhler 


Fabrizio Ravanelli von Roda Kerkrade 
verpflichtet - 8.78 Mio DM gehen an Olympique 
Marseille 


Dann besor- 


Sie wollen solche Meldungen in der Zeitung lesen? 
gen Sie sich das Update-File für die Namen. 


Die Chancen auf eine Nationalmannschaft... 
Die Mindestvoraussetzung für die Übernahme einer Nationalmannschaft sind 
ein Managerlevel von 8 und 400 Punkten in der abgelaufenen Saison. Dann er- 
halten Sie zumindest zwei Angebote. Durch bessere Ergebnisse können Sie Ihre 


Situation verbessern. 


Managerlevel 
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Mad 


Gratis! 


Anmeldung, Software 
und Freieinheiten auf der 
Heft CD! En 


urronı MOnLInE stone 
a — 


Für alle, die jetzt einsteigen 
wollen, aber noch kein Modem 
haben: das Skyconnect 33.600 
erreicht rasante 33.600 bit/s und ist 
so die ideale Hardware für T-Online! 


Leistungsdaten Skyconnect 33.600: 
EM Übertragungsgeschwindigkeit bis 
33.600 bit/s, mit Datenkompression bis 
zu 115.200 bit/s 

Mit Kommunikationssoftware ballOON: 
Damit wird Ihr PC zum Kommunika- 
tionstalent: Faxe senden und empfan- 
gen mit bis zu 14.400 bit/s, Anrufbe- 
antworterfunktion (über Soundkarte), 
Mailbox- und Terminalfunktion und 
vieles mehr. 


1&1-ISDN-Karte mit Kommunika- 
tions-Software für alle, die T-Online 
in rasanter ISDN-Geschwindigkeit 
mit bis zu 64.000 bit/s nutzen 
wollen. 

Leistungsdaten 1&1-ISDN Karte: 
direkt aus Windows-Anwendungen 
Faxe versenden, komfortabler 
Anrufbeantworter, Datenaustausch 
mit bis zu 300.000 bit/s 
Systemvoraussetzungen: 
ISDN-Basisanschluß oder ISDN-Neben- 
stellenanlage mit S,- Anschluß. 
Windows 3.X: PC 486 mit 8 MB RAM, 
Windows95: PC 486 mit 16 MB RAM 


24-h-Bestell-Hotline 01 80/5 67 2828 oder 


per Fax 0180/5672829 


Ihr Direkteinstieg 


Alle, die ein Modem oder eine ISDN- 
Karte haben, können sich per Maus- 
klick automatisch sofort zu T-Online 
anmelden. 

In wenigen Minuten starten Sie in die 
faszinierende Welt von T-Online. 


Inklusive: 
EB 10,- DM Freieinheiten! 


EM 10 Tage keine Grundgebühr! 
EB 50,- DM Anmeldeentgelt gespart! 


Die T-Online-Software 2.x, mit der Sie 
Höchstleistungen erzielen, erhalten Sie 
nach Ihrer Anmeldung per Post! 


ich melde mich zu T-Online an und nutze die 1-2-3 


AJa, 


die 1&1-Komplettsoftware für Windows zu (Best.-Nr. 8700). 


1 

' 

ı 

ı 

ı 

ı 

ı 

. 

ı 

ı Ich habe noch kein Modem und bestelle daher zusätzlich das 
1 Skyconnect 33.600 

: I als Standardversion für nur 99,- DM (Best.-Nr.: 9025) 

ı  & mit der ballOON Kommunikations-Software für nur 129,- DM (Best.-Nr.: 8717) 
ı Ich will die volle ISDN Geschwindigkeit nutzen und bestelle 
I zusätzlich: 

ı DO die 1&1-ISDN-PC-Karte inklusive Software für nur 99,- DM (Best.-Nr.: 9150) 
1 Den Gesamtbetrag zzgl. 9,60 DM Versandkosten bezahle ich 

' 

' 

ı 

' 

ı 

' 


I mit beigefügtem Scheck I per Nachnahme (zzgl. Nachnahmegebühr). 


Name, Vorname, Firma (bitte Ansprechpartner angeben) 


Straße, Hausnummer (kein Postfach) 


PLZ, Ort 


Telefon-Nr. (unbedingt angeben, der Auftraggeber muß Anschluß-Inhaber’sein) 


Außerdem wünsche ich den regelmäßigen Bezug der Zeitschrift „com! T-Online & Internet“ für nur 

2,60 DM pro Monat (bitte durchstreichen, falls nicht gewünscht). 

Ich beauftrage und bevollmächtige die 1&1 Direkt GmbH, mir den Zugang zu T-Online zu verschaffen. 
Meine Zugangskennung und mein persönliches Kennwort erhalte ich schnellstmöglich per Einschreiben. Die 
Vertragsabwicklung erfolgt nach den Allgemeinen Geschäftsbedingungen sowie den Preislisten der Deut- 
schen Telekom Online Service GmbH. An Kosten entstehen mir aufgrund der aktuellen Preisliste 
monatlich 8,- DM für die Zugangsberechtigung sowie das jeweils anfallende Verbindungsentgelt. 
Das übliche Anmeldeentgelt von 50,- DM entfällt. Die Zugangsberechtigung kann ich jederzeit kündigen. 


Datum Unterschrift 


1&1 Direkt GmbH n 
Elgendorfer Straße 57 Deutsch 
56410 Montabaur iei 


tollen Vorteile von 1&1! Bitte senden Sie mir kostenlos 


Kennziffer: 002068K | 
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Tips zur Nummer 2 von Software 2000 


Bundesliga 
Manager 97 


Obwohl Software 2000 gezeigt hat, daß Bugs genauso schnell wie die 
Meisterschale verschwinden können, qualmen den hartgesottenen Fuß- 
ball-Fans die Köpfe. Den eigenen Verein trennen nur noch wenige & 
Punkte von der unteren Tabellengrenze, und das Vereinskonto er- | 
hält seine Lebensberechtigung auch nur noch aus fälligen Zinszah- 
lungen. Damit Sie nicht glauben, daß es steile Bilanzkurven nur in der 
Telekom-Werbung gibt, ist hier der allumfassende Games Guide, an dem 
Werner Krahe maßgeblich mitgeschneidert hat. 


rst wer den Bundesliga Ma- 
| gespielt hat, versteht, 
wie schwer die Arbeit des 
Vereinsvorsitzenden sein muß. 
Spätestens jetzt weiß auch 
der langjährige Südkurven-Fan, 
daß es mit ein bißchen Rum- 
schreien und Gestikulieren nicht 
getan ist. Die Komplexität des 
Bundesliga Managers ist in die- 
sem Genre mit Ausnahme von 
Anstoss 2 unübertroffen. Und 


Peripherie 


weil das eben so ist, ist auch der 
Erfolg nicht immer so greifbar, 
wie man sich das wünscht. Im 
folgenden paar 
Grundsätze für erfolgreiches 


daher ein 


Managen. Keine Panikreaktio- 
nen, wenn der Kontostand mal 
ins Minus gerät. Zuerst über- 
prüfen, ob schon wieder ein 
neuer Monat begonnen hat und 
immer noch nicht alle Werbe- 
plätze vergeben sind. Oder sind 


Im BM 97 werden bestimmte Einrichtungen zum Erreichen 
maximaler Zuschauerzahlen benötigt, damit das Klima im 
Stadion gut ist und auch alle potentiell motivierten Zu- 
schauer erscheinen. Sind diese Einrichtungen nicht vorhan- 
den (z. B. bei 18.000 möglichen Zuschauern kein Parkhaus), 
so werden Zuschauer ausbleiben, und Ihnen geht Geld ver- 


Imbißbude: 

ab 10.000 Zuschauern, bei 
weiteren 5.000 Besuchern ei- 
ne Stufe mehr Fixr-Kosten: 
DM 280.000, 

Kosten monatl.: 2.500, 
Einnahmen: +3% 


Clubhaus: 

ab 25.000 Zuschauern, 
Fix-Kosten: DM 1.000.000, 
Kosten monatl.: 8.000, 
Einnahmen: +3% 


64 


Parkhaus: 

ab 15.000 Zuschauern, bei 
weiteren 10.000 Besuchern 
eine Stufe mehr Fix-Kosten: 
DM 1.100.000, 

Kosten monatl.: 4.000, 
Einnahmen: +5% 


Restaurant: 

ab 23.000 Zuschauern, 
Fir-Kosten: DM 1.800.000, 
Kosten monatl.: 20.000, 
Einnahmen: +15% 


va 


vielleicht in der letzten Zeit ei- 
nige gewinnträchtige Heim- 
spiele verlegt worden? Wenn 
außer dem Strick keine Alterna- 
tive mehr zu greifen scheint, 
sollten zuerst die Aktien, dann 
die Immobilien und zuletzt evtl. 
Spieler verkauft werden, um 
den Schaden so gering wie 
möglich zu halten. Denn eines 
ist klar, lange sollten Sie sich 
nicht im Minus aufhalten! 


loren. Die Einnahmen errechnen sich ausschließlich 
durch die Zuschauerzahl. Beispiel: Bei 30.000 Zu- 
schauern würde eine Imbißbude DM 900 (3% von 
30.000) umsetzen, ein Restaurant DM 4.500 (15% von 
30.000). Anhand der folgenden Aufstellung können Sie 
ablesen, ab wann sich welche Einrichtung rechnet: 


Verkehrsanbindung: 

ab 25.000 Zuschauern, bei 
weiteren 12.000 Besuchern 
eine Stufe mehr Fix-Kosten: 
DM 2.000.000, 

Kosten monatl.: 2.000, 
Einnahmen: keine 


Parkanlage: 
ab 30.000 Zuschauern, 
Fixr-Kosten: DM 
1.800.000, Kosten 
monatl.: 5.000, 
Einnahmen: keine 
Fanshop: 
nicht zwingend benötigt, 
steigert aber den Fanartikel-Ab- 
satz, Fir-Kosten: DM 350.000, 
Kosten monatl.: 2.600, 
Einnahmen: +2% 


Hotel: 

ab 30.000 Zuschauern, 
Fir-Kosten: DM 1.700.000, 
Kosten monatl.: 10.000, 
Einnahmen: +5% 


Wunderbare 
Geldvermehrung 


Aktien sind eine gute und kalku- 
 lierbare Möglichkeit, 
A das Kapital zu vermeh- 
FR er ren. Im BM 97 ha- 
a y = ben Aktien immer 
* N RS eine Tendenz und 
&\ eine Tendenzdauer. 
EB Die Tendenz be- 
HF schreibt den relativen 
Kursverlauf und die Ten- 
denzdauer die Zeit, in der diese 
Tendenz verfolgt wird. Die Ten- 
denzdauer variiert zwischen zwei 
und neun Wochen. Je weiter 
/ oben eine Aktie aufgelistet ist, 
desto länger dauern im Schnitt 
die Tendenzen an - die unteren 
Aktien sind da etwas risikorei- 
cher. Speziell bei diesen lohnt es 
sich, den Berater einzuschalten, 
da dieser sowohl Tendenz als 
auch Tendenzdauer einschätzen 
kann. Zögern Sie aber nicht zu 
lange, den Berater hinzuzurufen, 
denn nach zwei Wochen läßt sich 
in der Regel die Tendenz einer 
Aktie schon so ablesen - entwe- 
der ist sie gestiegen oder gesun- 
ken. Wird der Berater direkt nach 
einem großen Kursgewinn oder - 
verlust kontaktiert, dann können 
sicherere Gewinne schneller ein- 
gefahren oder große Verluste 
vermieden werden. Zusätzlich 
können bei Aktien auch von der 
Tendenz unabhängige Schwan- 
kungen auftreten. Bei den risiko- 
armen (oberen) Aktien ist das in 
der Regel alle 100-400 Tage der 
Fall. Die unteren Aktien werden 
alle 10-22 Tage Opfer einer sol- 
chen Schwankung. Für den kon- 
servativen Anleger gibt es Fest- 
geld-Fonds. Die Zinssätze der 
Festgeldfonds schwanken zwi- 
schen 4% und 9%, je nachdem, 
ob momentan eine Hochzins- 
phase im Gange ist oder nicht. 
Festgeldfonds lohnen sich erst 
für den finanziell gut ausgestat- 
teten Manager, der einen Verein 
der Zweit- oder Bundesliga führt 
und nicht dringend auf schnelle 
Verfügbarkeit angewiesen ist. 


Training 


|Schuldverschreibung 0 | 500.0000M | 7.22 | 1Jahre| 


‚AceitentalPetroTTD | 300.0000M | 7.2 | 2yJahre] 
__3Jahre | 


Pomeroption 
AceitentalPetrol 


Festgelder lohnen sich erst, wenn Sie in fortgeschrittenen Spie- 
len über ausreichende Einkünfte verfügen. 


Immobilien und 
Vater Staat 


Alle anderen Manager sollten 
das Geld lieber in Aktien, den 
Stadionausbau oder Immobi- 
lien investieren. Letztere sind 
auch immer eine gute Investi- 
tion für die betuchteren Mana- 
ger. Zum einen erhalten Sie ei- 
nen bestimmten Mietzins, zum 
anderen steigt der Wert der Im- 
mobilie (siehe Kasten). Zusätz- 
lich können Sie 10% des Immo- 


bilienkaufpreises in Ihrer Steu- 
ererklärung geltend machen - 
sprich abschreiben. Der Nachteil 
der Immobilien sind die Reno- 
vierungskosten. Bis auf die Ei- 
gentumswohnung muß jedes 
Gebäude in gewissen Abstän- 
den renoviert werden - eine 
sehr kostspielige Angelegen- 
heit. Eine weitere Möglichkeit, 
Geld zu sparen, ist die der Steu- 
erhinterziehung. Am Ende des 
Jahres steht diese Option zur 
Wahl. Die Chance, bei der Steu- 


BorussiaDortmund 


Der Rasenzustand Ihres Stadions sollte immer möglichst die Stufe 
„sehr gut“ erreichen, das erspart langwierige Verletzungen. 


ne sc: inaeern. 
Ein voll ausgebautes Stadion 
ist fast so wichtig wie ein 
gutes Team. Setzen Sie auf 
Parkdecks! 


Ein vorbildlicher Stadionzu- 
stand verhindert Zuschauer- 
ausschreitungen, also inve- 
stieren! 
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Immobilien 


Um mit Immobilien Geld machen zu können, müssen Sie natür- 
lich auch informiert sein, wieviel an Einnahmen zu erwarten ist. 
In der folgenden Tabelle sind alle Immobilien mit den zugehörigen 


Werten aufgelistet. Die Immobilienwerte sind ca.-Zahlen, ebenso 
die sich daraus errechnenden Mieterträge. Wichtige Zusatzinfor- 
mation: Die Eigentumswohnung benötigt keine Renovierung! 


Villa: 

Wertsteigerung: +2,4%/Jahr 
Wert ca. DM 800.000 
Gewinn: 19.200,-/Jahr 


Wohnung: 
” Wertsteigerung: +1,5%/Jahr 
u „| Wert ca. DM 100.000 


Gewinn: 1500,-/Jahr 


Mietshaus: 


SE Reihenhaus: 
ä ht Wertsteigerung: +1,8%/Jahr Wertsteigerung: +2,7%/Jahr 


== 


Fiss 


Sa, ae Wert ca. DM 200.000 


Gewinn: 3600,-/Jahr 


Einfamilienhaus: 
Wertsteigerung: +2,1%/Jahr 
Wert ca. DM 400.000 
Gewinn: 8.400,-/Jahr 


erhinterziehung erwischt zu 
werden, liegt bei 30%. Schaffen 
Sie den Weg am Fiskus vorbei, 
so sparen Sie sich zwischen 10% 
und 40% der zu zahlenden 
Steuern. Wird der Schwindel je- 
doch aufgedeckt, zahlen Sie ei- 


ne Strafe in der Größenordnung 
von DM 100.000,- bis DM 
300.000,-, und zusätzlich sinkt 
Ihr Ansehen bei den Banken, 
den Werbepartnern und in der 
Öffentlichkeit. Daher sollte die- 
se Entscheidung immer gut 


Mit Hilfe der Stadionanalyse sollten Sie Ihre Erweiterungen 
planen. Niemals mehr als drei Bauten gleichzeitig angehen. 


Folgende Faustregel können Sie anwenden: Erste Liga: maximal 
vier Arzte; zweite Liga: maximal zwei, sonst maximal einen. 


Wert ca. DM 1.600.000 
Gewinn: 43.200,-/Jahr 


Bürogebäude: 
Wertsteigerung: +3,0%/Jahr 
Wert ca. DM 3.200.000 
Gewinn: 96.000,-/Jahr 


überlegt sein. Besonders Tearns, 
die gerade abgestiegen sind 
und sich einen finanziellen Vor- 
teil von dieser Aktion erhoffen, 
sind doppelt gestraft, wenn sie 
von Vater Staat belangt werden. 
Nicht nur, daß die Strafe zu 
zahlen ist, es wird auch sicher 
schwer werden, an lukrative 
Werbeangebote zu kommen, 
wenn der Ruf erst ruiniert ist. 
Die Rückkehr in die ehemalige 
Liga ist dann nur schwer mög- 
lich. Für erfolgreiche Teams 
wurde der Fanartikelmarkt er- 
schaffen. Achten Sie aber dar- 
auf, daß Sie ohne Fanshop 
kaum eine Chance haben, mit 
Fanartikeln Geld zu machen. 
Pro gebautem Fanshop erhöht 
sich die Chance auf Gewinn um 
5% bis 12%. Da die Fanartikel 
zwischen sechs und neun Wo- 


FCHansaRostock 


Tabellenplatz BL 
GemonneneRuswärts + 
GemonneneHeim 


Richtig 
11Richtig 


chen im Verkauf stehen, zählen 
natürlich auch nur die Ergeb- 
nisse der entsprechenden Spie- 
le bei den Fans. Je mehr Siege 
Sie in dieser Zeit einfahren, 
desto besser läuft das Ge- 
schäft. Mehr als drei bis vier 
Fanshops brauchen Sie aller- 
dings nicht zu bauen, selbst 
wenn Sie ein Spitzenteam 
führen. 


Im Stadion wird 
verdient! 


Das Stadion eines Teams ist das 
„A“ und „O“. Im Stadion wird 
das Geld verdient, was dann für 
bessere Spieler und Einrichtun- 
gen ausgegeben werden kann. 
Darum ist es immer im Sinne 
des Managers, das Stadion für 
die Zuschauer attraktiv zu ge- 


= Bor.M’gladbach 


19 Tabellenplatz — 1] 
1] Gewonnenenusnärts 4 | 
4 GemonneneHeim 2 | 


ken "U, ae. 7 380) 
Durchschnitt 


4 

2 

Kondition 76 
Technik dd 
32 

75 


RETTET TE 
REIT LET TEN 
SBBEITIESERIEEIEEN 
Geninn 


Mehr als ein Gimmick: der Toto-Tip. Aufgrund der Analyseangebo- 
te des BM 97 können Sie ab DM 1.000 Einsatz kräftig absahnen. 
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stalten. Je nach Liga werden 
unterschiedlich viele Plätze 
benötigt (siehe Kasten). Wichtig 
ist aber nicht nur die Sitzplatz- 
anzahl, sondern auch die Ver- 
teilung. Sitzplätze sind natür- 
lich angenehmer als die rauhen 
Stehplätze, dafür entsteht auf 
den Stehplatzrängen einiges 
mehr an Stimmung. Diese wirkt 
sich positiv auf die Moral der 
Mannschaft aus. Doch wo der 
Vorteil, da auch der Nachteil. 
Denn die lautstarken Südkur- 
venfans haben auch ein höhe- 
res Krawall-Potential. Wer also 
nur Stehplätze hat, der sollte 
das Sicherheitsniveau seines 
Stadions weit oben ansiedeln, 
ansonsten sinkt der Wiederer- 
kennungswert drastisch. Ab der 
Stufe „sehr gut“ sind Ausschrei- 
tungen ausgeschlossen. Auch 
sollte auf die Gruppierung von 
Plätzen verzichtet werden, denn 
sobald die Größe eines Blocks 
mehr als 50% von dem dane- 
benliegenden abweicht, gibt's 
Unruhe unter den Zuschauern. 
Homogenes Bauen ist also an- 
gesagt. Die letzte Instanz der 
Platzverteilung ist die Überda- 
chung. Überdachte Plätze wer- 
den auch bei Regen und 
schlechtem Wetter gleichblei- 
bend besucht, während freiste- 
hende Blocks mit bis zu 40% 
weniger leben 
müssen. Der kluge Manager 
läßt auch die Möglichkeit nicht 
aus, mit Peripherie Geld zu ver- 


Zuschauern 


dienen. Zum einen müssen 
manche Einrichtungen ab be- 
stimmten Zuschauerzahlen vor- 


Stadion 


Teamkabine 


Schaffen Sie es regelmäßig, die Motivation Ih- 
res Teams in der Halbzeitpause nach oben 
schnellen zu lassen? Nein, dann werfen Sie mal 
einen Blick auf die Möglichkeiten. Die Dro- 
hungen auf der linken Seite (Sondertraining) 
lassen die Moral kurzfristig nach oben schnel- 
len, lohnen daher besonders kurz vor dem Ab- 
lauf der Zeit, da dann die Spielermotivation 
nach oben schnellt und nicht wieder abfallen 
kann. Bis zu drei Drohungen wirken sich posi- 
tiv aus, danach geht's rapide bergab! Die Wir- 
kung der Drohungen läßt nach, wenn Sie oft 
Gebrauch davon machen. Über einen Zeitraum 
von vier Spielen merkt sich der Computer Ihre 
Teamkabinensprüche, und diese verlieren dann 
an Intensität, wenn Sie immer und immer die 
gleichen benutzen. Manchmal lohnt es sich 
auch, gar nichts zu machen. Stürzt die Moti- 
vation in den roten Bereich ab, so hilft auf je- 
den Fall die Prämie. Diese steigert die Motiva- 
tion erst um 1%, dann um 2%, 3%, 4% und 
schließlich pro Klick um weitere 5% - maximal 


handen sein, zum anderen rollt 


der Rubel im Restaurant auch ryS 


schon bei 15.000 Zuschauern 
(Pflicht ab 23.000). Neben dem 
gewonnenen Geld profitiert 
auch das Stadion-Image von 
den weiteren Einrichtungen. 
Die Fans danken Ihnen den Bau 
mit kontinuierlicher Anwesen- 
heit, die Werbepartner mit bes- 
seren Angeboten. Letztere ach- 
ten immer sehr stark auf den 
Zustand des Stadions. Hierbei 
ist zu beachten, daß sich Peri- 
pherie in den unteren Ligen 
stärker als in den oberen aus- 


HerrmannGollrich: u er 


‚ Stimmen Sie zu, dap Klos eine zwei 
| wonkaatıte Partie abgeliefert Partie, 


aber auf +50%. Der „Wir werden siegen“-But- 
ton kann zweimal mit positivem Erfolg genutzt 
werden, danach wird die Aussage entweder 
ignoriert oder sogar negativ gewertet werden. 
„Wichtiges Spiel“ sollte auch nur einmal pro 
Spiel verwendet werden, da Ihnen keiner mehr 
glaubt, wenn Sie jedesmal dasselbe predigen. 
Alle anderen Buttons sollten Sie gemäßigt und 
mit stetiger Abwechslung einsetzen. 


>SBALL 
STASS 


Ichbinstocksauer aufihn. 


TEFR 


ich denke Sie urtellen aufgrund 
schlechter Aktionen in der 


Wir werden nach Alternativen 
Besetzungensuchen. 


Achten Sie bei Interviews darauf, daß Sie bei allen Herren in 
etwa gleich gut angesehen sind. 


wirkt. Die letzte Möglichkeit, 
durch das Stadion Zuschauer 
anzulocken, sind die internen 
Ausbauten. Flutlichtmasten 
und große Anzeigetafeln sor- 


gen dafür, daß auch Freitags- 


Um dem Zuschaueraufkommen gerecht werden zu können, hier 
eine Aufstellung der etwaigen Zuschauerzahlen in den ent- 
sprechenden Ligen. Die Werte gelten für einen durchschnittli- 
chen Club auf einem mittleren Tabellenplatz mit den angege- 
benen Eintrittspreisen, welche als Richtwerte zu sehen sind. 


Das bedeutet, daß mit keinen Abzügen bei den Zuschauerzah- 
len aufgrund eines zu hohen Eintrittspreises zu rechnen ist. 


Bundesliga: 26.000 bei DM 20,- 
Regionalliga: 5.400 bei DM 16,- 
Zweite Liga: 14.000 bei DM 18,- 


Oberliga: 2.700 bei DM 14,- 


spiele, die ja bekanntlich abends 
beginnen, gut besucht sind. Die 
Stadionsicherheit senkt mit je- 
dem Schritt nach oben die Ge- 
fahr der Hooligans. Diese ma- 
chen sich besonders oft be- 
merkbar, wenn das Stadion nur 
eine Auslastung von unter 75% 
hat. Der Rasenzustand und die 
Rasenheizung haben Auswir- 
kungen auf den Spielverlauf. 
Sieht der Rasen wie ein Kartof- 
felacker aus, so erhöht sich das 
Verletzungsrisiko enorm. Die 
Rasenheizung beflügelt die 
Techniker in Ihrem und leider 
auch im gegnerischen Team. 
Generell kann davon ausgegan- 
gen werden, daß ein gut ausge- 


bautes Stadion immer Positives 
mit sich zieht. Besonders die 
Werbepartner legen Wert auf 
das Stadion und werden Sie 
entsprechend Ihrer Ausrüstung 
entlohnen. 


Tie Tac Toor 


Doch leider ist das Stadion 
nicht der einzige Punkt zum 
Glück, denn immerhin wird 
hier ein Fußballverein gema- 
nagt. So sollten Sie kontinuier- 
lich ein Auge auf Ihren Kader 
werfen. Kranken Spielern hilft 
der Arzt - bei schweren Verlet- 
zungen, die in seinen Bereich 
fallen, wird bis zu 50% schnel- 
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Superklick 


Wer sich nicht immer die 
kompletten Auslosungen 
anschauen möchte (DFB- 
Pokal, UEFA-Cup usw.), 


der kann von der folgenden 
Möglichkeit Gebrauch ma- 
chen - dem Superklick. Um 


eines dieser ansonsten un- 
überwindbaren Hindernisse 
hinter sich zu lassen, müs- 
sen Sie lediglich den rech- 
ten Mausknopf drücken, 
loslassen und sofort wieder 
drücken. Mit dieser Kombi- 
nation lassen sich auch 
weitere langwierige Passa- 
gen unterbrechen. 


ler geheilt. Große und profes- 
sionelle Teams haben daher 
immer mindestens zwei Medi- 
ziner unterschiedlicher Berei- 
che an Bord. Der Masseur sorgt 
für die Kondition Ihres Teams, 
und die Trainer machen aus 
Ihren Spielern wahre Wunder- 
knaben - wenn das Training 
stimmt. Im Training können 
entweder Schwächen des 
Teams ausgemerzt oder Stär- 
ken herausgearbeitet werden. 
Wichtig: Konzentrieren Sie sich 
auf eine der beiden Versionen, 
da beides nie gleichzeitig zu 
schaffen ist. Für spezialisierte 


Verletzungen 


Teams ist der Taktikbildschirm 
besonders interessant. Hier 
kann ganz gezielt die Stärke 
des Teams eingesetzt werden. 
Ein technisch versiertes Team 
wird immer hoch spielen, die 
Paßprofis wählen die flache 
Variante. Die Konditionsteams 
werden auf Fore-Checking set- 
zen, alle anderen auf das Zeit- 
spiel. Letztere Möglichkeit 
schwächt das Spiel gegen En- 
de ab, so daß sich weniger 
Torchancen für beide Seiten er- 
geben, aber dafür wegen Ver- 
zögerung gelbe Karten winken. 
Für die ganz abgebrühten Ma- 
nager wurde der „Wichtig“- 
Button implementiert. Jeder 
Strich wirkt sich hier mit 5% 
mehr Einsatz aus. Das hat zur 
Folge, daß die gelben und roten 
Karten nur so fallen und 
Schwalben nur schwer möglich 
sind. Spielen Sie also mit 
Schwalben, muß der Button aus 
sein, ansonsten hat sich eine 
Einstellung mit fünf bis sechs 
„strichen“ bewährt. Die letzte 
Motivationsmöglichkeit ist die 
der Prämie. 5% pro DM 1.000, 
steigt die Mannschaftsmotiva- 
tion, maximal 100%. Das ist ei- 
ne teure Sache, die sich aber 
speziell bei UEFA-Cup-Spielen 


Beim Mannschaftstraining sollten Sie auf Ausgewogenheit ach- 
ten. Vor schweren Spielen wird Konditions- und Zweikampf- 


schulung betrieben. 


sehr lohnt. Doch vergessen Sie 
nicht: Auch der Gegner kennt 
diese Möglichkeit... 


Vitamine und 
Verträge 


Kurz vor dem Spiel liegt es an 
Ihnen, die passenden Spieler 
aufzustellen. Eventuell ent- 
scheiden Sie sich ja noch kurz- 
fristig für einen Aufenthalt im 
Trainingslager, am besten direkt 
zu Saisonbeginn, am Ende der 
Winterpause und rund zehn 
Spiele vor Saisonende. Die Aus- 
wirkungen 
lagers sind bei den Spielern al- 


eines Trainings- 


Keine Saison vergeht, ohne daß die Spieler das Vereinslazarett füllen. Hier eine Übersicht, wie 
lange eine Verletzung im Schnitt anhält und was alles auf Sie zukommen kann. Und zur Vorsor- 
ge noch ein kleiner Tip: Die Verletzungsdauer wird um 50% verringert, wenn die Art der Verlet- 
zung in den Bereich eines eingestellten Arztes fällt! 


Verleizun« 


Erkältung 

Grippe 

Leichte Zerrung 
Private Probleme 
Schürfwunde am Bein 
Rückenschmerzen 
Gelbsucht 
Windpocken 
Fischvergiftung 
Zwerchfellentzündung 
Platzwunde an Kopf 
Bluterguß am Knie 
Nasenbeinbruch 
Prellung am Knie 
Rißwunde am Bein 
Sehnenzerrung 


Ausfall 


1 Woche * 
1 Woche * 
1 Woche * 
1 Woche * 
1 Woche * 
1 Woche * 
3 Wochen 
2 Wochen 
3 Wochen 
2 Wochen 

1 Woche 

1 Woche 

1 Woche 

1 Woche 
2 Wochen 
3 Wochen 


Verletzung 


Muskelfaserriß 


Kapselriß 
Leistenbruch 


Oberschenkelzerrung 
Prellung des Knöchels 
Stauchung des Fußgelenkes 
Sprunggelenkprellung 
Bänderdehnung 
Bauchmuskelzerrung 
Außenbandanriß 
Schienbeinbruch 


Meniskusverletzung 


Innenbandabriß 
Wadenbeinbruch 


Kreuzbandabriß 


Ausfall 


3 Wochen 
2 Wochen 
3 Wochen 
3 Wochen 
4 Wochen 
2 Wochen 
6 Wochen 
13 Wochen 
13 Wochen 
8 Wochen 
14 Wochen 
18 Wochen 
20 Wochen 
22 Wochen 
24 Wochen 


* kann spielen, ist aber nicht fit 


tersabhängig. Ab einem Alter 
von 30 Jahren sinkt der Effek- 
tivitäts-Wert des Trainingsla- 
gers pro Jahr um 10%. Eine 
Tendenzverbesserung tritt je- 
doch bei jedem Spieler ein, egal 
wie alt er ist. Ebenso kommt es 
oft zu Trainingslager-Nachwir- 
kungen, die sich erst Wochen 
nach dem Aufenthalt zeigen. 
Möglich, daß ein Spieler es erst 
Wochen danach schafft, seine 
Form oder Technik zu verbes- 
sern. Ab einer Teamstärke von 
84 Punkten wird es allerdings 
schwer, durch Trainingslager 
noch etwas rauszuholen. Klar, 
daß es völlig nutzlos ist, einen 
Spieler hochzuziehen, um ihn 
dann bei der nächsten Vertrags- 
verhandlung zu verlieren. Las- 
sen Sie deshalb nie (!) den Ver- 
trag eines Spielers auslaufen. 
Dann haben Sie die schlechte 
Position, jedes erdenkliche Ge- 
halt zahlen zu müssen, anson- 
sten ist Ihr Star-Kicker weg, und 
Sie sehen keine Mark. Bosman 
läßt grüßen! In diesem Fall 
lohnt sich die Automatik, wel- 
che die Verträge auf Wunsch 
von alleine erneuert. Dadurch 
sparen Sie sich die ständige 
Kontrolle dieses Punktes. Wer 
allerdings selber festsetzen will, 
was die Spieler an Gehältern 
nach Hause tragen, der muß die 
Verhandlungen eigenständig 
führen. Hier heißt es: Handeln 
Sie prämienorientiert und set- 
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zen Sie das Grundgehalt nied- 
rig an. Die Spielerleistung steigt 
um 5%, wenn mehr als 20% sei- 
nes Gesamtgehaltes aus Prämi- 
en besteht, und wenn Sie die 
Verträge früh genug erneuern, 
sind die Spieler auch mit weni- 
ger Grundsold zufrieden. Soll- 
ten Sie in Level 7 spielen, so 
werden Ihnen bei nicht prä- 
mienorientierter Vertragsbau- 
weise sogar Managerpunkte in 
der Highscore-Liste abgezogen. 


Der erfolgreiche Kick 


Wie bereits ein alt-österreichi- 
scher Fußball-Weiser richtig an- 
merkte: Entscheidend is’ auf'm 
Platz. Daher noch ein paar Wor- 
te zur richtigen Aufstellung. 
Natürlich sollte ein Rechtsfüßer 
auch rechts spielen und umge- 
kehrt. Daß Sie jeden Spieler 
gemäß seinen Fähigkeiten ein- 
setzen müssen, ist ebenfalls ei- 
ne Platitüde. Wie viele Kicker 
brauchen Sie aber, und welches 
System soll gespielt werden? Bei 
unseren langen Testspielen hat 
sich gezeigt, daß drei Ab- 
wehrspieler grundsätzlich rei- 
chen, wenn Sie entsprechend 
stark sind. Daraus ergeben sich 
die optimalen Aufstellungen 
3-5-2 oder 3-4-3. Spielen Sie 
gegen starke Teams, setzen Sie 
fünf Mittelfeld-Akteure ein, 
wovon zwei ausschließlich de- 
fensive Aufgaben vor der Ab- 
wehr erledigen. Besetzen Sie bei 
jeder Aufstellung auf jeden Fall 
die Außenbahnen, da nur so 
Flügelspiel ermöglicht wird. Al- 
le eingesetzten Spieler sollten 
außerdem den Erschöpfungs- 
wert von 60 möglichst nicht 
überschreiten. Wenn Sie eine 
der empfohlenen Formationen 
wählen, ergibt sich automatisch 
eine Mittel-Achse. Die Position 
des Abwehrspielers vor dem 
Torwart und des zentralen Mit- 
telfeld-Kickers sollten Ihre 
stärksten Spieler einnehmen. 
Bei Stürmern entscheidet vor al- 
lem-der Technik-Wert über die 


Torjäger-Qualitäten, der Kondi- 
tionswert spielt eine wachsende 
Rolle, wenn Sie mit nur zwei An- 
greifern spielen. Ein Top-Team 
sollte über maximal 20 Spieler 
verfügen, bei unseren Aufstel- 
lungen setzt sich der Kader aus 
fünf Abwehrleuten, neun Mit- 
telfeldspielern, vier Stürmern 
und zwei Torhütern zusammen. 
Wechseln Sie Ihre Aufstellung 
möglichst selten und lassen Sie 
Ihre Kicker möglichst immer 
auf denselben Positionen spie- 
len, da dadurch ein gutes Zu- 
sammenspiel erreicht wird. 
Nutzen Sie bei absehbaren Sie- 
gen auf jeden Fall das gesam- 
te Auswechsel-Potential, so 
steigt der Moralwert vieler 
Spieler. Kontrollieren Sie nach 
dem Herumgeschiebe Ihrer 
Kicker mit dem Raumdeckung- 
Button auf jeden Fall, ob Sie 
das Spielfeld optimal abge- 
deckt haben. Besonders im Ab- 
wehrbereich dürfen sich keine 
Lücken ergeben. 


Hop oder Top 


Ob Sie nach Saisonende bei 
Ihrem bisherigen Verein bleiben 
dürfen, das entscheiden Sie im 
BM 97 leider nicht mehr selber. 
Hier kommt es neben den übli- 
chen Leistungen wie Tabellen- 
platz, Teamstärke, Stadionaus- 
lastung und -ausbau darauf an, 
daß Sie mindestens einmal pro 
Saison ein Trainingslager be- 
sucht haben. Dies steigert Ihren 
Erfolgs-Wert um bis zu 15%! 
Bis zu einem Kontostand von 
DM 1.000.000,- wird Ihnen ei- 
ne positive Bilanz angerechnet, 
darüber hinaus verschenken Sie 
Punkte, wenn das Geld flüssig 
ist. Deshalb gegen Ende der Sai- 
sion Immobilien kaufen (wir 
denken an die Abschreibung), 
in Aktien investieren oder Fest- 
geldkonten eröffnen. Gute No- 
ten bekommt auch, wer sein 
Team in der Halbzeitpause im- 
mer gut motivieren konnte - 
plus 10%. Letzter wichtiger 


Werbepartner 


Damit Sie wis- 
sen, was Sie 
von den einge- 
troffenen Wer- 
be-Angeboten 

zu halten ha- 
ben, folgt jetzt 
die Hierarchie 
der finanzkräf- 
tigsten Werbe- 
‚firmen von oben 
nach unten. Ver- 
fügen Sie über 
ein starkes Team, 


Fernsehwerbung: 


Banden-/Trikotwerbung: 


dessen Aufstieg wahrscheinlich ist, 
setzen Sie auf kurzfristige Verträge, 
beischwachen Teams empfehlen sich 


langfristige Bindungen. 


Punkt ist der der erfolgsabhän- 
gigen Prämienzahlungen in der 
Vertragsbauweise. Dies stimmt 
die Aufsichtsräte der Clubs im- 
mer sehr froh und sichert viel- 
leicht auch Ihren Arbeitsplatz. 

Der Bundesliga Manager 97 ist 
schon eine harte Nuß. Um so 
mehr möchten wir uns an die- 


ser Stelle noch einmal bei Wer- 
ner Krahe bedanken, der durch 
seine freundliche Unterstüt- 
zung und nicht zuletzt durch 
das Ausplaudern einiger Pro- 
gramm-Interna die Tiefe unse- 
res Tips und Tricks-Leitfadens 
deutlich steigern konnte. 
Andre Geller 


Nutzen Sie den Ergebnisbildschirm der ersten Jahreshauptver- 
sammlung zur Vereins-Roßkur. Mangelnde Vereinsorganisation 
weist z. B. auf Personaldefizite und falsche Vertragsregelungen hin. 


RE ELIKTLLLEN WITT LE) 
So ist es richtig: Ein niedriges 
Grundgehalt und eine ordent- 
liche Prämienstaffelung der 
Verträge bringen Pluspunkte 
bei der Jahresabrechnung. 


& 
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PO eg RE 


Völlig daneben: Vertragsan- 
gebote ohne Prämien erfor- 
dern immer ein viel zu hohes 
Grundgehalt und geben 
Punktabzüge. 
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Allgemeine Spieltips 


FIFA 98 


Auf zur WM nach Frankreich! Nachdem die 
Gruppen nun ausgelost wurden, können Sie in 
FIFA 98 die Qualifikation samt Endturnier 
nachspielen oder sich in einer Liga Ihrer Wahl 
um die Meisterschaft balgen. 


Der Einstieg: 


1. Die Steuerung wurde kom- 
plett umgekrempelt, und des- 
halb sollten Sie alle neuen 
Funktionen auf dem Trai- 
ningsplatz üben, bevor Sie 
sich an ein Spiel wagen. 
Wählen Sie ein Trainingsspiel, 
in dem Sie nur einen Stürmer 
und keinen Abwehrspieler 
aufbieten (Torhüter aber bei- 
de an), um allein auf dem Feld 
Tricks und Schüsse zu üben. 


einem starken Team wie 
Deutschland, Italien, AC Mi- 
lan oder Bayern München 
dem Anpfiff entgegenfiebern. 

5. Haben Sie bereits eine Weile 
trainiert und sind dazu noch 
ein alter FIFA 97-Veteran, 
springen Sie ruhig sofort zur 
Profi-Stufe. Lassen Sie die 
Computerunterstützung für 
Querpässe und Schußsteue- 
rung (Steuerung 1) aber noch 
angeschaltet. 


2. Der nächste Schritt sollte ein 
kleines Trainingsspiel zwi- 
schen drei oder vier Ab- 
wehrspielen gegenüber vier 
oder fünf Stürmem (Ihr 
Team!) sein, um mit viel Raum 
auf dem Platz das Paßspiel zu 
trainieren. 

3. Nun geht esin die Halle: Üben 
Sie in der Halle das Zusam- 
menspiel Ihres Teams. Sie wer- 
den sich wundern, wieviel 
Platz Sie nachher im Freien 
haben und wieviel besser Sie 
kombinieren können. 

4. Als blutiger Anfänger sollten 
Sie den einfachsten Schwie- 
rigkeitsgrad wählen und mit 


Im Spiel 


1. Mit Taste X auf dem Side- 
Winder Pad bzw. Q auf der 
Tastatur begehen Sie böse 
Fouls. Jetzt, da Sie es wis- 
sen, können Sie die Taste 
schnell wieder vergessen. 
Fast immer wird ein solches 
Vorgehen mit Rot bestraft 
(es sei denn, Sie haben die 
Foulahnung des Schiris 
ausgeschaltet). 

2. Wählen Sie als Neuling eine 
4-4-2-Taktik mit Libero. 
Stellen Sie Ihre Spieler nicht 
zu weit nach vorne, um nicht 
in Konter zu laufen. Mehr zu 


Guerpass tor 


Mannschaftsdienlichkeit gilt auch bei FIFA 98: Den Querpaß 
wird der Mittelstürmer „eintüten“. 


den verschiedenen Taktiken 
finden Sie weiter unten! 

3. Versuchen Sie, mit vielen 
Querpässen zu Beginn das 
Spiel zu beruhigen, bevor Sie 
durch gezielte lange Bälle Ih- 
re Stürmer einsetzen. 

4. Achten Sie des öfteren im 
Team-Management-Menü 
auf die Ermüdungswerte Ihrer 
Spieler. Jeder Spieler, dessen 
Wert über 65 liegt, sollte er- 
setzt werden. 

5. Mit schnellen Drehungen pro- 
vozieren Sie Fouls und vermei- 
den zudem einen Ballverlust. 


Offensive/Defensive 


Pe 


. Für FIFA 98 gilt der alte O. Re- 
hagel-Grundsatz: Die kon- 
trollierte Offensive ist die be- 
ste Verteidigung. Je weniger 
Sie die Abwehr beanspruchen, 
desto weniger Gefahr besteht, 
ein Tor zu kassieren. 

2. Nutzen Sie zum Erobern des 
Balles die Stocher-Taste C 
(MS SideWinder-Pad). Sie 
riskieren keine Karte und 
haben große Chancen auf 
einen Ballgewinn. 

3. Laufen Sie gegnerischen An- 

greifern niemals mit Ihren Ab- 

wehrspielern hinterher. Schal- 
ten Sie lieber auf einen näher 
am eigenen Torwart postier- 
ten Kameraden um. Erstens ist 
der frontale Abwehrversuch 
immer der erfolgreichere, und 


zweitens bringt der Computer 
Ihre Abwehr meistens schnel- 
ler wieder in Ordnung, als Sie 
das könnten. 

4. Segelt eine Flanke in Ihren 
Strafraum, klären Sie per 
Kopfball mit der Schuß-Taste, 
wenn Ihr Verteidiger einen 
festen Stand hat. Sollte sich 
letzterer noch bewegen, wenn 
der Ball bereits in unmittel- 
barer Nähe ist, lassen Sie den 
Stürmer die Kugel zunächst 
annehmen und stochern Sie 
dann nach. 

5. Versuchen Sie in der Abwehr 
niemals herumzuspielen. Ver- 
folgen Sie strikt die Devise 
„Weg mit der Murmel“! 

6. Im Angriff lohnen sich Schüs- 
se aus der zweiten Reihe 
kaum. Frühestens ab der 16 
Meter-Grenze lohnen sich an- 
geschnittene Schlenzer in die 
lange Torecke. 

7. Nutzen Sie die Paßfunktion in 
den freien Raum (doppelt B), 
um Ihre Außen auf die Reise 
zu schicken. 70% aller Tore 
werden über die Flügel vorbe- 
reitet. 

8. Führen Sie erst einmal, knallt 
der Computergegner ab der 
zweiten Halbzeit aus allen La- 
gen auf das Tor. Lassen Sie 
Ihren Keeper in Ruhe diese Ei- 
er abfangen. 

9. Hüten Sie sich davor, zu viele 
Offensivkräfte aufzustellen 
(ein 2-4-4-System beispiels- 


ee ee ZEN EE EE ee TaEeT EEE TESTER TEE EEE EEE TOT) 
Legende: gelber Pfeil * = Ballweg, roter Pfeil > = Laufweg 
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weise), sonst fangen Sie sich 
gefährliche Konter ein. Min- 
destens drei Verteidiger soll- 
ten nach hinten absichern. 


Hacke, Spitze, eins, 
zwei, drei - die 
Tricks! 


Da hebt der italienische 
Stürmer ab. Schwalben wer- 
den so gut wie nicht geahn- 
det, bringen andererseits aber 
auch keine Frei- oder Straf- 
stöße ein. Der Ball ist auf je- 
den Fall weg. 


Noch nie waren die Tricks so 
schön anzusehen und dabei so 
realistisch wie bei FIFA 98. 
Wir erklären die Zaubereien 
anhand des SideWinder 
Gamepads und der Tastatur 
(nm  Klammem). Allgemein 
kommt es bei jedem Trick auf 
das Timing an. Der ideale Zeit- 
punkt für ein Kabinettstückchen 
liegt kurz vor der Attacke des Ge- 
genspielers. Üben! 

. Mit Button L (Links) und C 
(Strg+D) vollführen Sie einen 
Stop & Go-Trick. Im Zwei- 
kampf haben Sie mit dieser 
Variante großen Erfolg, schla- 
gen Sie danach zur Sicherheit 
noch einen Haken. 

2. Lund B (Strg+S) läßt den Ball 
unter der Sohle herrollen. Auf 
dieses Manöver sollten Sie ge- 
gen zweikampfstarke Gegner 
jedoch besser verzichten, da 
es sehr riskant ist. 

3.L und A (Strg+A) ist ein 
Manöver nur für die Galerie. 
Sie befördern den Ball mit 
der Hacke über den eigenen 
Kopf. Gegen schwache 
Teams (z. B. Antigua) glän- 
zen Sie vor den Zuschauern, 
gegen die erste und zweite 
internationale Klasse jedoch 


_ 


sind Sie damit im Zwei- 
kampf recht chancenlos. 

4. Lund Y (Strg+W) ist der wohl 
beste und erfolgreichste Spe- 
cial Move. Sie drehen sich auf 
dem Ball und nehmen ihn mit 
dem anderen Fuß mit. Im 
Spiel bietet er die beste Mög- 
lichkeit, im Zweikampf den 
Gegner zu vernatzen. Einen 
Nachteil hat der Trick jedoch: 
Sie können ihn nicht aus dem 
Sprint heraus ausführen, da 
Taste Y (W) ohne Hinzunah- 
me von L bzw. Strg als Sprint- 
taste konfiguriert ist. 

5. Übersteiger führen Sie mit L 
und Z (Strg+E) aus, die Chan- 
cen sind jedoch nicht hoch, da 
Sie damit keinen Richtungs- 
wechsel vollführen. Dieser 
einfache Trick sollte als Not- 
lösung dienen, wenn Sie zu 
mehr keine Zeit haben. 

6. L und X (Strg+0) läßt den ak- 
tiven Spieler einen Richtungs- 
wechsel vollführen, ist jedoch 
ebenfalls kaum nützlich im 
Zweikampf. 

7. Ganz wichtig ist auch die Ta- 
ste X. Damit geben Sie den 
Ball an einen vom Computer 
gesteuerten Spieler ab, 
während Sie „Ihren“ Spieler in 
Position bringen können. Mit 
den üblichen Tasten können 
Sie dann dem Spieler „befeh- 
len“, an Sie abzuspielen bzw. 
aufs Tor zu schießen. 

8. Mit einem Doppelklick der Ta- 
ste Z führen Sie eine Schwal- 
be aus. Der Schiri fällt jedoch 
(fast) nie darauf herein. 

9. Doppelt C aktiviert den He- 
ber als Torschuß. Nicht 
schlecht, wenn Ihre Entfer- 
nung zum Tor etwa 9 bis 14 
Meter beträgt. 


Der Zweikampf 


1. Um dem Gegner die Hacken 
zu zeigen, benötigen Sie 
nicht nur die oben aufge- 
führten Tricks, sondern auch 
die Sprinttaste. Obwohl im 
Handbuch von ihrer Benut- 


zung abgeraten wird (auf- 
grund der Ermüdung der 
Spieler), ist sie ein probates 
Mittel, um eine Abwehr zu 
überlaufen oder einen hart- 
näckigen Außenverteidiger 
(bzw. Außenstürmer) ab- 
zuhängen bzw. „abzulaufen“. 
Zwar ist in der Tat die Ermü- 
dung der Spieler sehr hoch, 
doch es gibt ja Ersatzspieler. 

2. Erwarten Sie die gegnerische 
Stürmerschar, sollten Sie auf 
keinen Fall die Taste X (Q) be- 
nutzen, wenn Sie nicht mit ei- 
ner roten Karte gehandicapt 
werden wollen. 

3. Die wichtigste Taste im Zwei- 
kampf ist die Stocher-Taste C 
(D). Mit ihr können Sie eine 
Art Forechecking spielen. 
Greifen Sie weit vorne mit Ta- 
ste C den ballführenden Spie- 
ler, um den Gegner in seiner 
Hälfte einzuschnüren. Gegen 
sehr starke Teams ist diese Ta- 
ste der beste Freund des Ab- 
wehrchefs. Das Grätschen (Ta- 
ste A) ist gut gegen schwache 
Teams geeignet, um den Ball 
zu erobern. 

4. Taste Z schubst den Gegner, 
was gerade bei Kopfballversu- 
chen hilfreich sein kann, wenn 
der Schiri ein Auge zudrückt. 

5. Geht ein Stürmer allein auf Ihr 
Tor zu und Sie wetzen ihm 
hinterher, ist oftmals nur noch 
eine Notbremse möglich. 
Führen Sie diese unbedingt 
mit Taste A aus, dann gibt es 
meistens nur gelb, während 
Taste X immer unter die Du- 
sche führt. 


Standardsituationen 


Ecke: 

Ecken sind bei FIFA 98 wesent- 

lich schwerer zum Erfolg zu 

bringen als bei FIFA 97, wo man 
noch den Ball leicht direkt ins 

Tor drehen konnte. 

1. Es bietet sich an, einen Spie- 
ler auf den kurzen Pfosten zu 
beorden (Höhe Fünfmeter- 
raum). Spielen Sie ihn an, in- 


Schlagen Sie die Ecken auf 
den kurzen Pfosten an den 
Fünfmeterraum. 


dem Sie den Ball leicht vom 
Tor wegdrehen, und schießen 
(oder köpfen) Sie dann mit ei- 
nem One-Timer aufs Tor. Die 
Chance, einen Treffer zu er- 
zielen, ist immens hoch, 
höher, als wenn Sie eine Flan- 
ke weit in den Strafraum 
schlagen. 

2. Ebenfalls sehr erfolgreich 
kann die Variante „Kurze 
Ecke“ sein: Stellen Sie einen 
Spieler zum Eckenschützen 
und spielen Sie ihn an. Er soll- 
te dann eine Flanke herein- 
schlagen. 

3. Als Abwehrspieler stellen Sie 
sich unbedingt an den kurzen 
Pfosten, wenn dort nicht 
schon ein computergesteuer- 
ter Spieler steht. Steht dort 
schon ein Spieler, gehen Sie an 
den langen Pfosten. Schon so 
mancher Kopfball aufs Tor 
konnte durch einen Spieler 
am Pfosten geklärt werden. 


Elfmeter: 


Elfmeter sind - wie in der Rea- 
lität - vom Glück abhängig. 


1. Nutzen Sie die Übungsfunk- 
tion im Trainingsmenü. 

2. Schießen Sie besser flach. 

3. Probieren Sie aus, wie lange 
Sie das Joypad in eine Rich- 
tung drücken müssen, damit 
der Ball knapp neben dem 
Pfosten einschlägt. 


ee ee EnREEEBeURTEErEIGE 77 2 1 ErEEHEEEEEREESREE ge Bea PET EEETSTEEGFEERER EEG EBBSGEESET ET TEGTRREGESPEERSSEREEREEESESCSESEFSTSCHSSESGSSSEEEETERESEH 
Legende: gelber Pfeil = Ballweg, roter Pfeil $ = Laufweg 
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4. Eine Torwartparade leiten 
Sie mit „A“ und Richtungs- 
taste ein. 


Einwürfe: 


Ein Bug in FIFA 98: Ab und 
an können Sie neben dem 
Torwart einwerfen. 


. Stellen Sie bei Einwürfen in 
der gegnerischen Hälfte einen 
Spieler auf die Außenbahn in 
den Rücken der Gegner. Wer- 
fen Sie ihn an, ohne daß er Ih- 
nen weit entgegenkommt 
(Taste nur kurz drücken). Er 
kann den Ball annehmen und 
eine gefährliche Flanke in den 
16er schlagen. 

2. Lassen Sie einen Spieler direkt 

zu Ihnen laufen. Dieser hat 

dann aufgrund der Abstands- 
regel etwas länger Zeit, den 

Ball anzunehmen. 


Freistoß: 


So sollten Sie es nicht ma- 
chen. Ein solcher Versuch 
landet fast immer in den Ar- 
men des Torwarts. Besser 
machen Sie es, wenn Sie ver- 
suchen, den Ball über die 
Mauer zu schlenzen. 


1. Direkt aufs Tor zu schießen 
ist sehr schwer, am ehesten 
haben Sie Erfolg mit einem 
geschlenzten Ball auf die kur- 
ze Ecke, der sich zunächst 
zum Torwart hin und dann 
wegdreht. Schwer zu glau- 
ben, aber wahr. 

2. Es gibt jedoch auch schöne 
indirekte Arten, ein Tor zu er- 


zielen. Stellen Sie einen Spie- 
ler quer zur Mauer und spie- 
len ihn an. Er kann dann - je 
nach Situation - draufhalten 
oder aber zurückspielen. 

3. Stellen Sie sich als Ab- 
wehrspieler nie in die Frei- 
stoßmauer, es sei denn, die 
Entfernung beträgt weniger 
als 20 Meter. Dann brauchen 
Sie jeden Mann in der Mauer. 
Ansonsten decken Sie lieber 
einen freistehenden Stürmer. 


Flanken: 


Ein perfekter Angriff: Über 
die Außenpositionen werden 
Räume geschaffen, um auf 
den kurzen Pfosten einen 
todbringenden Paß zu spie- 
len, den Ihr Stürmer „nur“ 
noch verwandeln muß. 


Flanken sind in FIFA 98 so ef- 
fektiv, daß wir sie hier als Stan- 
dardsituationen einstufen. Sehr 
gefährlich sind die Flanken von 
rechts außen (nahe der Toraus- 
linie), wenn sie vom Torwart 
weg in Richtung Elfmeterpunkt 
geschlagen werden. Noch weit- 
aus effektiver sind jedoch Flan- 
ken, die von außen zwischen 20 


Spielen Sie (1) Flanken in die 
Höhe des 5-Meter-Raumes. 
Der hereinlaufende Spieler (2) 
kann dann entweder schießen 
oder in die Mitte zu Spieler 
Nummer 3 passen. 


und 30 Metern vor dem Tor kurz 
in den Strafraum (Elfmeter- 
punkt anvisieren) geschlagen 
werden. Kommt hier der Ball an 
einen Ihrer Stürmer, ist er beina- 
he schon im Tor. Ziehen Sie die 
Flanken immer vom Torwart 
weg, denn ansonsten ist der Ball 
eine sichere Beute für den 
Schlußmann. 


Das optimale Team: 
Mit Deutschland zum 
Titel! 


1.Mit dem deutschen Team 
kann man in jeder Schwierig- 
keitsstufe jeden Gegner schla- 
gen, doch es gibt durchaus 
noch einiges zu verbessern 
bei Bertis Buben, damit die 
Brasilianer sie nicht als 
Slalomstangen benutzen. 
Schmeißen Sie Marco Bode 
getrost aus dem Team, auch 
Eilts kann weg. Ergänzen Sie 
den Kader um Pflipsen, Ried- 
le und Dundee. 

2. Benötigen Sie einen Feuer- 
wehrmann für alle Fälle, soll- 
te er hinter der Dreierkette 
stehen. Ziehen Sie die Angrei- 
fer weit vor, Bobic gehört auf 


Tor: Köpke 


Sturm: Bobic 


Die optimale Aufstellung 
sieht aus wie folgt: 


Sammer » Kohler 
Mittelfeld: Häßler > Möller 
D& Klinsmann 
Sammer sollte einen Liberopart spielen. Wir empfehlen, den 

Libero vor die Abwehr zu stellen, doch dies hängt auch davon 
ab, wie sicher Sie sich fühlen. 


die rechte Außenposition 
(ganz außen), während Bier- 
hoff weiter in der Mitte po- 
stiert wird. Klinsmann ist der 
Sturmtank in der Mitte. Stel- 
len Sie die Aggressionswerte 
bei Verteidigern zwischen 70 
und 80 Prozent, beim Libero 
(wenn er hinter der Abwehr 
spielt) auf 50 ein. 


. Für die Ecken teilen Sie Pflip- 


sen und Möller ein, Elfer 
schießt Klinsi, und Sammer 
und Bierhoff (!) schießen die 
Freistöße. 


. Wenngleich Sie mit Deutsch- 


land einfach jeden schlagen 
können, ist das brasilianische 
Team die beste National- 
mannschaft im Feld. Nehmen 
Sie Ze Maria aus dem Kader 
und bringen Sie Beto ins 
Team. Brasilien wird so noch 
stärker und ist damit die opti- 
male Equipe, um als Anfänger 
Ihren Lieblingsgegnem das 
Fürchten zu lehren. 


. Die beste Vereinsmannschaft 


in FIFA 98 ist sicherlich der AC 
Milan. Mit diesem Team kann 
man sogar den stärksten Na- 
tionalmannschaften den Gar- 
aus machen. 


. Wenn Sie sich eine interna- 


tionale Mannschaft zusam- 
menstellen wollen, sollten Sie 
dieser Formation Ihr Vertrau- 
en schenken: Tor: Köpke; 
Abwehr: Maldini, Sammer, 
Thuram, R. Carlos; Mittel- 
feld:  Djorkaeff,  Scifo, 
Litmannen, Leonardo; 
Sturm: Weah, Ronaldo. „Auf- 
füllen“ können Sie mit Bobic, 
Kluivert oder Kohler. 


. Das neugeschaffene Transfer- 


system ist eine Sache für sich: 


D Reuter » Passlack 
D Pflipsen (oder Ziege) 
& Bierhoff 
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Mit der X-Taste auf dem 
SideWinder Pad foulen Sie, 
wie hier zu sehen ist. Dies 
zieht jedoch meistens eine 
rote Karte nach sich. 


Mit den meisten Teams haben 
Sie kaum das nötige Klein- 
geld, um es mit Spielern zu 
füllen. Am leichtesten geht 
das mit Real Madrid, AC Mi- 
lan und CF Barcelona. Sie ver- 
fügen über gut 28 Millionen 
Mark, um einzukaufen. Spie- 
ler auszusortieren wird in die- 
sen Clubs aber schwierig, 
kann sich doch kaum ein an- 
derer Verein diese leisten. Am 
besten editieren Sie Ihr Team 
mit dem Editor. 

8. Achten Sie darauf, daß Sie 
schnelle Spieler benötigen, die 
einen sicheren Paß spielen 
können. Außerdem müssen 
Sie Wert auf die Schußkraft le- 
gen. Bei Abwehrspielern und 
Mittelstürmern ist zudem die 
Kopfball- und Zweikampf- 
stärke eminent wichtig. 


Die beste Taktik 


1.Das Taktikmenü ist etwas 
für Fußballfeinschmecker: Als 


ideale Formation hat sich ein 
4-3-3-System mit Libero vor 
der Abwehr herauskristallisiert 
(siehe „Das optimale Team“). 
Die beiden Außenstürmer sind 
der Garant des Erfolges. In 
FIFA 98 fallen Tore meistens 
über die Außen. Flanken sind 
also eminent wichtig. 


. Die Außenstürmer müssen 


schnell sein und präzise pas- 
sen können (auf die Paß-Wer- 
te achten!). Wie gut FIFA 98 
in Sachen Taktik ist, zeigt sich 
darin, daß der Computergeg- 
ner seine Taktik ändert und 
Sie mit mancher Änderung 
während des Spiels sehr 
erfolgreich sein können. Die 
4-3-3-Taktik ist eine perfekte 
Anfangsformation. 


. Merken Sie, daß Sie große 


Überlegenheit im Mittelfeld 
gegen schwache Teams ha- 
ben, stellen Sie auf 4-2-4 um. 
Gegen eine Mannschaft wie 
Brasilien reicht eine echte 
Spitze. Sorgen Sie dann aber 
dafür, daß sie die Mittelfeld- 
spieler so positionieren, daß 
Sie auch als Außenstürmer 
fungieren können. 


. Führen Sie einmal, ist die per- 


fekte Formation eine, die auf 
Konter abzielt. Ziehen Sie die 
gesamte Mannschaft zurück 
(bleiben Sie ruhig bei 4-3-3, 
stellen Sie nur die beiden 
Außenstürmer so weit zurück 
wie möglich), und lassen Sie 
den Mittelstürmer weit vorne. 
Klären Sie durch lange Bälle 


Der Torwart 


Die Torhüter sind viel stärker als noch in FIFA 97, doch auch 
diesmal gibt es wieder eine Möglichkeit, den Goalie beim Ab- 
schlag ins Bockshorn zu jagen. Stellen Sie sich mit Ihrem Mit- 
telstürmer direkt vor den Torwart und drücken Sie die Stocher- 
Taste (C), wenn er den Abschlag macht. Das klappt (zum Glück) 
nicht mehr so oft wie noch in den Versionen der vergangenen 
Jahre, aber es schadet ja nicht, es immer wieder einmal zu ver- 
suchen. Der Computer macht das glücklicherweise nicht, wenn 
Sie den Torwart steuern. In diesem Fall sollten Sie auf jeden Fall 
den Abwurf des Balles völlig vermeiden, es ist einfach zu ris- 
kant. Lediglich wenn Sie - dank Radar - sehen können, daß kein 
Gegner in der Nähe ist (was nur selten passiert), können Sie ei- 
nem eigenen Spieler den Ball zuwerfen. Ebenfalls gefährlich, aber 
sehr ankunftsicher ist die Variante, den Ball hinzulegen und ei- 
nen Paß zu spielen. Auch dribbeln ist mit dem Torwart möglich, 
und wenn Sie auf der einfachsten Stufe einen schnellen Goalie 
haben, können Sie sich wagemutig über das komplette Feld trick- 
sen, um auf der anderen Seite ein Tor zu schießen. Ab Stufe 
„Profi“ muß davon aber völlig abgeraten werden. Gehen Sie im- 
mer so weit wie möglich, nachdem Sie den Ball gefangen haben. 
Halten Sie ihn aber nicht zu lange, denn irgendwann wird’s dem 
Schiri zu bunt, und Sie müssen einen gefährlichen Freistoß im 
Strafraum hinnehmen. 


Tip: Wenn Ihr Torwart nicht aus dem Tor läuft, um einen lan- 
gen Ball zu bekommen, liegt das meist daran, daß noch ein vom 
Spieler gesteuerter Kicker in Sichtweite ist. Gehen Sie einfach 
aus dem Sichtfeld mit dem Spieler, und schon wird der Torwart 
zum Ball laufen! 


(Schußknopf), um 
Ihrem Stürmer (der 
schnell sein muß) 
Platz für einen Kon- 
ter zu schaffen. Das 
Kontersystem ist ein 
sicherer Weg, um 
sogenannte „hun- 
dertprozentige“ Tor- 
chancen herauszu- 


feem-man2gemen 


S Be Die optimale Taktik ist ein 4-3-3- 
spielen. Sind Sie dann System mit Libero vor der Abwehr. 
noch abgebrüht vor 


FIFA im Internet 


7 Im Internet gibt es auch dies- 
isses: mal wieder einiges zum The- 
| ma zu finden. Unter 

http://www.geocities.com/ 
Colosseum/Field/5395/ fin- 
den Sie nicht nur Taktiken, 
Tips und die Möglichkeit, 


Dunn nenn 1 ec mn man in nn 


dem Tor, ist das Spiel 


gewonnen. 


. Im Falle einer roten Karte ge- 


gen Ihr Team ist ebenfalls ei- 
ne Umstellung nötig. Wech- 
seln Sie von 4-3-3 auf 4-3-2 
(ein Außenstürmer). Setzen 
Sie spätestens dann einen Li- 
bero hinter die Abwehr. 


. In der Halle ist eine 1-2-2- 


Ball gegen die Banden dre- 
schen (am besten mit der Ta- 
ste Lob). Dribbeln Sie niemals 
mit dem Torwart, denn wenn 
der Ball verlorengeht, ist dies 
ein sicheres Gegentor. 


7. Geht Ihnen einer Ihrer Gegner 


gehörig auf die Nerven, ver- 
passen Sie ihm eine Mann- 
deckung. 


das Demo herunterzuladen, 
sondern auch weitere Links 
zu anderen Seiten, aber auch ein Board, wo sich FIFA-Ver- 
rückte austauschen. Weitere Seiten finden Sie unter 
http://members.xoom.com/Xerzxes/fifa98/home.html und 
http://www. aloradus.com/fifa98/ framel.html, aber auch auf 
den Seiten von EA Sports (http://www.ea.com/). 


Taktik sinnvoll. Spielen Sie 
hier weniger über die Flügel, 
dribbeln Sie mehr. Ein ge- 
pflegtes Kurzpaßspiel ist er- 
folgversprechend, aber 
äußerst schwierig. Als Überra- 
schungseffekt können Sie den 


Tip: Wechseln Sie ruhig des öf- 
teren die Seiten. Mit einem lan- 
gen Paß (Taste A) können Sie ef- 
fektiv das Spiel verlagern und 
sich so neue Räume im Spielauf- 
bau schaffen. 

Thorsten Seiffert 
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Wenn man gegen eine star- 
ke Mannschaft spielen muß 
und diese einen guten und 
einen schlechten Torwart 
hat, kann man diese bereits 
vor dem Spiel auswechseln. 
Wenn auf dem Bildschirm 
das Spiel angezeigt wird, 
klickt man auf den Team- 
Management-Button. Nun 
wählt man die gegnerische 
Mannschaft an. Wenn man 
die Aufstellung der gegneri- 
schen Mannschaft auf dem 
Bildschirm hat, klickt man 
einfach auf den Auswech- 
seln-Button und kann dann 
jeden Spieler des Gegners 
auswechseln. 


Patrik Bök 


Ein sicheres Tor gelingt ei- 
nem, wenn man über die 
Flanken von der Ecke in 
Richtung Tor läuft und, an- 
statt auf das Tor zu 
schießen, auf die andere Sei- 
te paßt. Dadurch ist der Tor- 
wart abgelenkt, und man 
kann locker in das freie Tor 
schießen. 

Gregor Dolleisch 


Um das Spiel auf einem nor- 
malen Fußballfeld etwas ac- 
tionlastiger zu machen, 
kann man mit einem Cheat 
einen neuen Spielmodus ak- 
tivieren. Dazu gibt man im 
Spieler-Editor urlofus als 


KURZTIPS 


DSF Fußballmanager 


Dieser Trick zum Vermehren des Geldes funktioniert immer: Man 
wirbt auf dem Transfermarkt einen Amateur (17 Jahre) an und 
setzt diesen dann wieder auf den Transfermarkt. Doch statt der 
Standardablösesumme gibt man nun 800 Millionen an. Nach ei- 
niger Zeit erhält man jetzt die ersten Angebote um die 77 Mil- 
lionen Mark, die man durch etwas Feilschen noch erhöhen kann. 


Namen ein. Ab jetzt gehören 
Seiten und Toraus-Pausen der 
Vergangenheit an, da das ge- 
samte Spielfeld von unsichtba- 
ren Mauern umgeben ist, an 
denen der Ball abprallt. 
Sebastian Schneider 


Wenn man einen Eckstoß be- 
kommen hat, sollte man den 
Ball so stark in Richtung Tor 
andrehen wie möglich. Dann 
drückt man zweimal „E* (Ta- 
statur) oder „Z“ (SideWinder 
Gamepad), so daß ein Viereck 
erscheint. Das Viereck legt man 
ungefähr 2,50 m auf der Torli- 
nie vor den ersten Pfosten. 
Wenn man jetzt mit Gewalt den 
Ball Richtung Tor schießt, kann 
der Torhüter diesen meist nicht 
halten. Noch besser steht die 
Chance auf ein Tor, wenn man 
den Ball so hoch wie möglich 
schießt. 

Farhoud Cheraghi 


Elfmeterschießen: 
Wenn Sie beim Elfmeter- 
schießen Ihren Torhüter einen 
kleinen Schritt zu der Seite be- 
wegen, aus der der Schütze 
kommt, schießt dieser meist in 
die „offene“ Ecke. _ 

Max Schabram 


Wenn der Torwart abschlagen 
möchte und der Schiedsrichter 
zu ihm an den Strafraum 
kommt, kann man Spieler, die 


Michel Lorenz 


sich außerhalb des Blickfeldes 
des Schiedsrichters befinden, 
ohne Probleme foulen (Q-Taste 
oder A-Taste). So kann man z. 
B. den Topspieler der gegneri- 
schen Mannschaft außer Ge- 
fecht setzen. 


Victor Haddad 


Bekommt man einen Freistoß 
zugesprochen und liegt dieser 
mindestens auf der Höhe der 
Mittellinie, kann man relativ 
leicht Tore machen. Man wählt 
mit der Taste „E“ den Spieler- 
auswahl-Modus an. Ansch- 
ließend wählt man mit der Ta- 
ste „S“ einen kopfballstarken 
Stürmer aus. Nun kommt der 
Clou an der ganzen Geschich- 
te: Diesen Stürmer postiert man 
auf Höhe der letzten gegneri- 
schen Verteidiger kurz vor dem 
Abseits, sozusagen „auf glei- 


RanSoccer 


DSF Fußballmanager 97 wı.:0) 


Wer mit dem Schwierigkeitsgrad 2 angefangen hat und Proble- 
me mit dem Geld bekommt, sollte doch einfach mal mitten im 
Spiel die Schwierigkeitsstufe 1 einstellen. Wenn man jetzt zurück 
ins Spiel geht, hat man 50 Millionen auf dem Konto. Diese ver- 
ändern sich auch nicht mehr. Wenn das zu langweilig wird, kann 
man den Schwierigkeitsgrad wieder auf 2 setzen, wobei man 
dafür aber die rechte Maustaste benutzen muß. 


cher Höhe“, in der Mitte des 
Spielfeldes. Spielt man nun 
mit der „A“-Taste einen ho- 
hen Paß und drückt sofort 
danach die „D“-Taste, dann 
wird der Stürmer einen Flug- 
kopfball ansetzen. 
Hat man alles richtig ge- 
macht, dann erzielt man 
auch gegen Spitzenmann- 
schaften wie den AC Mai- 
land im Weltklasse-Modus 
in neun von zehn Fällen ein 
Tor. 

Günter Hilmer 


Nimmt der eigene Torwart 
den Ball außerhalb des 
Strafraumes in die Hand, 
kann man einen Freistoß für 
den Gegner dadurch verhin- 
dern, daß man den Ball so- 
fort wegschlägt. 

Florian Kanther 


Wenn man das Spiel auf der Kommandozeile von DOS mit „soc- 
cer - 01142475549“ startet, kann man im Spiel ein Superteam, 


das Gremlin Team, auswählen. Dessen Eigenschaften kann man 
mit einigen Einschränkungen auch stark verändern. 
Christop Tascke 
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Anstos 2 - Verlängerung 


Scheinbar war die Liste mit Antworten zu den Trainerfragen in Anstoss 2 nur ein Tropfen auf den heißen 


Stein. Deshalb folgt hier die Fortsetzung mit weiteren Fragen und Antworten: 


BRRIRERIRNT B 
Welchen Durchmesser hat der Mittelkreis beim Fußball? 

Wie oft wurde der KSC deutscher Pokalsieger? 

Wer absolvierte die meisten Bundesligaspiele in Folge? 

Wann wurde der Bestechungsskandal der Bundesliga aufgedeckt? 


Wie hieß der 4. Ausländer, den C. Daum gegen Leeds United einwechselte? 


Von welchem Bundesligaverein sind Kohl und Scharping Fans? 
Wie lange dauert ein Fußballspiel in der E-Jugend? 


Welcher Verein kassierte die wenigsten gelben Karten in der Saison 96/97? 
Welcher Trainer wurde 97/98 bei Wettbüros als Entlassungskandidat Nr. 1 gehandelt? 


Wie lautet der Stadionname von Schalke 04? 
Wie lautete das Stimmenverhältnis zur Einführung der Bundesliga? 


Welcher Spieler Österreichs besiegte Deutschland bei der WM ‘78 fast im Alleingang? 


Von welchem Verein kam Dariusz Wosz 1991 zum VFL Bochum? 
Wie nennt sich das höchste Organ der UEFA? 


Wie viele europäische Fußballverbände bewerben sich für die WM ‘98? 


Wo findet die WM '98 statt? 

Welcher Spieler erzielte die meisten Tore in einem Bundesligaspiel? 
Wie oft wurde der 1. FC Köln bislang deutscher Meister? 

Wie viele EM-Einsätze absolvierte Franz Beckenbauer? 

Von welchem Verein aus wechselte Diego Maradona nach Italien? 
Welche Mannschaft wurde und wird häufig als Fohlenelf bezeichnet? 
Wie lange dauert die Verlängerung in der A-Jugend? 

Welcher Spieler erzielte die meisten Tore bei Weltmeisterschaften? 
In welcher Saison wurde der niedrigste Toreschnitt pro Spiel erreicht? 
Welcher bekannte Stürmer kommt aus Dudeldorf? 

Wann scheiterte die BRD bei der WM 1970? 

Wo in Italien spielte Rudi Völler? 

Wer wurde Dänischer Meister in der Saison 95/96? 

Aus welchem Material besteht der DFB-Pokal? 

Wie wird das Finale Hallenturnier in der Winterpause genannt? 
Gegen wen verlor Bayern München 96/97 im UEFA-Cup? 

Wer wechselte für 9,5 Mio. von Lazio Rom zum BVB 1993? 

Wie hoch durfte der monatliche Bezug der Spieler 63/64 sein? 
Welches Datum war der 1. Spieltag der 1. Fußball-Bundesliga? 

Wie breit ist ein Fußballtor? 

Wer gewann 1995 den Europapokal der Pokalsieger? 

Welcher Deutscher Trainer gewann "93 den Türkischen Meistertitel? 
Wo spielte Anthony Yeboah vor Eintracht Frankfurt? 

Wer erzielte das berühmte „Wembley-Tor“? 

Wer wurde 1990 Weltmeister? 

Welcher englische Profi wurde mit dem HSV Meister? 

Wer gewann das Italien Masters 95/96? 

Wer wurde 1900 erster Olympiasieger in Paris? 

Welcher aktive Spieler hat derzeit die meisten Stationen hinter sich? 


Antwort 


9,15 m 
Zweimal 
Sepp Maier 
1971 

Simanic 
Kaiserslautern 
2x 25 min 
M'gladbach 
Neururer 
Parkstadion 
103 : 26 
Krankl 
Hallescher FC 
Kongreß 

49 

Frankreich 
Dieter Müller 
Dreimal 

4 

FC Barcelona 
Gladbach 

2x 10 min 
Müller 
1968/69 
Edgar Schmitt 
Halbfinale 
AS Rom 
Bröndby 
Silber 

Hallen Master 
FC Valencia 
Riedle 
1.200,- 
24.08.63 
7,42 m 

R. Saragossa 
Feldkamp 
Saarbrücken 
Hörst 
Deutschland 
K. Keegan 
1860 München 
England 

St. Kohn 


Unmittelbar vor dem Trainerseminar sollten Sie sich auf jeden Fall noch einmal die Tabelle ansehen. 
Dadurch haben Sie die erste Frage auf jeden Fall richtig, da hier etwas über Ihr Team gefragt wird. 


Robert Seeliger 


Um den höchstmöglichen 
Sponsorenvertrag zu bekom- 
men, muß man in der Kalku- 
lation vor der Saison auf 
Sponsoren klicken. Es müssen 
zwei oder mehr Sponsoren 
vorhanden sein, sonst funk- 
tioniert dieser Trick nicht. Nun 
klicken Sie auf einen der 
Sponsoren. Im nun erschei- 
nenden Verhandlungsbild- 
schirm stellen Sie Ihre Forde- 
rungen auf den jeweils höch- 
sten Betrag und verhandeln 
mit dem Sponsoren so lange, 
bis er die Verhandlungen ab- 
bricht. Dann klicken Sie auf 
Abbrechen und gehen erneut 
in den Sponsorenbildschirm. 
Dort klickt man wieder auf 
den gleichen Sponsor, mit 
dem man gerade verhandelt 
hat. Jetzt sollte man wieder 
auf Verhandeln klicken. Dies- 
mal wird der Verhandlungs- 
partner sofort die Verhand- 
lungen abbrechen. Man ver- 
läßt den Sponsorenbildschirm 
aufs neue und ruft ihn gleich 
wieder auf. Jetzt wird wieder 
mit dem gleichen Sponsor ver- 
handelt. So verfährt man wei- 
ter, bis man den absoluten 
Höchstbetrag erreicht hat, und 
nimmt das Angebot dann an. 

Christoph Lauer 


Mit diesem kleinen Trick kann 
man ein Stadion sofort aus- 
bauen. Dazu braucht man ein 
Stadion mit einem nicht über- 
bauten Block und sehr viel 
Geld. Diesen Block baut man 
auf die gewünschte Größe 
aus. Wenn der Block dann ro- 
sa angezeigt wird, klickt man 
ihn an und geht auf das Käst- 
chen für Überdachen. Dann 
klickt man auf Ausbauen und 
wählt die Anzeigetafel an. 
Hier klickt man wieder auf 
Ausbauen und bestätigt dies 
im nächsten Fenster. Wie von 
Zauberhand gebaut ist der 
Block jetzt fertig, und man 
hat sehr viel Zeit gespart. 
Dennis Brandt 


Schuhwerk 


Die besten Gamepads 


Drückeberger 


Das beste PC-Fußballspiel ist nur die Hälfte wert, 
wenn der Spieler daheim mit einem klapprigen 
Eingabegerät auf Torejagd geht. Aus diesem 
Grund finden Sie im folgenden eine Übersicht 


über die besten Gamepads, die momentan auf 
dem Controllermarkt verfügbar sind. 


as Einsatzgebiet von Digi- 
Di ist klar festgelegt. 
Sind Sie ein fleißiger Vertreter 
friedfertiger Handkanten- 
Simulationen, beinharter Akti- 
vist genau getimter Body- 
checks oder wieselflinker Ra- 
sentreter, werden Sie um ein 
qualitativ hochwertiges Einga- 
begerät für diese Spielegenres 
nicht herumkommen. Ganz 
hartgesottene Controller-Na- 
turen malträtieren ihr Keybo- 
ard oder sogar die Maus mit 
derartigen Actioneinlagen, der 
normalsterbliche Spieler sollte 
sich jedoch einen digitalen 
Drückeberger gönnen. Wurden 
die ersten Pads noch im spar- 
tanischen Gewand mit maxi- 
mal vier Feuerknöpfen und 
Steuerkreuz ausgeliefert (wie 
das mittlerweile legendäre Gra- 
vis Gamepad), gibt es inzwi- 
schen regelrechte Funktions- 
monster mit bis zu 10 Feuerta- 
sten, Programmieroption und 
Keyboardanschluß. Das digita- 
le Dasein der Joypads wird da- 
durch begründet, daß der Stick 
in seinen Bewegungen nur 


Pe r pP} 


Die Game Device Software 
von Microsoft: ein Muster- 
beispiel für anwenderfreund- 
liches Knöpfekonfigurieren. 


zwei Zustände kennt: an oder 
aus. Mit dieser Technik sind 
besonders kurze Reaktions- 
zeiten und -wege möglich - 
und das verlangen actionori- 
entierte Spiele nun einmal. 


schwindigkeitsregler sollte je- 
doch trotzdem gut überlegt 
werden. Obwohl diese die An- 
passung des Gameports an die 
Systemgeschwindigkeit erlau- 
ben- (und damit Probleme mit 
Gamepads lösen können), sind 
sie nicht dafür geeignet, bei- 
spielsweise einem Microsoft 
Force Feedback Pro Controller- 
Asyl zu gewähren. Dieser sen- 
det im Gegensatz zu herkömm- 
lichen Joysticks MIDI-Befehle, 
um Positionsabfragen zu mel- 
den - und damit kommt eine 


Analoge Eingabegeräte 
können dagegen auch die _eimteungn Tea] 
Intensität der Richtungs-  «verskakset weder Vennden se dena Dakkael Ertehneen 
steuerung messen, was ehr 
für schnelle Reaktionen u 
jedoch eher hinderlich ist. 
Viele Pads werden noch eis 
durch Auto- und Turbo- |” 
e@e8® 


feuerknöpfe aufgebohrt 
- dies bringt jedoch zu- 
mindest im Sportspielbe- 
reich kaum Vorteile mit 
sich. Viel wichtiger wer- 


sionierte Knopfparade 
mit sich bringen. Dieser Trend 
zu umfangreichen Funktions- 
belegungen ist spätestens seit 
der 98er EA Sports-Reihe ein- 


deutig erkennbar. 


Kalibrierungskämpfe 


Das SideWinder Pad oder auch 
das Thrustmaster Rage 3D stel- 
len harte Anforderungen an 
den MIDI-Port der Soundkarte. 
Die Ports älterer Geräuschplati- 
nen wurden für langsamere Sy- 
steme entwickelt und haben 
dementsprechend Probleme 
mit der Geschwindigkeit und 
den Timing-Anforderungen 
moderner Spiele. Die Anschaf- 
fung einer Gamecard mit Ge- 


rn RR 
den Digitalkollegen, die So präsentiert sich ein korrekt kali- 
eine ausreichend dimen- briertes Gamepad in der Spielesteue- 
rung von Windows 95. 


Gamecard nicht klar. Bei der ei- 
gentlichen Kalibrierung ist es 
ratsam, die Option „Poll mit In- 
terrupts“ 
anschließend das Polling wie- 


auszuschalten, um 


der anzuklicken. So können Sie 
sicher sein, daß der Port in ei- 
nem nicht beschleunigten Zu- 
stand auf das Pad eingestellt 
wird. Haben Sie im übrigen 
Probleme mit Ihrem Microsoft 
SideWinder Gamepad, sollten 
Sie die Software-Updates auf 
der CD ausprobieren. 


Fazit 


Bei den nichtprogrammierba- 
ren Digitalgeräten überzeug- 
ten vor allem das MaxFire von 


Genius, das PowerPad von 
InterAct sowie der Saitek-Digi- 
stick. Die Entscheidung für ei- 
ne Kaufempfehlung fiel aber 
auf programmierbarem Ter- 
rain. Hier lieferten sich der 
SideWinder, der Rage3D sowie 
das GamePad Pro ein spannen- 
des Rennen. Schließlich fiel die 
Entscheidung zugunsten des 
Gravis-Sticks, da er als einziges 
Produkt eine völlige Kompati- 
bilität zu allen Betriebssyste- 
men bietet. Reine Win95-Na- 
turen finden sowohl im Micro- 
soft- als auch im Thrustma- 
ster-Spielewerkzeug herausra- 
gende Eingabegeräte für Fuß- 
ball-Aktionen. 

Thilo Bayer 


Wertungs- 
kriterien 


Wichtige Kriterien bei der 
Bewertung der digitalen 
Drückeberger sind Ausstat- 
tungsfragen, die  Soft- 
warekategorie sowie Tech- 
nikmerkmale. Bei der Aus- 
stattung werden Knopfbe- 
stückung, Kabellängen so- 
wie beiliegende Hand- 
bücher oder Softwarezuga- 
ben bewertet. Hinter dem 
Merkmal „Software“ ver- 
birgt sich die softwareseiti- 
ge Installation, das Pro- 
grammier-Handling sowie 
die Kompatibilität zu DOS 
und Win95. Der Bewer- 
tungskategorie „Technik“ 
kommt die größte Bedeu- 
tung zu, weshalb sie in der 
Tabelle für die jeweilige 
Produktkategorie auch ge- 
sondert erwähnt wird. In 
die Urteilsfindung fließen 
dabei die Punkte Wider- 
stand, Ergonomie (Design 
und Knopferreichbarkeit) 
sowie Spielsteuerung ein. 
Auch die Qualität der Ver- 
arbeitung spielt in diesem 
Zusamenhang eine wichti- 
ge Rolle. Als Referenzspie- 
le für die im folgenden vor- 
gestellten Pads wählten wir 
unter anderem NHL 98 und 
FIFA 98 von EA Sports. 
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ACT Labs Powerramp Mite ne Programmier-Schnickschnack spielt sich der Digi-Stick sehr gut: 


Steuerkreuz und Knopfanordnungen sind dem Microsoft-Gerät 
Isa Om dabei h B 
Das Mite-Pad aus der Powerramp-Reihe läßt sich STE I, BREI STE Be TndEn 


{ “ Insgesamt ein erfreuliches Facts 


i 
4 


direkt am Spielewerkzeug programmieren und 
verfügt über ähnliche Features wie der Brett-Kol- / 
lege. Wer auf der Suche nach optimalen Steue- 
rungskonfigurationen ist, erhält mit dem Mite si- 
cherlich ein ansprechendes Hilfsmittel. Auch oh- 


Stück digitaler De- 
signerkunst, das die Re- => Ausstattung: sehr gut 


> Software: gut 
> Technik: gut 
> Gesamturteil: gut 


daktion auch gerne in ei- 
ner tastaturlosen Varian- 
te gespielt hätte. 


Endor Fanatec Eezee Pad onstasten, einem aufschraubbaren Metall-Stick sowie abnehmbaren 


Gummi-Noppen im Paket kommt. Die anfangs etwas klobige Konstruk- 
tion vermag im Spielverlauf durch- 
aus zu überzeugen. Der Aspekt 
» der Programmierbarkeit wird 


Die neugegründete Firma Endor produzierte 
früher unter dem Label AlfaData und wird 
in den nächsten Monaten eine dicke Ein- 
gabegeräte-Palette auf den Markt brin- 
gen. Den ersten Zögling der Fanatec-Reihe 
stellt das preiswerte Eezee Pad dar, das mit insgesamt 8 Funkti- 


Facts 


> Ausstattung: 
befriedigend 

> Software: gut 

> Technik: gut 

> Gesamturteil: gut 


x dabei über einen entspre- 
”, chenden Treiber hergestellt. 
© Insgesamt ein höchst erfreuli- 
"ches Preis-Leistungs-Verhältnis. 


ne macht jedoch das Bumerang-Layout aus. Zusammen mit dem Side- 
Winder-Pad steht sie an der Spitze ergonomischer Handhabung, wo- 
bei auch die ARE EB] Bohr Facts 

mal angeordnet sind. Mangels eines 
entsprechenden Win95-Treibers 
können die vier optionalen Tasten B > Software: befriedigend 
Jedoch nur als Schub- oder Ruder- 9 > Technik: sehr gut 
kontrolle verwendet werden. > Gesamturteil: gut 


Genius MaxFire 


Auch das nächste Genius-Gamepad gibt 
sich knopftechnisch sehr ausstattungs- 
freudig: Acht Funktionstasten, verschie- 
dene Turbomodi sowie die dankbare Ein- 
und Ausschaltoption für Zusatzknöpfe 
stehen zur Verfügung. Den eigentlichen Reiz der Digitalkano- 


Gravis GamePad Pro Anwender: Die GrIP-Variante ermöglicht die Programmierbarkeit des Di- 


gisticks, ansonsten läßt sich das Pad als 4 Button- oder als 2 But- 

\ 
© P\ ‚ton-Werkzeug benutzen. Letz- 
ZU 8 @ {re Option ist sinnvoll, wenn Facts 
En [© Sie ein weiteres Pro-Pad an 


das mitgelieferte Y-Kabel 9 ? Ausstattung: sehr gut 
> Software: sehr gut 


> Technik: gut 
> Gesamturteil: sehr gut 


> Ausstattung: gut 


Das GamePad Pro ist die aufgebohrte Varian- 
te des altehrwürdigen Standard-Pads von 
Gravis. Die Konsolenkonstruktion liegt ver- 
nünftig in der Hand, und auch die Knopf- 
verteilung entspricht den Ansprüchen ak- 3 
tueller Actiontitel. Drei Modi warten aufden® 


hängen. Die DOS-Kompati- 
bilität wird über ein Tasten- 
set-Programm hergestellt. 


Inter Act 3D Pro gramPad wegungsmanöver erlaubt, sollte die Programmierfunktion weitläufig 


umspielt werden. Software- und handbuchtechnische Mängel machen 
das Konfigurieren des Dad- 
\ delsticks zum Lottospiel, 
#| außerdem muß für diesen 


Facts 


Das High-End-Pad von InterAct ist im durchsich- 
tigen Pop-Art-Outfit gehalten. Hinter dieser Desi- 
gnstudie verbirgt sich jedoch ein wohltuend ergo- 
nomisches Spielzeug, das als 6 Button-Pad oder 
als programmierbares 10 Tasten-Gerät fungiert. 
Während der normale Betrieb höchst präzise Be- \. 


=> Ausstattung: sehr gut 
Modus das ProgramPad > software: befriedigend 
|| zwischen Keyboard und 9 Technik: gut 


"pc gestöpselt werden. > Gesamturteil: gut 


Inter Act PC PowerPad Pro gen Mini-Stick mit Trimmrädern. Eine mitgelieferte Software erlaubt zu 


diesem Zweck die direkte Überprüfung der Funktionstüchtigkeit des 
Pads. In der Ergonomie-Ab- 
teilung erhält das PowerPad Facts 
bessere Noten als der klei- 
ne Kollege Propad 4, für 
eine Spitzennote liegt 
das Spielewerkzeug aber 
zu klobig in der Hand. 


Das PowerPad Pro hat zwei Betriebsmodi: Ne- 
ben einem 6 Button-Pad kann es auch in der 
4 Button-Variante mit Throttle-Funktion ge- 
spielt werden. Die großzügige Ausstattung er- 
laubt die Wahl zwischen einem herkömmli- 
chen digitalen Steuerkreuz sowie einem analo- 


> Ausstattung: gut 


=> Software: gut 
> Technik: gut 
> Gesamturteil: gut 


EEE a SEE EEE EEE FE EEE ET EEE EEE EEE TEEN. 
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L fe) gitech ThunderPad Digital sind dagegen die kinderleichte Programmier-Software und die mitge- 


lieferten Spielesets. Insgesamt 8 Knöp- 


fe sind mit Funktionen be- Facts 


legbar, wobei zwei spe- 
zielle Einstellknöpfe 9 > Ausstattung: sehr gut 
für Normal: oder > Software: gut 


= Technik: befriedigend 
Turbofeuer-Modus > Gesamturteil: gut 


Das kleingewachsene ThunderPad ist auf Anwender mit 
zierlichen Spielegreifern ausgerichtet und trotz in- 
teressanter Form nicht gerade ein Ausbund an Er- 
gonomie. Das Steuerkreuz und die Tastenforma- 
tionen sind mehr als schwergängig, was schnelle 
Reaktionen nicht unbedingt erleichtert. Vorbildlich 


1 1 1 öglichkeit von drei weiteren Microsoft-Pads sprechen eine deutliche 
M ideWinder nn 

icrosoft S de I de Sprache. Etwas schmerzlich stimmt die fehlende DOS-Kompatibilität so- 
Gamepad 


wie die sich einstellende Daumenpeini- 
gung nach längeren Spieleeinlagen. Facts 
Mit dem vorhandenen Knopfbatail- 


lon lassen sich jedenfalls viele schö- 9 > Ausstattung: sehr gut 
> Software: gut 


= Technik: sehr gut 
> Gesamturteil: sehr gut 


verwendet werden. 


Microsoft 


Microsoft ist mit seiner qualitativ hochwer- 
tigen Controller-Palette mittlerweile sehr 
erfolgreich. Das Gamepad steht diesem An- ne Programmiereinfälle realisieren; 
spruch kaum nach: Edle Verarbeitung, op- faule Gemüter übernehmen einfach 
timale Win95-Kompatibilität, sehr gute Software und die Anschluß- die beiliegenden Buttonsets. 


Saitek X6 - 32 M 


bei DirectX5-Spielen lediglich als Schub- und Ruderkontrolle 
aktivieren - sonstige Effekte sind momentan leider nicht 
programmierbar. 
Trotzdem ein höchst Facts 
angenehmer Digital- 


kamerad, der für = Ausstattung: gut 

> Software: befriedigend 
> Technik: gut 

> Gesamturteil: gut 


Das angenehm ergonomische 32 M hat vier gelb 
leuchtende Feuerknöpfe, vier zusätzliche Zeigefin- 
ger-Werkzeuge sowie individuelle Auto-/Turbo- 
feuer-Regler. Die Mikroschalter beim Steuerrad 

sorgen für präzise Jogging-Manöver, während die 

dicken Funktionstasten leider kein Garant für ra- 
sche Reaktionszeiten sind. Die vorderseitige 4er-Knopfparade läßt sich 


Thrustmaster Rage 3D Ebenfalls erwähnenswert ist die Anschlußmöglichkeit von drei weite- 


ren Rages sowie die beigepackten Konfigurations-Dateien. Wermuts- 
tropfen: DOS-Veteranen schauen 
leider in die Röhre, und der 10 Facts 
Button-Riese wird in der DOS- 
Box leider zu einem 2 Achsen/ SCHEwaRe gut 

4 Tasten-Gamepad. NHL 98 => Technik: sehr gut 
konnte darüber hinaus nicht zur @ , Gesamturteil: sehr gut 
Kooperation bewegt werden. 


viele Stunden Ac- 
tionspaß sorgen 
kann. 


Ein völlig neues Spielegerätt kommt von 
Thrustmaster. Der Rage3D sieht aus wie ein 
Halbmond, hat einen Digital-/Analog-Um- 
schalter sowie ein daumenfreundliches 
Steuerkreuz. Die opulente Ausstattung be- 
inhaltet drei Spieledemos, eine gut zu be- 
dienende Mapper-Programmiersoftware sowie ein eigenes Prüf-Panel. 


=> Ausstattung: sehr gut 


Hersteller Endor Fanatec Genius Gravis InterAct 
Modell Powerramp Mite Eezee Pad MaxFire GamePad Pro PC PowerPad Pro 
Info-Telefon 0541-122065 06021-840681 02173-9743-21 0541-122065 04287-1251-13 
Preis (lt. Hersteller) DM 59,- DM 20,- DM 40,- DM 59,- DM 50,- 
Technische Angaben 

Feuerknöpfe 16 6 8 10 6 

davon programmierbar 16 6 - 10 - 

Autofeuer Ja Ja Ja Ja Ja 

Turboknöpfe beliebig 2 2 beliebig 3 

Kabellänge (cm) 210 180 180 170 210 

Widerstand mittel stark mittel mittel mittel 
Ergonomie gut befriedigend sehr gut gut gut 
Spielsteuerung gut gut gut gut befriedigend 
Hersteller InterAct Logitech Microsoft Saitek Thrustmaster 
Modell 3D ProgramPad ThunderPad Digital SW Gamepad X6-32M Rage3D 
Info-Telefon 04287-1251-13 069-92032165 0180-5251199 089-54612710 08161-871093 
Preis (lt. Hersteller) DM 70,- DM 49,- DM 69,- DM 40,- DM 89,- 


Technische Angaben 


Feuerknöpfe 10 8 9 8 10 
davon programmierbar 10 8 9 - 10 
Autofeuer Ja Ja Ja Ja Ja 
Turboknöpfe beliebig beliebig beliebig 6 beliebig 
Kabellänge (cm) 200 180 180 170 180 
Widerstand stark stark stark schwach mittel 
Ergonomie gut befriedigend sehr gut gut gut 
Spielsteuerung gut befriedigend gut gut sehr gut 
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Die FIFA 98-Steuerung 


FIFA 98 und Frankreich 98 spielt sich am besten mit dem Microsoft Sidewinder-Pad. Hier sehen 
Sie die Konfiguration 1 von FIFA, bei Frankreich funktioniert sie ähnlich. Alle acht Buttons sind 
belegt, manche Buttons sogar mit mehr als zwei Funktionen. Insgesamt stehen während des Spiels 
also 18 Kommandos zur Verfügung. Das hört sich ungeheuer kompliziert an, doch nach ein paar 
Minuten auf dem Trainingsgelände hat man das Grundprinzip verstanden. 


Verteidigung 


Multiplayer- 
Erlebnisse 


Richtig Fußball-Freude kommt 
erst auf, wenn Sie mit mehre- 
ren Gleichgesinnten Ihr Lieb- 
lingsspiel am PC zocken kön- 
nen. Für diesen Zweck stehen 
Ihnen mehrere Möglichkeiten 
zur Verfügung, die momentan 
Jedoch alle einen oder mehrere 
Haken haben. Unter Win95/98 
können Sie beispielsweise bis 
zu vier MS SideWinder Pads 
zusammenschließen, da jedes 
Gerät einen eigenen Gameport 
hat. Auf diese Weise können 
Sie mit vier Spielern an einem 
Rechner FIFA- oder Frankreich 
98-Parties veranstalten. Das- 
selbe Prinzip gilt auch für das 
Rage-Pad von Thrustmaster, 
das sich über DirectConnect 
anschlußfreudig gibt - jedoch 
nur gegenüber weiteren Rage- 
Kollegen. Beide Lösungen sind 
zwar technisch ausgereift und 
erlauben die volle Nutzung der 
Funktionsknöpfe, sind ande- 
rerseits aber auch recht geldin- 
tensiv. Andere Möglichkeiten 
betreffen den Einsatz von Ga- 
mecards oder Y-Kabeln, was 
technisch in die gleiche Rich- 
tung geht. Die angeschlossenen 
Gamepads müssen sich dabei 
die vorhandenen vier Achsen 
und vier Knöpfe teilen. Sie 
können bei Verwendung von 
zwei Pads also nur jeweils zwei 
Knöpfe auf den Controllern be- 
nutzen, ohne sich mit Ihrem 
Kollegen in die Quere zu kom- 
men. Eine echte Lösung steht 
erst mit der USB-Schnittstelle 
ins Haus, die bei entsprechen- 
den Joysticks keine Limitie- 
rungen der Funktionalität 
mehr aufweist. Bis Ende des 
Jahres wird eine ganze Flut von 
USB-Joysticks veröffentlicht, 
worauf sich besonders Sport- 
spieler freuen können. 


Blutgrätsche Grätschen 


Torschuß oder Lob 


Schneller Kurzpaß 


Beschleunigen’ 


Doppelpaß 


m 


Drehung 


Trotz langer Leitung das ulti- 
mative Sportspiele-Erlebnis: 
vier Pads in einer Reihe. 


Wenn Sie sich im Ballbesitz befinden, können Sie auf drei verschiedene Arten dribbeln. Halten 
Sie die Taste „L“ oder „R“ gedrückt, um Ihren Gegner nach links oder rechts auszuspielen. 


73 


Rund ums Leder 


Nachsaison 


Was tun, wenn der Strom ausfällt? Etwa auf die 
wichtigste Nebensache der Welt verzichten, 
weil PC und Fernseher stumm bleiben? Mit- 


Brettspiele für vergnügliche Stunden 


nichten, schließlich gibt es eine Unzahl guter 
Brett- und Gesellschaftsspiele zum Thema Fuß- 
ball. Eine Auswahl der Besten haben wir für Sie 
unter die Lupe genommen. 


Tipp-Kick 


Der absolute Klassiker der spie- 
lerischen Fußballunterhaltung 
hat seit dem Anpfiff im Jah- 
re1923 (!) noch immer nichts 
von seinem Charme eingebüßt. 
Wer kennt es nicht, das puri- 


TIPP-KICK 
> cur 


A 


a 


Seit Jahrzehnten die Num- 
mer 1: Tipp-Kick bringt's! 


stische Vergnügen, bei dem Sie 
mit einem mechanischen 
Kicker versuchen müssen, ei- 
nen eckigen, zweifarbigen Pla- 
stikball im 
Gehäuse unterzubringen? 
Nostalgisch mutet auch der 
Torhüter an, der sich noch im- 
mer mittels zweier Druckknöp- 
fe in die Torecken hechtet. An 
den Spielregeln hat sich von 
damals bis heute ebenso wenig 
geändert wie am Packungsde- 
sign. Aber warum auch? 
Schließlich erfreut sich das ein- 
fach zu erlernende Gekicke 
nicht umsonst einer riesigen, 
weltweiten Fangemeinde, so- 
gar Weltmeisterschaften wer- 


gegnerischen 


den in regelmäßigen Abstän- 
den ausgetragen. Wußten Sie 
eigentlich, daß es in den 80er 
Jahren sogar eine C64-Konver- 
tierung von Tipp-Kick gab? In- 
zwischen hat sich rund um das 
Kultobjekt ein riesiger Zu- 
behörmarkt entwickelt. 
Profikicker in Nationaltri- 
kots und mit angefeiltem 
Fuß sind genauso erhältlich 
wie komplette Spiel- 

arenen mit Tribü- 

nen, Netztoren und 
elektronischer An- 
zeigetafel. Sie brau- 
chen den ganzen Kram aber ei- 
gentlich nicht, denn mit dem 
Kauf der Grundpackung, in der 
der faltenanfällige Plastikspiel- 
plan inzwischen einem pflege- 
leichteren Gummiexemplar 
gewichen ist, erhalten Sie be- 
reits alles, was Sie für einen 
enorm spaßigen Spieleabend 
benötigen. 


Facts 


TÜR u sanevensunszanseies Tipp-Kick 
Hersteller: ..Mieg Sportspiele 
ATE Rasen Tischfußball 
Spieleranzahl: zen. 2-4 
PrEIS Eee ca. DM 80,- 
Schnell und 

einfach zu erlernen 

und besonders spaßig 
SPIEISDAB: ini Note 1 


Subbuteo 


Ebenfalls ein Klassiker ist der 
zweite Vertreter der Gattung 
Tischfußball. Subbuteo simu- 
liert auf einer großen Filzunter- 
lage ein actionreiches Fußball- 
spiel, wobei bei jedem Team 11 
Kicker zum Einsatz kommen. 
Die Plastikgesellen stehen auf 
einer halbkugelförmigen Unter- 
lage, erhalten dadurch alle At- 
tribute des „Stehaufmänn- 
chens“ und werden mit den Fin- 
gern über das Spielfeld ge- 
schnipst. Nach einem komple- 
xen Regelwerk lassen sich alle 
Elemente eines Fußballspiels 
nachspielen, lange Pässe, Eck- 
bälle, Freistöße oder Fouls sind 
bei Subbuteo kein Problem. Das 
Spielprinzip erfordert Einarbei- 
tungszeit, entwickelt dann aber 
mächtig Spaß. Auch hier ist 


ran Pocket-Quiz 


Die Kartensammlung von ran 
Sat1 Sport besticht durch ihren 
geringen Preis, bietet aber 
spielerisch nicht 
viel. Auf jeder. 
der 58 Karten 
finden sich sechs 
Fragen zu den aktu- 
ellen Bundesligaverei- 
nen, macht summa sum- 
marum 1.350 Fragen und 
Antworten. Ein Spiel zu zweit 
läuft denkbar simpel ab: Ein 
Spieler bekommt vom Gegen- 
spieler Fragen vorgelesen und 
muß diese dann beantworten, 
danach wird gewechselt. Bei 
mehr als zwei Spielern gibt es 
eine Quizmaster-Variante. Das 
ran Pocket-Quiz eignet sich als 
informative und recht aktuelle 
Datensammlung, aber keines- 
falls für mehr. 


Komplexer als die Konkur- 
renz: Subbuteo von Hasbro. 


mittlerweile ein großer Zu- 
behörmarkt entstanden, aber 
auch hier können Sie sofort mit 
der Grundpackung problemlos 
loslegen. Nachteil: Der rund 1,5 
Quadratmeter große Spielplan 
benötigt nicht nur eine Menge 
Platz, sondern ist auch falten- 
anfällig und sollte für einen pro- 
blemlosen Spielablauf aufgezo- 
gen werden. 


Facts 


Tele Subuteo 
Hersteller: zuu.::; Hasbro Int. 
ANTN einssessasserne Tischfußball 
Spieleranzahl: «een 2 
LES, sa ca. DM 70,- 
Kommentar: ........ Aufwendig, 

aber spaßig 
SPIEISDAB: ensure Note 2 


Mehr Daten- 
sammlung als 
unterhaltsames Spiel: 

das Pocket-Quiz. 


TUE: wc ran Pocket-Quiz 
Herstellerzieesen Noris Spiele 
Art: ......Frage-Antwort-Spiel 


Spieleranzahl: .u............ 1-99 
PREIS eessnnganzarereg ca. DM 13,- 
Kommentar: ..Sehr informativ, 

aber wenig spielerisch 
STIEISDAB Senna Note 4 


En SE ET EEE EEE STAR Pe REES SEHE IT TER EEE EEE ELSE ETNUTTRTEETFTETETEETETE 
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ran Fußballquiz 


Das ran Fußballquiz schlägt in 
dieselbe Kerbe wie die World 
Cup Edition von Trivi- 
al Pursuit, auch hier 
handelt es sich um 
ein Brettspiel-Quiz 
mit Fragen zum 
Fußballgesche- 
hen. Das Spiel- 
brett wurde ei- 
nem Stadion nachempfun- 
den, mit Ihrer Spielfigur müs- 
sen Sie durch die Demonstra- 
tion Ihres Wissens über die 
Tribünenränge bis zum Spiel- 
feld vordringen. Beantworten 
Sie eine Frage richtig, 
darf weitergewürfelt werden. 
Fragekategorien gibt es 
nicht, statt dessen befinden 
sich auf jeder Karte 
jeweils drei Fragen unter- 
schiedlicher Schwierigkeits- 
grade. Selbst im einfachsten 
Grad sind die gestellten An- 
forderungen jedoch ziemlich 
hoch, außerdem ergibt sich 
aus den fehlenden Kategorien 
ein nicht unbeträchtlicher 


Kann sich gegenüber Trivial 
Pursuit nicht behaupten: das 
ran Fußballquiz. 


Mangel an Abwechslung. Im 
Vergleich zum Konkurrenten 
zieht das ran Fußballquiz da- 
her den kürzeren - trotz des 
günstigeren Preises. 


Facts 


THREE eanseinen ran Fußballquiz 
Schmidt Spiele 

EN san Wissensquiz 
Spieleranzahl: ........ 2-4 (99) 
IE nen ca. DM 50,- 
Kommentar: ......Sehr schwer, 
weniger Abwechslung 
Spielspaß:cesceeennen Note 3 


Rund ums Leder 


Finale 


Bei Finale handelt es sich um 
ein Karten-Strategiespiel, bei 
dem zwei Teams gegeneinan- 
der um Tore, Punkte und die 
Meisterschaft zocken. Aus 30 
Fußballer- und 30 Taktikkar- 
ten stellt jeder Spieler sein in- 
dividuelles Team mit verschie- 
denen Werten 
in einzelnen Zeitabschnitten 
werden dann die Spielzüge 
ausgespielt. Die Mischung aus 
Würfelglück und taktischem 
Geschick erlaubt vielfältige 
Variationen, Mannschaftsauf- 
stellungen und Systeme kön- 
nen verändert, im Elfmeter- 
schießen oder der Verlänge- 
rung können Pokale und Tur- 
niere entschieden werden, 
selbst Mehrspieler-Ligen sind 
leicht erstellt. Die kleinen 
Kärtchen und Plättchen des 
preisgünstigen Spiels sind 
zwar mitunter etwas fitzelig 
zu handhaben, dafür bietet 
Finale großen Abwechslungs- 
reichtum und ist daher auf je- 


zusammen, 


den Fall eine Proberunde wert. 


Trivial Pursuit World Cup Edition 


Jetzt dürften die Parker-Brü- 
der mit Trivial Pursuit wohl so 
ziemlich jedes Wissensgebiet 
abgeklopft haben, da kommt 
die Fußball-WM doch gerade 
recht. Mit der World Cup Edi- 
tion erfährt das beliebte Quiz- 
Brettspiel eine würdige Fort- 
setzung, sogar der allseits be- 
kannte Spielplan wurde mit 
neuen Bildern versehen. In 
den Kategorien „Fußball 
in aller Welt“, „Helden 
&t Strategen“, „Fuß- 
ball-Geschichte“, 

„Der Weg zum Cup“, 
„Abseits“ und „Verlänge- 
rung“ gehen Sie auf die Jagd 
nach den eckigen Klötzchen 
für Ihren „Wissensspeicher“, 
die gestellten Fragen sind da- 
bei-meist ziemlich happig und 


damit eher für Fußballkenner 
geeignet. Die ehemals grauen 
„frei Parken“-Felder wurden 
durch Felder mit dem Cup- 


Ziemlich 
knifflige Fragen 
und das ewig gleiche Spiel- 
prinzip: die Trivial Pursuit 
World Cup Edition. 


Symbol ersetzt, von denen Sie 
nun direkt auf ein Feld Ihrer 
Wahl ziehen können, also 
auch auf die begehrten Ma- 
sterfelder, wo Sie mit Ecken 
belohnt werden. Auch die 
World Cup Edition bietet Fuß- 
ballfans reichlich gute Unter- 
haltung für die Zeit zwischen 
den WM-Spielen. 


Trivial Persuit 

World Cup Edition 
Hersteller... Parker 
AT Neansnnscennnnneee Wissensquiz 


Spieleranzahl: ........ 2-6 (99) 
PS ca. DM 80,- 
Kommentar:..Schwere Fragen 

für echte Fans 
SL Note 2 


Viel Fußball und viel Tief- 
gang für wenig Geld: Das 
Kartenspiel Finale sollten Sie 
sich vormerken. 


Finale 
Hersteller! auscrenssinee Kosmos 
ARE Senne Strat. Kartenspiel 
Spieleranzahl: zererernenenenenn 2 
PYEISE)nsshieniersene ca. DM 25,- 


Kommentar: ........ Erstaunlich 
vielseitiges Kartengebolze 
SPIEISPOB =. Note 2+ 
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Rund ums Leder 


Die Sat1-Kollektion gibt sich die Ehre 


Multimedia am Ball 


Der Markt der Multimedia-Programme zum Thema Fußball wird klar von den CDs der ran Sat1- 
Redaktion dominiert. Nicht jeder kann sich nun mal auf eine so exzellente Datenbank wie Satl 
stützen, und kaum jemand verfügt über eine zugkräftigere Lizenz... So erscheint munter Sai- 
son für Saison ein neuer Silberling der Hamburger - wir sagen Ihnen, welche CD-ROM auch 


für Sie interessant sein könnte. 


ran Sat1-Fußball - Die 
Multimedia-Bundesliga 


Für immer noch ca. DM 70,- bekommen Sie 
in diesem Fall das Erstlingswerk von Sat]. 
Die Daten sind aus der Saison 93/94, das 
Menü noch unter Windows 3.x, und hun- 
dertprozentig durchdacht wirkt es ebenfalls 
nicht. Trotzdem erhalten Sie eine Fülle von 
Infos, denen aber ganz einfach die aktuell- 
sten Daten fehlen. Da macht auch der 
Rückblick auf die 
WM "94 nichts mehr 
A wett, bei der 
Deutschland 
sowieso nicht 
allzu weit ge- 
kommen ist. 
Fazit: Muß 
nicht sein! 


Kaisersiautern bleibt dran am FC Bayer Durch den 2.0 Sieg gegen Borussia 
Dortmund bleibt es bis zum letzten Spietag spannend. Auch Dortmund muß noch 
um die UEFA-CUP-Teilnahme bangen 


Auch beim ran-Erstling gibt's schon 
Videosequenzen, aber nicht viel mehr. 


Facts 


= Titel: ran Sat1-Fußball - Die Mul- 
timedia-Bundesliga 

= Hersteller: Ullstein Soft Media/Syber 

=> Art: Datensammlung 

= Preis: ca. DM 70,- 

=> Kommentar: Veraltet, Datensätze 


nicht komplett 
= Nutzwert: Geht so 


ran Tore - Das Multi- 
media Tore Quiz 


Für die Saison 94/95 griff man beim Pri- 
vatsender tiefer in die Trickkiste und ver- 
paßte dem Datenwirrwarr das Gesicht eines 
Quiz-Spieles. Über 2 CDs werden mit Filmen 
garnierte Fragen gestellt. Drei Spielmodi 
(Champ, Superchamp, Powerplay) lassen 
auch nach längerem Spiel Spannung auf- 
kommen, auch wenn einige Fragen recht 

einfach gestrickt sind: 


„Mit welchem Körper- 
teil wurde dieses Tor 
erzielt?“ Haha! ran 
Tore ist dennoch 
ansprechend und 
als Ratespiel für 
Fans gut geeig- 


Die Multiple-Choice-Antworten von ran 
Tore sind nicht immer fordernd. 


Facts 


= Titel: ran Tore - Das Multimedia 
Tore Quiz 

= Hersteller: Navigo Multimedia 

> Art: Datensammlung + Quiz 

= Preis: ca. DM 80,- 

=> Kommentar: Datensätze nicht 
ganz komplett, nettes Quizspiel 

= Nutzwert: Brauchbar 


Die große ran 
Bundesliga CD-ROM 


Frischer Wind kommt auf - dreht sich doch 
nun schon die Saison 96/97 im Laufwerk. 
Die Oberfläche wirkt deutlich modernisiert, 
Filme werden im Fullscreen-Modus abge- 
spielt. Ein Quiz gibt es obendrauf, und die 
Chronik über Tore, Karten usw. reicht bis 
1963 zurück - hier finden Fußballfans wirk- 
lich jedes wissenswerte Detail. Bei einem 
Preis von DM 49,- 
fällt dieWahl nicht 
mehr schwer. „Die 
große ran Bun- 
desliga CD- 
ROM“ ist mit 
Abstand die 
beste Multi- 
media-CD. 


Der riesige Datenbestand der aktuellen ran- 
CD-ROM wird durch Spiele aufgepeppt. 


= Titel: Die große ran Bundesliga 
CD-ROM 

= Hersteller: United Soft Media 

= Art: Datensammlung + Quiz 

= Preis: ca. DM 50,- 

=> Kommentar: Sehr informativ und 
unterhaltsam, nett aufgemacht 

> Nutzwert: Empfehlenswert 


Der aktuelle 
WM Timer 98 


&2 Alle Infos zur deutschen 
Mannschaft 


d) Zahlen, Daten, Fakten 
d2) Portraits der Teams und Top-Stars 


d2 Die Stadien und der Spielplan zum 
Selbsteintragen 
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Ab sofort überall im Handel 


Spielplan 


Mindest- 
anforderungen 


Sie benötigen mindestens einen 
386er Rechner mit 4 MByte 
Speicher und einer VGA-Grafik- 
Karte mit Farbmonitor, Sound- 
blaster-Karte sowie das Be- 
triebssystem MS-DOS 5.x oder 
höher. Das Programm muß auf 
der Festplatte installiert werden. 
Außer dem Betriebssystem, dem 
Maus-Treiber und Treiber für 
zusätzliches RAM sollten keine 
weiteren Programme resident 
geladen werden. Hierbei handelt 
es sich um eine extrem gekürz- 
te Fassung des Handbuchs. Eine 
komplette Anleitung finden Sie 
im Verzeichnis „Handbuch“ auf 
der CD-ROM, die Sie sich aus- 
drucken können. Sie können 
diese auch einfach durch Start 


der Datei „Anleit.bat“ im Root 
öffnen. Legen Sie bitte die CD in 
Ihr CD-ROM-Laufwerk ein und 
wechseln Sie den entsprechen- 
den Pfad (z. B. D:<RETURN>, 
wenn Ihr CD-ROM-Laufwerk 
dort angemeldet ist), um die CD 
anzusprechen. Rufen Sie nun 
das Installationsprogramm IN- 
STALL <RETURN> auf. Folgen 
Sie den Anweisungen auf dem 
Bildschirm. Um die optimale 
Leistung Ihres Computers aus- 
zunutzen, werden ca. 13 MByte 
an Daten auf die Festplatte aus- 
gelagert. Nur dies ermöglicht Ih- 
nen einen flüssigen Spielverlauf. 


Büro 


Wenn Sie den Mauszeiger be- 
wegen, zeigt Ihnen das Pro- 
gramm automatisch durch ei- 


Vollversion 


Anstoss World 
Cup Edition 


bricht, erhalten Sie mit der Cover-CD die Voll- 
version von Anstoss World Cup-Edition (CD- 


Version) von Ascaron. Im folgenden finden Sie 
einen Auszug aus dem Handbuch, damit Sie so- 


fort loslegen können. 


nen Text die auswählbaren 
Menüpunkte an. Beispiel: Be- 
wegen Sie Ihren Mauszeiger 
über den Terminplaner auf 
dem Schreibtisch, gibt das 
Programm den passenden Text 
“Terminplaner“ aus. Durch ei- 
nen Klick mit der linken Maus- 
taste aktivieren Sie den jewei- 
ligen Menüpunkt. Am Wand- 
kalender können Sie jederzeit 
ablesen, wie viele Monate noch 
bis zum WM-Beginn verblei- 
ben und ob Sie im entspre- 
chenden Monat ein Qualifika- 
tionsspiel zu bestreiten haben. 


Die Optionen 


Klicken Sie mit der linken 
Maustaste auf die Pinnwand, 
so können Sie dort die Optio- 
nen aufrufen. Es erscheint ein 
neuer Bildschirm. Von hier aus 
können Sie das Spiel beenden, 
speichern, laden oder verschie- 


Die Vorbereitungen beginnen 
Monate vorher im Büro. 


dene spieltechnische Parame- 
ter einstellen. 


Der Terminplaner 


Der Terminplaner ist das Haupt- 
werkzeug in Ihrem Büro. Hier 
können Sie Ihre Termine eintra- 
gen. Dazu wird Ihnen auf dem 
Bildschirm ein Monatskalender 
eingeblendet, der 
noch relativ leer ist. Fest vorge- 
geben sind erst einmal nur die 


zunächst 


Termine für Qualifikationsspie- 
le. Wenn Sie im Terminkalender 
die Ecken links unten und 
rechts unten anklicken, dann 
können Sie im Buch vor- und 
zurückblättern. Die entspre- 
chende Meldung „Zurück“ bzw. 
„Weiter“ wird Ihnen im unteren 
Bereich des Bildschirms ange- 
zeigt. Auf der linken Seite 
finden Sie insgesamt drei Felder 
mit Eingriffsmöglichkeiten wäh- 
rend der Qualifikation. 


Deutschland Brasilien 
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Neben der Spielstärke ist 
auch Taktik entscheidend. 


84 


Drei Charaktereigen- 
schaften sind für 
einen Fußballer 
besonders wichtig: 


1. Selbstbewußtsein 
(von 0 = sehr empfindlich 
bis 5 = arrogant) 
2. Gelassenheit 
(von 0 = ultracool 
bis 5 = hitzköpfig) 
3. Einstellung 
(von 0 = sehr locker 
bis 5 = nur der Sieg zählt) 


Die Monate 
bis zur WM 


Die Monate zwischen Aus- 
losung und WM können mit 
Freundschaftsspielen und Lehr- 
gängen überbrückt werden. 
Übertreiben sollten Sie es aber 
nicht, die Spieler werden von 
ihren Vereinen für den End- 
kampf in den Meisterschaften 
benötigt und haben es deshalb 
bereits schwer genug. Die 
Faustregel „höchstens ein Spiel 
pro Monat“ sollte Ihnen wei- 
terhelfen. Richten Sie jetzt zu 
viele Spiele aus, ist Ihre Mann- 
schaft dann zu Beginn der 
WM-Vorbereitung kräftemäßig 
am Ende. Spielen Sie zu wenig, 
kann sich Ihre Mannschaft 
nicht vernünftig einspielen. Zu 
Beginn der Vorbereitung sollte 
der Kraft- und Konditionswert 
noch bei mindestens 30% (= 6) 
liegen! 


Fl . 
Nur mit der passenden Spieltakti 


Die Auswahl 
der 22 Spieler 


Aus all Ihren Spielern müssen 
Sie sich für genau 22 entschei- 
den. Mit der linken Taste kön- 
nen Sie jetzt Spieler im oberen 
Bereich anklicken. Ein Klick 
nimmt den Spieler in den Ka- 
der auf, ein weiterer entfernt 
ihn wieder. Mit Hilfe der Scroll- 
Tasten auf der linken Seite 
können Sie, wie gehabt, auch 
die nicht direkt sichtbaren 
Spieler erreichen. Alle an- 
gewählten Spieler bleiben 
markiert, auch wenn sie aus 
dem Bildschirm herausscrollen. 
Rechts unten können Sie die 
Anzahl der bisher nominierten 


Spieler jederzeit ablesen. 
Klicken Sie dagegen mit der 
rechten Taste auf einen 


Spielernamen, werden seine 
genauen Daten auf einem wei- 
teren Bildschirm dargestellt. 
Haben Sie mit Qualifikation 
gespielt, finden Sie hier zu- 
sätzliche Werte wie erzielte To- 
re, Einsätze etc. 


Training ansetzen 


Maximal können Sie drei Trai- 
ningseinheiten pro Tag anset- 
zen. Wer jemals selbst Fußball 
gespielt hat, weiß aber, daß 
das auf die Dauer eine mörde- 
rische Tortur ist (alle anderen 
können es sich vielleicht zu- 
mindest vorstellen). Natürlich 
gibt es lockere und härtere 


k und den richtigen Spielern 
auf der richtigen Position können Sie die WM gewinnen. 


Die Spielszenen lassen sich analysieren und für das nächste 
Spiel auswerten. So kommt Ihre Mannschaft in WM-Form. 


Jede einzelne Torchance wird bis ins Detail und aus vielen un- 


terschiedlichen Perspektiven dargestellt. Hier ein Freistoß. 


Trainingseinheiten, aber zwei- 
mal Training am Tag dürfte - 
zusammen mit entsprechen- 
den freien Tagen - genügen. 


Das Hauptmenü 
(Hotelfoyer) 


Während der Weltmeister- 
schaft wird von dem bisher 
wochen- oder monatsweisen 
Ablauf auf eine tägliche Pla- 
nung umgeschaltet. Sie kön- 
nen während der vier Wochen 
des Turniers praktisch jede 
Minute Ihres Tagesablaufs 
verplanen. Ausgangspunkt für 
alle Aktionen ist das Hotel- 
foyer. Der freundliche Herr 
hinter dem Tresen ist dabei 
für die Optionen zuständig. 
Ein Klick auf ihn, und er spei- 
chert beispielsweise Ihren 
Spielstand. 


Die Uhr 


Um Termine für das Training 
auch einzuhalten und nicht 
ständig zu spät zu kommen, 
genügt ein einfacher Blick auf 
die Uhr. Wenn Sie Leerlaufzei- 
ten schnell überbrücken wollen, 
können Sie durch einen Klick 
auf die Uhr die Zeit zum jeweils ' 
nächsten Termin vorstellen. 
Halten Sie dagegen ein Training 
ab, ist hinterher die Zeit auto- 
matisch um zwei Stunden fort- 
geschritten. Bei bestimmten 
Dingen, wie beim Betrachten 
von Statistiken, wird die Zeit 
angehalten. Als Faustregel kann 
gelten, daß alle Einträge im Ter- 
minkalender automatisch Zeit 
verbrauchen. Sie können aber 
die Zeit per Hand vorstellen, um 
zum nächsten Termineintrag zu 
gelangen. 
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Boong?! - 
Die „ultimatiefe” 
Fußballsimulation 


Die bislang eher unbekannte Bletchley Group 
bläst zum Großangriff. „Boong?! - Die ultimatiefe Fußballsimu- 
lation“ möchte die etablierten Vertreter des Genres (Bundesliga 
Manager Hattrick, Hattrick, Anstoss) auf die hinteren Tabellen- 
plätze verweisen. Ausgestattet mit einer starken Verteidigung 
(kinderleichtes Gameplay), einem offensiven Mittelfeld (angeneh- 
me Benutzerführung) und einem totgefährlichen Sturm (treff- 
sicherer Humor) versucht Boong?!, eine neue Rangordnung zu er- 
schaffen. Boong?! wird fast komplett mit der Maus bedient. Im 
Unterschied zur Vollversion sind bei der spielbaren Demo Aus- 
wahlmöglichkeiten, Ereignisse und Spielzeit begrenzt. 

Sechs Managertypen und vierzig Teams stehen zur Wahl. 
BOONG?! startet mit der Übersicht zur ersten Pokalrunde und 
zeigt Ihnen die ausgelosten Begegnungen. Im Lauf der Saison fin- 
den Sie an dieser Stelle die Tabelle und den aktuellen Spielplan 
für die Saison 1996/97. 

Mittels der Bedienerleiste rechts wählen Sie zwischen den einzel- 
nen Bereichen. Gehen Sie am besten zuerst in den Abschnitt 
„TRAINING“. Hier finden Sie „Ihr“ Dream Team. Sie können die 
Aufstellung ändern, die Spielweise festlegen und die Namen der 
einzelnen Teammitglieder editieren. 

Auf der zweiten Seite stellen Sie die Trainingseinheiten ein. Falls 


Anleitung 


zu den 
2 Demos 


Sie einen Assistenten einstellen, können Sie die- 


5 


se Aufgaben delegieren. Dazu gehen Sie zum 
„SCHREIBTISCH“: Der Personal-Ordner ent- 
hält eine Übersicht der derzeit verfügba- 
ren Angestellten. In der DEMO gibt es - 
mit Ausnahme des Co-Trainers - ein 
festes Team an Mitarbeitern. Eine Ta- 
ges- und eine Gesamtbilanz ermög- 
lichen es Ihnen, die Übersicht über 
Ihre finanziellen Verhältnisse zu 
wahren. Eine Ihrer wichtigsten Ein- 
nahmequellen ist die Werbung im 
Bereich „EREIGNISSE“. Ihr Verein hat 
acht Werbebanden und das Trikot zu 
bieten. Die Angebote der Werbepart- 
ner richten sich u. a. nach Laufzeit und 
Tabellenplatz. Im Bereich „EREIGNISSE“ 
findet auch der Spielertransfer statt. Dieser 
ist begrenzt auf drei Besuche und maximal zwei 
Transaktionen pro Spieltag. 
Das „STADION“ wird in der DEMO fest vorgegeben. Bau- 
liche Veränderungen sind nicht möglich. 
Trotzdem ist dieser Abschnitt sehr wichtig, denn hier kaufen und 
verkaufen Sie bei Heimspielen Fanartikel und rindfleischfreie (?) 
Würstchen. Auch ein Blick in die VIP-Lounge und auf die Cheer- 
leader kann sich lohnen. Wenn Sie alle Deals beendet und Ihre 
Mitarbeiter ausführlich begutachtet haben, wird es Zeit, zum 
„SPIEL“ zu kommen. Vor dem Anpfiff sollten Sie einen Blick auf 
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den Schiedsrichter werfen und eventuell Ihre Spielweise auf ihn 
einrichten. Das Spiel selbst starten Sie mittels des Buttons 
„I. Halbzeit“. Danach sind Ihre Einflußmöglichkeiten bis zum 
Spielende, wie die eines jeden Managers oder Trainers, relativ be- 
grenzt (Button: Wechseln). 


Technische Hinweise: Die vorliegende DEMO ist auf eine Saison 
begrenzt. Als Auflösung gibt es nur 256 Farben. Bitte stellen Sie 
im CONFIG-Verzeichnis NICHT „HI“ ein, denn sonst müssen Sie 
die BOONG.INI ändern. Die in der Demo nicht vorhandenen Fea- 
tures werden im Testbericht vorgestellt. Bei Fragen, Problemen, 
Anregungen: Telefon (D) 0172/4 35 00 07, Fax: 0725/32 24 50 
oder 

Anguilla direkt: Telefon: 001/809/4 97 58 89, 

Fax: 001/809/4 97 58 87, Internet: www.asi.com.ai 


Hardware-Voraussetzungen: 
486DX2/66, Windows 3.1 oder Windows 95, 8 MB RAM 


Actua Soccer 2 


sum —— mn 


Die Actua-Sportserie wird mit Actua Soccer 2 durch ein weiteres 
Fußballspiel bereichert. Für den zweiten Teil hat Gremlin Interac- 
tive wieder eine ganze Reihe Verbesserungen parat. Die Grafik- 
Engine wurde komplett überarbeitet. Kameraansichten sind nun 


schöner gewählt, und die Texturen sehen realistischer aus. Gleich- 
zeitig wurde die Gegnerintelligenz gesteigert, so daß Actua Soc- 
cer 2 einen Schritt näher an der Wirklichkeit ist. 


Taste Joystick/Pad Aktion 

Cursortasten Stick, Pad Bewegen 

J Knopf I Schuß auf das Tor 

J (halten) Knopf 1 (halten) Starker Schuß auf das Tor 
K Knopf 2 Passen 

R Knopf 3 Langer Paß 

; Knopf 3 Grätsche/Tackling 

L Knopf 4 Kurzer Sprint 

F7 F7 Menü 


Hardware-Voraussetzungen: 
Pentium 120, 16 MB RAM, Win95 


Actua Soccer Club Edition 


Neues von der Actua Sports-Serie von Gremlin: Die Club Edition 
bietet wieder viele überzeugende Features. Relativ freie Kamera- 
perspektive, simple Steuerung, realistische Grafiken und kommen- 
tierte Spielszenen lassen die Herzen der Fußballfans höher schla- 
gen. Unter DOS werden nur 8 MB RAM benötigt. 


N 


Taste Aktion 
Cursortasten Bewegen 
0 (Zahlenblock) Schuß 

‚ (Zahlenblock) Paß 

Fi Spielmenü 


Hardware-Voraussetzungen: 
Pentium 75, 16 MB RAM, Win95 


Anstoss 2 — 


Die Wartezeit auf Ascarons neuen Fußballmanager können Sie sich 
mit diesem Trailer vertreiben. Gezeigt werden u. a. Ausschnitte aus 
den 3D-Spielszenen und die Qualität der Motion Capturing-Ani- 
mationen. Auch einen ersten Eindruck von der Benutzeroberfläche 
vermittelt Ihnen der Trailer. 


Hardware-Voraussetzungen: 
486 DX/2-66, 8 MB RAM, Windows 3.1/95 


Spielplan 


Bundesliga Manager 97 


Bis Anstoss 2 - Verlängerung war der Bundesligamanager von Soft- 
ware 2000 die Referenz unter den Fußball Manager-Spielen. Selbst 


fast 18 Monate nach der Veröffentlichung gehört der Bundesliga 
Manager 97 noch zu den besseren WiSims. Hierbei handelt es sich 
nur um eine selbstlaufende Demoversion, die aber einige Features 
des ausgefeilten Spiels sehr schön aufzeigt. 


Hardware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 
DOS oder Windows 95, 8 MB RAM 


Frankreich '98 


Manche Sachen sind anscheinend unverrückbar. Ein Beispiel dafür 
ist die Vormachtstellung von EA Sports im Bereich der Fußballspie- 
le. Eigentlich dachte man, daß Worldwide oder UEFA Champions 
League es schaffen könnten, den König heuer vom Thron zu stoßen. 
Leider - oder vielleicht Gott sei Dank - hat man die Rechnung oh- 
ne die Wirte von EA gemacht. Unsere Demoversion zeigt Ihnen, war- 
um FIFA 98 auch 1998 wieder die Nase vorn haben wird. 


Laufen Cursortasten Steuerkreuz 


Passen S Knopf B 
Torschuß D Knopf C 
Lob A Knopf A 
Tackling D Knopf C 
Slide Tacking A Knopf A 
Sprint W Knopf Y 


Spezialtechniken [STRG] + Kommando Knopf L + Kommando 


Hardware-Voraussetzungen: 
Pentium 100, 16 MB RAM, Win95, 4xCD-ROM 
3D-Hardware-Unterstützung: 3Dfx optional 


FIFA Soccer Manager 


Electronic Arts bietet nicht nur mit FIFA Soccer '98 rasante Ac- 
tion auf dem Rasen, sondern auch WiSims mit Tiefgang. In der 


Aktuelles Datum Sa 16. Nov 1996 

7.399.568DM 

Mi 20. Nov 
Pokal der LM 


Kontostand 
Nächstes Spiel 


Borussia Dortmund) - |Barcelona 


Wem — 
Ansicht Stadion Dauer 22 Woche(n) 
Dach Menge I 


Pro Dach 97.966DM 


10.190 Pre: 
»Pro Tribüne 2.8 
Zw.-Summe 


Tribüne 


2.932.769DM 
Rabatt 0% 
Gesamt 2.932.769DM 


Bauen Er canere Expandieren 


Expandieren 


Land kaufen 


Demoversion können Sie ein neues Spiel beginnen und die Mann- 
schaft auf die ersten Spiele vorbereiten. 

Der Statusbalken ist in allen Menüs sichtbar und gibt Ihnen Aus- 
kunft über das Datum, den aktuellen Kontostand, den nächsten 
Spieler und wann das nächste Match ansteht. Unter dem Status- 
balken befindet sich das Hauptmenü. Von dort aus wechseln Sie 
zum Event Organiser, das Squad-, Facilities- und Finance-Menü. 
Im Squad-Menü können Sie Ihr Team aufstellen, die Spielforma- 
tion ändern, den Spielstil festlegen und dem Team noch zahlrei- 
che andere Anweisungen für das nächste Spiel geben. 

Das Facilities-Menü dient der Wartung und dem Ausbau von Sta- 
dion und Rasen. Für die Demoversion ist dieses Menü relativ un- 
wichtig und sogar teilweise deaktiviert. 

Mit dem Finance-Menü kümmern Sie sich um alle Geldgeschäf- 
te, den Kartenverkauf, den Transfermarkt und vieles mehr. Nicht 
alle Optionen sind in der Demoversion aktiv. Im Events-Menü fin- 
den sich schließlich Statistiken, die Tabelle und Analysen zu Er- 
eignissen. 

Wenn Sie sich alle Menüpunkte angesehen und die gewünschten 
Einstellungen getätigt haben, können Sie sich in Ruhe das Match 
ansehen oder sich auch nur das Ergebnis zeigen lassen. Eine kom- 
plette Anleitung finden Sie in der beiliegenden Readme-Datei. 


Hardware-Voraussetzungen: 
Pentium 90, 16 MB RAM, Win95 


Kick Off 98 


Anco bietet wieder eine realistische Sportsimulation, die auch ohne 
3D-Beschleunigerkarte eine erstaunlich gute Grafik aufweisen kann. 
Steuerung und Anleitung sind so ausführlich und kompliziert, daß 
Anco zur spielbaren Demoversion eine mehrseitige Readme-Datei lie- 
fert. Nach Start der Demo werden zufällig zwei Nationalmannschaf- 
ten ausgewählt, von denen Sie eine übernehmen dürfen. 


Action Replay Fi 
Auflösung ändern F2 


REITS EEE DE TEEN EEETET TEENS TEE TEEN EEE EEE EEE TEE EEE EEE EEE En 


88 


u: Spie 


Scannergröße ändern F3 
Spielernamen ausblenden F4 


Perspektive ändern F5-F8 
In der Offensive 
Aktion 
Schießen/Querpaß Strg 
Paß Shift 
Hacke - 
Indirekter Paß 

Täuschung ; 
Hoher Paß M 


Joystick 


au FJrWwhN— 


In der Defensive 

Aktion Joystick 
Grätsche/Kopfball Strg 1 
Schere/Kopfballpaß Shift 2 

Sprint - 3 
Steuerungstransfer 4 


Hardware-Voraussetzungen: 
Pentium 100, 16 MB RAM, Win95 


MS Soccer ____ 


In der voll spielbaren Demoversion von Microsoft Soccer sind fast 
alle Features enthalten. Es liegt eine Readme-Datei bei. Nachdem 
Sie ein Einzel- oder Multiplayer-Match gestartet haben, können Sie 
die Tastaturbelegung nach Wunsch verändern. 


In der Offensive 


Taste Joystick Aktion 

L 1 Schießen 

K 2 Paß 

L+K 1+2 Chip 

J 2) Angreifer wechseln 
H 4 Turbo 

In der Defensive 

Taste Joystick Aktion 

L 1 Grätsche 

ke 2 Schubsen 


J 3 Verteidiger wechseln 
H 4 Turbo 


Ball in der Luft 


Taste Joystick Aktion 
j 1 Volley/Fallrückzieher 
K 2 Kopfball 


Hardware-Voraussetzungen: 
486er, 8 MB RAM, Maus, Win 95 


Sean Dundee’s World Club Football 


Eine recht gelungene Alternative zu FIFA Soccer 97 stellt Ihnen Ubi 
Soft mit Sean Dundee’s World Club Football vor. Optimale Ge- 
schwindigkeit wird durch die Unterstützung von 3D-Beschleuniger- 
karten erreicht. In der Demo stehen Ihnen schon einige Spielmodi zur 
Verfügung. In den Optionen wählen Sie bitte die Eingabegeräte für 
Spieler 1 und 2. Mit Escape können Sie während des Spiels Optionen 
ändern, die Wiederholung ansehen oder das Spiel verlassen. 


Taste Joystick Aktion 

Return A Schießen/Grätschen 
Shift B Paß/anderer Spieler 
Leertaste A+B Flanke/Rennen 


Hardware-Voraussetzungen: 
Pentium 133, 16 MB RAM, Win95 


Abpfiff 
Der komplette WM-Spielplan 


Is Fußballfan wissen Sie jetzt 

lles über die digitalen Um- 
setzungen der schönsten Neben- 
sache der Welt. Nur eines wissen 
Sie noch nicht: wie das bevorste- 


hende Großereignis denn nun 
ausgeht! Zum Abschluß präsen- 
tieren wir Ihnen den kompletten 
WM-Spielplan inklusive aller An- 
pfiffzeiten und Austragungsstät- 


Schottland Brasilien 
- BelEsı 
Norwegen 
16. 06. 98 
17:30 
Bordeaux 


Brasilien 


Schottland Norwegen 
10. 06. 98 10. 06. 98 
17:30 21:00 
Saint Denis | Montpellier 

Kamerun Italien 


Österreich Chile 
11. 06. 98 11. 06. 98 
21:00 17:30 
Toulouse Bordeaux 


Österreich 
17. 06. 98 


ei = 4 
Südafrika |Saudi-Arabien 
12. 06. 98 18. 06. 98 
21:00 21:00 
Marseille Saint Denis 


Dänemark 
12. 06. 98 
17:30 
Lens 


18. 06. 98 
17:30 
Toulouse 


u Nigeria Spanien Spanien 


Bulgarien 
12. 06. 98 
14:30 
Montpellier 


Holland Korea 


Belgien Mexico 
13. 06. 98 13.06. 98 
21:00 21:00 
Saint Denis Marseille 


mug aren Deutschland | Deutschland 


Bulgarien 
19. 06. 98 
17:30 


Paraguay 
19. 06. 98 
21:00 
Saint-Etienne 


Bulgarien 
24. 06. 98 
21:00 


Belgien 


Mexico 
20. 06. 98 
17:30 
Bordeaux 


Iran 
14. 06. 98 
17:30 
Saint-Etienne 


Rumänien 


Jugoslawien 
21. 06. 98 
14:30 


Kolumbien Rumänien 


- el - le - EE - 


Tunesien 

22.06. 98 
14:30 17:30 

Marseille Montpellier 


Argentinien 
1 Teile] 


Japan 
14. 06. 98 
14:30 
Toulouse 


Tunesien 
15. 06. 98 


Kolumbien 


England 
15. 06. 98 


22. 06. 98 
21:00 
Toulouse 


Jamaica 
21.06. 98 
17:30 


Kroatien 
20. 06. 98 
14:30 
Nantes 


Kroatien 
14. 06. 98 
21:00 
Lens 


2. Runde 


2B Nantes 
03.07.98 
1D 21:00 


Saint-Denis 
28.06.98 
21:00 


Champion 


Marseille 
07.07.98 
21:00 


Saint-Denis 


Toulouse 
29.06.98 
21:00 


12.07.98 
21:00 


Marseille 
04.07.98 
16:30 


Spiel um Platz 3 


Paris 3. Platz 


11.07.98 
21:00 


Argentinien 
mi = - de] 


Saint-Denis 
08.07.98 
21:00 


ten. Das Team von PC Action und 
PC Games wünscht Ihnen eine 
ereignisreiche WM mit vielen 
Toren, spannenden Spielen und 
einem würdigen Champion! 


Schottland Brasilien 


21:00 
Marseille 


Österreich 
23. 06. 98 
18:00 
Saint-Denis 
Frankreich | Südafrika 


me - 
Dänemark | Saudi-Arabien 
24. 06. 98 24. 06. 98 
18:00 18:00 
Lyon Bordeaux 


Nigeria Spanien 


Paraguay Nigeria 
24. 06. 98 13. 06. 98 
21:00 14:30 
Toulouse Nantes 


Belgien Holland 


Mexico 
25. 06. 98 
18:00 


Saint-Etienne 


Jugoslawien 
25. 06. 98 
21:00 
Nantes 


Rumänien Kolumbien 


Tunesien England 

26. 06. 98 26. 06. 98 
21:00 21:00 
Saint-Denis Lens 


Japan Argentinien 


Kroatien 
26. 06. 98 
18:00 
Bordeaux 


Jamaica 
26. 06. 98 


Marseille 
27.06.98 


Montpellier 
29.06.98 
16:30 


Bordeaux 
30.06.98 
16:30 


Startflagge 


Sie begeistern sich neben Fuß- 
ball auch für andere Sportar- 


ten? Sie treten gern einmal das 
Gaspedal bis zum Anschlag 
durch und verfolgen die TV- 


17 
Schumis Renner wird präpa- 
riert. Lesen Sie, wie die Chan- 
cen auf den Titel stehen? 


Übertragungen der höchstdo- 
tierten Rennserie der Welt mit 
großem Interesse? Gut, dann 
haben wir doch genau das rich- 
tige für Sie! Pünktlich zum 
Start am Nürburgring im Juli 
präsentieren Ihnen PC Action 
und PC Games: 


Das große PC Spiele- 
Special zur Formel 1 


Die F1 Racing Simulation: ei- 
ner der heißesten Titelanwär- 
ter bei den PC-Simulationen. 


Informieren Sie sich im Sonder- 
heft über alle Rennspiele und 
Rennsimulationen für den PC, 
sichern Sie sich die besten Tips 
& Tricks für die wichtigsten Ti- 
tel, erfahren Sie alles über Lenk- 
räder und die laufende Saison 

u.v.m. 


COMPUTEC Verlag 


n 


B eschossen." 


AR 


www.easports.com 


Manufacturer of Official Licensed Product 


Gewinnen Sie den Cup und spielen Sie Star-Spieler wie Andreas Möller und Alle 10 WM-Stadien, einschließlich des 
den WM-Klassik-Modus David Ginola im Motion-Capturing Stade de France 


Das ein 


[: 


= 


| WM 08 EN 


